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Datenbanken bearbeiten:
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Ersten Datensatz wéhlen
Kopieren
1 Seite zuriickblattern
Listenanzeige
1 Datensatz zuriickblattern
Individuelle Datenbankanzeige
1 Datensatz vorbldttern
Offene Projekte/Auftrdge/Posten Umsitze
1 Seite vorbldttern
Datensatz ins Archiv kopieren
Letzten Datensatz wéhlen
Archivierte Datensdtze anzeigen
Suchen/Sortierung
Datentransfer
Suchen (Volltext)
Datentransfer per E-Mail
Volltextsuche auf der Maske
Dateniibernahmen- und Ubergaben
Neuer Datensatz
Projektzeichnung
Loschen
Drucken
Datev-Export (Rechnungen)
Textur in Datensatz laden (Texturen)
Alle Mahnungen drucken (Rechnungen)
Freigestelltes Symbol einlesen (Texturen)
Bestellvorschldge (Bestellungen)
Umriss des freigestellten Symbols erstellen (Texturen)
Einfiigen aus Zwischenablage (Texturen)
Attribute bearbeiten (Texturen)
Textur in Datensatz einladen (Texturen)
Umbenennen (Servicegerdte bearbeiten)

Neuer Serviceauftrag (Servicegerdte bearbeiten)
Warenkorb (Servicegerdte bearbeiten)

In den Warenkorb (Servicegerate bearbeiten)
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Grundriss bearbeiten:
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Bildschirmausschnitt wahlen
Zeichnung aktivieren
Zeichnungsausschnitt verschieben
Zeichnung zoomen
Layer wahlen
Attribute bearbeiten
Flachenstyling/Fliesen
Wiederholungsfunktion
Dreieckskonstruktion
Linientyp, Fangradius, Orthofunktion
Mauer zeichnen
Linien zeichnen
Kreise zeichnen
Kreisstiick zeichnen
Rechteck zeichnen
Farbige Grundfldche zeichnen
Schraffur
Schriftart/SchriftgroRe
BemaRBung
WinkelmaRe einzeichnen
Linie aufbrechen
Trimmen
Zerren/Drehen/Spiegeln
Linie strecken/stauchen
Beschneiden
Strecken/Stauchen
Zeichnung verschieben
Flichenhdhe setzen
Kopierrichtung
Kopieren
Winkelkoordinaten
Abstand ausmessen
Gruppierung von Objekten
Gruppierung aufheben
leer
Gerdte ausblenden
Laden eines Zeichnungsteils
Speichern eines Zeichnungsteils
Léschen
Regenerieren
Schrittweite
Raster/Orthogonalfunktion
Positionsnummern anzeigen [F6]
Gerdte ausblenden [F9]
Schraffur ausblenden [F7]
MaRlinien ausblenden [F8]
Gitter
Ausschnittrahmen fixieren
Werkzeugkasten zeigen
Neu zeichnen

Zeichnung/Perspektive darstellen:
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E-Mail erstellen
Schnappschuss erstellen
Nédchste Bild-Datei zum Projekt
Vorherige Bild-Datei zum Projekt
Bild-Datei aus Liste wahlen
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Gerdte platzieren:
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Bildschirmausschnitt wahlen
Frontbearbeitung

Zeichnungsausschnitt verschieben
Zeichnung zoomen

== Layer wéhlen

Legendeninhalt

A Gerdtetexte bearbeiten
Attribute bearbeiten

A Suchen/Sortierung

Wiederholungsfunktion
Schnitt (Seiteansicht) bearbeiten

3D-0bjekt bearbeiten
Draufsicht bearbeiten

Frontansicht bearbeiten
0°Drehwinkel

90°Drehwinkel
180°Drehwinkel

270°Drehwinkel
Drehwinkel d@ndern

Drehen
Anreihrichtung

Kopieren
Beschneiden

Ausschnitt im Gerat
Strecken/Stauchen

Spiegeln
Gerdte ziehen

Gerdte teilweise verdecken
Datenblatt drucken

Datenblatt bearbeiten
Lieferanten-Daten

Abstand ausmessen
Gruppierung von Objekten

Gruppierung aufheben
Laden einer Gerdtegruppe

Speichern einer Gerdtegruppe
Warenkorb

In den Warenkorb
Léschen

Regenerieren
Schrittweite

Raster/Orthogonalfunktion
Schraffur ausblenden [F7]

MaRlinien ausblenden [F8]
Gitter

Ausschnittrahmen fixieren
Werkzeugkasten zeigen

Neuzeichnen
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Gerdte platzieren - Frontbearbeitung:

&

8, Einstellungen fiir Frontbearbeitung
i Frontansicht speichern

Wandstyling/Fliesen
% Fliesen ausblenden

<

[y Nach links kippen
f— Nach rechts kippen
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Positionsnummern bearbeiten: Symbole entwerfen: 3D-0bjekte entwerfen:

Bildschirmausschnitt wahlen

Bildschirmausschnitt wahlen

Bildschirmausschnitt wahlen
& N Fliesen ausblenden (Frontbearbeitung) L2 Zeichnung aktivieren AN Gerdt teilen in 2 Gerdte (Projekt)
Frontbearbeitung Zeichnungsausschnitt verschieben Attribute bearbeiten
3D-Platzierung der Pos.-Nrn. & Q Zeichnung zoomen A leer
Zeichnungsausschnitt verschieben — Layer wahlen e Kopierrichtung
Pfeilenden setzen E A Attribute bearbeiten «l “ Gruppierung von Koérpern
Zeichnung zoomen ) A Leer ) . a, A Kopieren )
Installationsdaten anzeigen [F5] Wiederholungsfunktion & Gruppierung aufheben
Gerdtetexte bearbeiten E | Dreieckskonstruktion - Beschneiden
Schrittweite - Linientyp/Fangradius/Orthofunktion @ = Neuen Kérper einfiigen
Attribute bearbeiten Mauer zeichnen Ausschnitt im Korper
A H Raster/Orthogonalfunktion [ Linien zeichnen =] Kérper speichern
Wiederholfunktion Kreise zeichnen Drehen
RaililaS Schraffur ausblenden [F7] Ol Kreisstiick zeichnen S ; Loschen
Layer wéahlen Rechteck zeichnen Spiegeln
§< MaRBlinien ausblenden [F8] 0o Rundecke zeichnen @ ® Regenerieren
Legendeninhalt 8 Farbige Grundfldche zeichnen / Farbig fiillen Strecken/Stauchen
Gitter Schraffur @ 223 Schrittweite
Einstellungen fiir Frontbearbeitung £ A Schriftart/SchriftgréRe Kanten-Attribute
Ausschnittrahmen fixieren - WinkelmaRe einzeichnen 7 H Raster/Orthogonalfunktion
Frontansicht in Grundri Linie aufbrechen = Flichenstyling bearbeiten
Werkzeugkasten zeigen ad Trimmen @ Dathelfung der Kérper
Wandstyling/Fliesen Y I Zerren/Drehen/Spiegeln Abstand ausmessen
Ursprung der Zeichenfldche Linie strecken/stauchen m O Neu zeichnen
. . Beschneiden
Installationsdaten bearbeiten: B H Strecken/Stauchen o
1 E Bildschirmausschnitt wéhlen I BemaRung PerSPEktwe einstellen:
Frontbearbeitung - Zeichnung verschieben Bildschirmausschnitt wéhlen
@ Q Zeichnungsausschnitt verschieben ‘.‘ A, Kopie;ﬁcl}tung oA Render-Farben
Zeichnung zoomen opieren Position bestimmen
B A Installationsdaten bearbeiten A m Winkelkoordinaten 0 Schrittweite
i Attribute bearbeiten Abstand ausmessen Richtung bestimmen
e leer ) T T Grupp&erung von Ob];:ti" Ll _ Einstellung laden
Wiederholungsfunktion ruppierung autheben o Position und Richtung bestimmen
Umschalten: AnschluBpunkte i Laden eines Zeichnungsteils ha Einstellung speichern
W Umschalten: AnschluRtexte Speichern eines Zeichnungsteils . Héhe, Neigung, Blickwinkel
g | Umschalten: AnschluBmarker ™ Léschen =~
Umschalten: Gerite Regenerieren
Umschalten: Ergénzungen Schrittweite
leer H Raster/Orthogonalfunktion
Einstellungen fiir Frontbearbeitung Gitter
leer leer
Wandstyling/Fliesen Werkzeugkasten zeigen
Fliesen ausblenden Neu zeichnen
Warme-Emissions-Punkte generieren SWS SoftWare-Systeme GmbH
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Anschlusshdhen dndern
Frontansicht in Grundriss einfiigen

Abstand ausmessen
Installationsdaten bearbeiten/Installations-Legende

Vollsymbole darstellen
Positionsnummern anzeigen [F6]

Gerdte ausblenden [F9]
Schrittweite

Raster/Orthogonalfunktion
Schraffur ausblenden [F7]

MaRlinien ausblenden [F8]
Gitter

Ausschnittrahmen fixieren
Werkzeugkasten zeigen

Neu zeichnen
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