WinDelta®PMS - Neuerungen der Version 9.20a seit 9.10a Stand 4°18
O Sicherung vor Installation, Installation (S.2)
O 'Farbige Grundfldche zeichnen' @J: durch einen Klick in Fliche eingefirbt! (s.2)
O  'Schraffur / Flache' [F]: 1-Klick-Eintragen und jetzt mit Farbfldchen (S. 4)
O BIM-/IFC-Export: Mauern, Gerdte, Gerate als Wiirfel, Installationsdaten wahlbar (S.7)
0O Wande jetzt als neues Zeichnungsobjekt massiv und mit nachtraglich anderbaren Optionen (s.8)

- BIM-/IFC-Export (5. 8)
- '"Mauer zeichnen' IF|: bei Aufruf mit markierter Mauer identische Mauern zeichnen (S.9)
- 'Attribute’ A| (zu markierter oder doppelgeklickter Mauer) (S.12)
- 'Wiederholungsfunktion' -&| zur Ubertragung von Mauer-Eigenschaften auf weitere (S. 15)
- Mauer vermal3t (mit Hilfslinien!), MauermalRanderung: MalRe automatisch angepasst! (S. 18)
- 'Linie strecken/stauchen’ _%|zum Verschieben einzelner Mauereckpunkte (S.18)
- 'Linien aufbrechen' 4|und 'Trimmen' i=|an Mauerkreuzungen (S. 20)
- 'Wandhohe und Wandstirke setzen' [@): gedndert, und Tiiren/Fenster automatisch korrigiert (5. 20)
- Tipp: 'BemaRung; BemaRte Linie setzen' 1]: auch Mauer-Abschlusslinien (S.22)
- Tipp: Gerdt 'Strecken/Stauchen' | (bis Linie): auch bis Mauer-Abschlusslinie (S.22)
- Gerat 'Beschneiden' [E&| (an Linie): auch an (ggf. unsichtbarer) Mauer-Abschlusslinie (S. 22)
O  Grundriss, Wiederholungsfunktion -#:
mit Rahmen, von markiert auf nur gleiche, Text, Farbflachen & Schraffuren l6schen (S.23)
- -&: Mit aufgezogenem Rahmen; bei Bedarf mit <Alt> fiir beriihrendes Einrahmen (S. 24)
- -], vorher etwas markiert: Alles iibertragen!? Auf nur gleiche Elemente!?... (S. 24)
- -&J: Sonderfall Text markiert, alle Eigenschaften iibertragen (S. 26)
- +&J: Optional Farbflichen und/oder Schraffuren l6schen (S.27)
O <Strg> halten und Linie oder Mauer markieren: Neigung als Basiswinkel iibernehmen (S. 28)
O Zeichnen aktivieren bei vorher markiertem Objekt: Eigenschaften tibernehmen (S. 28)
- MaRlinie oder MaRR-Hilfslinie markiert, evtl. MaRzug (S. 29)
O Mauer/Schraffur/Farbflache markiert: Farbe & Schraffur iibernommen fiir |, @oder|F] (S.29)
O Text markiert, dann 'Schriftart, SchriftgroRe’ ﬂ: Fadenkreuz, neuer Text wie markierter (S. 30)
O Text-Attribute: 'Wandeln in Windows-Schrift' (und auch umgekehrt) (S. 31)
O Kreise und Kreisstiicke, 'Attribute’ Al: Mit 'Zerlegen in Linien', Stiickeanzahl vorgebbar (S.32)
O  WinkelmaRe (4l): 'Zerlegen in Teile' (z.B. fiir Winkelhalbierende) (S. 33)
O Grundriss-Farbflichen-Attribute Al: Mit 'Name' fiir Projekt-'Tabellen’ (S. 34)
O Tiiren, Fenster... vermaRt (mit Hilfslinien!), Anderungen: MaRe automatisch angepasst! (S. 35)
O 'Zeichnung; Gerdte platzieren', Gerate-Attribut 'Strichliert' auch fiir Frontansicht: abschaltbar (s. 35)
O 'Echte' PDFs abspeicherbar aus 'DXF/DWG simulieren' heraus (S. 36)
O Schriftfeld-Code '#266': Ausgabe des Namens der akt. 'Ausgabe konfigurieren'-Konfiguration (5. 37)
- Komplette Liste von aktuellen Schriftfeld-Codes (S.37)
O 'Ausgabe; 3D-Daten exportieren' nach DXF/DWG: auch hier Gerate gruppiert (S. 39)
O 'Listen-Kalkulation; Preise berechnen': erweitert (S. 39)
O 'Listen-Kalkulation; Einschranken auf': auch 'Lieferanten-Nr.' moglich (S. 40)
O Kalkulation & Formular-Ausgabe: leeren Preis als "0,00" ausgeben durch "-0" als VK-Fest (S. 40)
O Rechnungs-'Gerateliste': mit Sprung in Servicegerate-Datenbank (S. 41)
O Volltextsuche =] und [2]: Platzhalter "?" (1 Zeichen), "#" (1 Ziffer), "*" (Zeichenfolge) (S. 41)
O Adresse im Datensatz tauschen: optional Anrede & Zahlungsbedingungen beibehalten (S. 42)
O Adressdatenbank: Felder 'Umsatz’, 'Kreditlinie' & "Hinweis' temporar abschaltbar (S. 42)
O DATEV-Export neu (S. 43)
O Lagerabbuchungen: aus leerem Lager moglich bei Mindestbestand und bei Bestellriickstand (S. 44)




O Formulare: Mehrzeiligen Artikeltext per CSV-Ubergabe in ein(’) Feld an Excel iibergeben (S. 45)
0 Gerdtelisten-Formular-Ausgabe: Gesamtwerte Gewicht, Volumen, Warme-Emission (S. 46)
O Internet-Felder: einleitendes "www." nicht mehr zwingend erforderlich (S. 46)
3 Neuer SWS-Viewer Version 5.20 (S.47)

Sicherung vor Installation, Installation

Sicherungs-Hinweis: Vor der Update-Installation sollte unbedingt eine Sicherung aller WinDelta®
PMS-Verzeichnisse gemacht werden! Die Datenbanken werden beim ersten Programmstart nach
dem Update in ein neues Format konvertiert, so dass ohne Sicherung im Problemfall nicht zur alten
Version zurlickgekehrt werden kann.

Das Update selbst wird durch Ausfiihren des Installations-Programms 'setup.exe' gestartet (findet
sich direkt auf der CD, nicht in einem Unterverzeichnis!). Es findet das Programmverzeichnis normaler-
weise automatisch und zeigt es samt zugehdoriger Datenverzeichnisse nach ein paar Sekunden an; im
Fall mehrerer wechselnd genutzter Programm-Installationen kann das zu aktualisierende Programm-
verzeichnis hier aber auch manuell auf ein anderes umgestellt werden. Die eigentliche Installation
wird dann mit 'Installation starten' gestartet und lauft recht schnell durch.

Die erst beim ersten WinDelta®PMS-Programmstart nach der Update-Installation stattfindende Da-
ten-Konvertierung (nicht direkt beim Update!) kann allerdings erheblich Zeit kosten, wahrend der
keine WinDelta®PMS-Lizenz auf den Datenverzeichnissen arbeiten kann. Das Update sollte also wohl
in der Regel abends oder zum Wochenende installiert und WinDelta®PMS direkt nach der Installation
gestartet werden, damit die Konvertierung durchgefiihrt wird!

Falls man Mandanten verwendet, so dass parallel mehrere Daten-Verzeichnisse bestehen: Diese kon-
nen (nach einer einzigen Nachfrage) in einem Rutsch konvertiert werden! (Ansonsten erst, wenn 'ir-
gendwann' auf einen anderen, bisher nicht konvertierten Mandanten gewechselt wird.)

Wenn in letzter Zeit bereits ein 9.20-Update online installiert wurde (per 'Datei; Update abrufen (via
FTP)'), sollte in jedem Fall trotzdem nochmals das Update von CD installiert werden: Letzte Anderun-
gen und insbesondere z.B. die aktuelle Hilfe-Datei und Musterformulare... sind ansonsten nicht mit
installiert!

'Farbige Grundfliiche zeichnen' ®!: durch einen Klick in Fliche eingefirbt!

Mit dem Ikon 'Farbige Grundfliche zeichnen' #| kénnen z.B. im Grundriss farbige Flichen erzeugt
werden. Bisher musste dazu nach Auswahl der gewiinschten Farbe und 'OK"' jeder Eckpunkt der Flache
der Reihe nach abgelaufen/angeklickt werden, bei Abschluss der Aktion tauchte dann die so umlaufe-
ne Flache eingefarbt auf.

Das konnte bei Raumen mit vielen Ausbuchtungen oder insbesondere bei Mauerziigen, bei denen man
die Farbfiillung vergessen hatte, trotz hilfreicher Fangfunktion recht aufwandig sein...

Jetzt ist das Farben von bereits durch Linien umrandeten Flachen praktisch mit einem Klick machbar!

Dazu muss im Fenster 'Farbige Grundflache zeichnen' die neue Option 'Klick in Fldche statt Umriss
zeichnen' angehakt sein. (Sie wird initial bereits angehakt vorgegeben!)

Wenn anschlieRend nach '0K' irgendwo in den einzufarbenden Bereich geklickt wird (in der nachfol-
genden linken oberen Abb. z.B. an die per Kreis markierte Stelle), wird der kleinste den Punkte enthal-
tende, umrandende Linienzug automatisch festgestellt und fiir die neue Farbflache als Rand verwen-
det! Mit dem einen Klick ist das Einfdrben erledigt!

Dabei wird am Mauspfeil hingend das #}-Symbol angezeigt, um anzuzeigen, dass das 1-Klick-
Einfarben aktiv ist; durch <ESC>, nochmaliges il—Klicken oder Aktivieren eines anderen Ikons wird
die Funktion beendet. (Ansonsten firbt der nichste Klick erneut eine Fliche ein!)
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Wenn vor dem Klick in die gewiinschte Flache ein Rahmen aufgezogen wird, dann werden beim an-
schlieRenden Klick in die Flache fiir die Suche des Flachenrands nur komplett im Rahmen liegende Li-
nien beriicksichtigt! Und wenn nach Rahmen-Aufziehen beim Klick in die Flache gleichzeitig die Taste
<Alt> gedriickt gehalten wird, werden zusatzlich auch alle in den Rahmen reinlaufenden Linien be-
riicksichtigt. So kann man per Rahmen das Einfarben z.B. beschranken auf einzelne Raume oder nur
Teile eines groReren Mauerzugs 0.4.!

Mit je einem Klick firben: Farbige Grundfizche zeichnen x

f» Bitte wihlen Sie eine Farbe

Farbe:

Farbauswahl...

Wandhéhe:

3000

In Tabelle

Klick in Flache statt Umriss zeichnen
[]Nur Wandflachen als Rand

Abbrechen

'Farbige Grundfliche zeichnen' 4&J: mit 'Klick in Fliche statt Umriss zeichnen'

Mit der Option 'Nur Wandflachen als Rand' wird erreicht, dass als Randlinien beim 1-Klick-Eintragen
der Farbflache nur Wandflachen (egal ob alten oder neuen Typs) beriicksichtigt werden. Wenn ange-
hakt, werden also normale 2D-Linien ignoriert und als Farbflachen-Berandung nur Wandflachen ak-
zeptiert! Die Option ist nur anhakbar und wird beachtet, wenn auch 'Klick in Flache statt Umriss
zeichnen' angehakt ist. (Mit der Funktion kann man insbesondere bei den Mauern alten Typs einen
kompletten Mauerzug mit einem Klick mit einer Farbe fiillen, ohne dass eine ggf. die Wand kreuzende
'normale' Linie zu einem Abbruch an dieser 'Grenze' fiihren wiirde!)

Hinweis 1: Der die Flache umrandende Linienzug darf Kreuzungen enthalten. Sich kreuzende, durch
den Kreuzungspunkt durchlaufende langere Linien werden beim Suchen des umrandenden Linienzugs
automatisch temporar am Kreuzungspunkt zerlegt, so als ob sie hier abgesetzt wurden. An die Um-
randung werden (aufler dass sie keine Liicken enthalten sollte) also nicht allzu hohe Anforderungen
gestellt.

Hinweis 2: Kreis- und Kreisstiick-Linien werden fiir die Umrandung nicht beriicksichtigt! Allerdings
kann man diese jetzt bei Bedarf bei deren Attributen A]in vorgebbar viele Linienstiicke zerlegen
lassen (vgl. S. 32)! Und diese Linienkette kann dann wiederum fiir die Umrandung verwendet werden!
So sind auch Kreise dann direkt einfarbbar (und schraffierbar)!

Hinweis 3: Wenn die Randlinie der Flache irgendwo ein Loch hat (z.B. ein offener Durchgang nach
draufSen), dann wird das Einfirben in der Regel an dieser Offnung stoppen, so als wiirde sie doch hier
durch eine Linie begrenzt sein. Das Einfarben ufert also nicht aus in die groRe leere Flache um die
Zeichnung herum. AuRer, wenn waage- bzw. senkrecht gegeniiber dieser Offnung sich weitere Linien
finden, dann kann der eingefarbte Bereich hiniiberreichen zu dieser Linie und dort weiterfarben... (So
werden durch Offnungen auch z.B. Nachbarriume automatisch mit eingeférbt. )

Tipp 1: Ggf. kann eine zu grof3/zu ausufernd erzeugte Flache einfach per <Backspace> (Léschen nach
links: letztes eingezeichnetes Objekt [6schen) wieder entfernt werden und das Einzeichnen z.B. nach
dem Hinzufiigen einer weiteren, bisher fehlenden Begrenzungslinie wiederholt werden.



Tipp 2: Das ausufernde Einfarben bis zu den Linien gegeniiber des 'Lochs' kann evtl. verhindert wer-
den, indem der einzufarbende Bereich durch einen Rahmen vorgegeben wird, der die gegeniiber lie-
genden Linien nicht enthalt!

Hinweis 4: Wenn man mehrmals im Bereich einer Flache eine Farbflache eintragen ldsst, wird (aufSer
beim neuen Mauertyp: s.u. 'Sonderfall') die vorherige nicht durch die neue ersetzt, sondern an der
Stelle liegen dann mehrere Farbflachen iibereinander! Um eine Farbflache zu markieren und dann per
ﬁ zu l6schen, muss man ihre Randlinie anklicken: Klicken mitten in die Farbfliche markiert sie nicht.
Achtung: Vor dem Anklicken 4| beenden, sonst werden weitere Farbflidchen eingetragen... Ansons-
ten: Loschen der gerade eingezeichneten Farbflache ist einfach per <Backspace> (Ldschen nach links)
moglich. (Wenn nach dem Ldschen doch die Fliche leer ist und nicht die erwartete weitere Farbfliche
auftaucht, kann man die zuletzt geloschte Farbfliche per ®|zuriickholen!)

Um statt der neuen 1-Klick-Funktion doch die alte zu verwenden (der Reihe nach alle Ecken der ge-
wiinschten neuen Farbfliche anklicken und sie so 'umlaufen'), muss man die #J-Option 'Klick in Fla-
che statt Umriss zeichnen' abschalten. (Falls der Grund dafiir ist, dass beim gewiinschten Rand nicht
(iberall Randlinien vorhanden sind, kann man erwdgen, diese per 'Linientyp, Fangradius, Orthofunktion'
|| und 'Linie zeichnen' \| z.B. mit Typ 'verdeckte Linie' schnell zu erginzen, um dann doch mit einem
einzigen Klick einzuférben.)

Sonderfall neuer Mauertyp: Wenn man nicht 'irgendeinen’ Punkt zum Einfarben anklickt, sondern in
das Innere einer Mauer vom (weiter unten geschilderten) neuen Mauertyp, dann wird durch die Funk-
tion nicht eine Farbflache im Bereich der Mauer als zusatzliches Zeichnungselement platziert, son-
dern das Grundflachen-Farb-Attribut der Mauer wird auf die Farbe gedndert. Optisch macht das keinen
Unterschied. Eingefarbt wird dabei in der Regel der komplette Mauerzug, also nicht nur das angeklick-
te eine Mauerelement. Die Mauer (bzw. ihre 2D-Draufsicht-Darstellung) wird dadurch ein- oder umge-
farbt; war bisher bei irgendeinem Mauerstiick des Mauerzugs eine andere Farbe eingetragen, dann
wird dieser Eintrag durch die neue Farbe ersetzt. (Farbstreifen auf der Mauer bleiben unverdndert: sie-
he Mauer-'Attribute’ Al, 'Bereich’ ab S. 12) Das (2D-)Umfirben von Mauern ist insbesondere mit @)
also tiberhaupt kein Problem mehr und so schneller als mit ‘A| oder - zumindest bei nicht iberall
identischen Mauern — mit -&J, und genauso schnell wie mit [ ] (zu allem siehe néichste zwei Punkte).

Hinweis 5: Farbflachen kdnnen jetzt neu auch mit dem Ikon 'Schraffur / Flache' || eingezeichnet
werden, bei Bedarf auch auf einen Schlag zusammen mit einer Schraffur, und insbesondere auch mit
3D-Perspektiven-Farbflichendeckel (hier bei ®|nicht méglich). (S.u. néchster Punkt.)

Hinweis 6: Vorhandene Mauern kénnen alternativ zu @], A|und jnsbesondere auch mit der 'Wie-
derholungsfunktion' -&] umgefirbt werden (neben diversen weiteren Anderungsméglichkeiten)!

Hinweis 7: Mit @] konnen nur 2D-Farbfldchen erzeugt werden, die bei 2D-Ausgaben der Planung mit
ausgegeben werden. Sie werden nie bei 3D-Perspektiven beriicksichtigt! Die im Fenster zu bestati-
gende '"Wandhohe' fiihrt nur zu einer entsprechenden Volumen-Angabe unter 'Projekte bearbeiten;
Tabellen', nicht aber zu einer in der Hohe schwebenden 3D-Perspektiven-Farbflache. (Anders bei :
Dort kann der 2D-Fliche zusdtzlich eine 3D-Fldche zugeordnet sein, die dann nur bei 3D-Perspektiven
beriicksichtigt wird; gedacht ist das zum Erzeugen von Deckeln zu Mauern des alten, offenen Typs! Vgl.
ndchster Punkt.)

(Bei den Attributen A| einer 2D-Farbfliiche kann allerdings nachtréglich noch eine 3D-Farbfliche zuge-
ordnet werden...)

'Schraffur / Fliche' = 1-Klick-Eintragen und jetzt mit Farbflédchen

Das alte Ikon 'Schraffur' #] wurde jetzt um die Moglichkeit, auch Farbflichen einzutragen, erginzt
und zu 'Schraffur / Flache' [ ]! Auch hier wie bei @|ist jetzt das 1-Klick-Fiillen von Flichen méglich!
Mit konnen Schraffuren ('Standard' oder 'Spezielle' anhaken) und jetzt neu gleichzeitig
oder stattdessen per '2D (Grundflache)' auch Farbflichen auf Planungsflichen erzeugt werden! Fiir

die Farbflichen bestehen hier mehr Moglichkeiten als bei #: Optional zusitzlich schwebende 3D-
Flache oder Stiickelung ('Einzelfldchen’) fiir Altmauern-BIM-Export.
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Bei der Festlegung der Schraffur hat sich (aufSer der 1-Klick-Funktion) nichts geandert. Wenn gar kei-
ne Schraffur sondern nur eine Farbflache erzeugt werden soll, miissen 'Standard' und 'Spezielle' bei-
de nicht und '2D (Grundflache)' muss angehakt sein.

Die Zusatz-Farbflachen-Option '3D (H:...mm)' l@sst sich nur aktivieren, wenn auch '2D (Grundfla-
che)' angehakt ist. Mit '3D (H:...mm)" l@sst sich auch eine in entsprechender Hohe schwebende, nur
bei 'Perspektive rendern/berechnen’ und zur Identifizierung alter Mauern fiir den BIM-Export beriick-
sichtigte farbige Fliche erzeugen. (Als Hohe wird dabei die bei 'Wandhéhe und Wandstirke setzen' @]
derzeit notierte, hier nicht dnderbare Standard-Wandhéhe angezeigt und verwendet; diese sollte zur ggf.
hier zu 'deckelnden' Mauerhéhe passen.) Diese 3D-Flachen-Farbe hat nichts mit der 2D-Farbe zu tun
und kann abweichen; mit 'Standard-Wandfarbe' hat sie identische (Render-)Farbe wie 'normale’
Mauern. [Insbesondere die Mauern des bisherigen oben offenen, alten Typs bendtigten einen 3D-Farb-
deckel um erstens massiv zu erscheinen und zweitens beim BIM-Export der Planung ('Projekte bearbei-
ten; Export') korrekt als Mauer ausgegeben zu werden. Die Mauern neuen Typs sind immer massiv und
bendtigen das daher nicht mehr (vgl. nichster Punkt)!]

Altes Fenster 'Schraffur' #|:

SSSSSSSS < Bitte wahlen Sie Schraffurrick g, Schraffurabstand und Flache
Bitte wahlen Sie die Schraffurrichtung und den Schraffur lache:
Schraffurabstand :
[Asiandard Standard 2D (Grundflache)
Schratfur Winkel-Offset: Schraffur: Winkel-Offset: Farbe:
2222227777777207) ® s P .
o IIIhHoRY Otiks Lz @Rechis T
o s AN G Links

0: Standard
[ Spezielle Farbauswahl...

[[]3D (H:3000mm)

Beton (unbewenrt;
( ) Farbe:

Beton (bewehrt)
Dichtstoff &
pammstof B
FEI L o« | Aotrechen
Schraffur 1 7 /// / // /// ///
sehrafur2 R O OOE R
Srhraffur 2 Farbauswahl
. . . . Ander leu Loschel S e\ be
Das Ikon [F] erscheint jetzt tiirkis - - B
eingefdrbt statt grau, um die zu- e ——————— lin Tabelle

] Einzelflachen (far Mauem)

] Nur Wandflachen als Rand

sdtzlichen Farb-Moglichkeiten A ||
anzudeuten.

Abbrechen

'Schraffur / Farbflache' [ : mit Bereich 'Fliche' und 'Klick in Fliche statt Linienpaar'

Bei aktiviertem 'In Tabelle' wird die Farbflache mit in 'Projekte bearbeiten; Tabellen' aufgenommen
mit Angaben wie Farbe, Flache, Volumen. Wenn 'Einzelflachen (fiir Mauern)' gesetzt ist (fiir einen
grofSeren Mauerzug, der fiir BIM spdter exportiert werden soll; s.u.), sollte 'In Tabelle' unbedingt abge-
schaltet werden! Die Tabelle wiirde sonst durch die vielen Eintrage 'iiberflutet' werden.

Die Option 'Einzelflachen (fiir Mauern)' wird nur benétigt, wenn Mauern des alten Typs durch die
Flache gefiillt werden sollen und diese spater per BIM-Export ('Projekte bearbeiten; Export') ausge-
geben werden sollen. Sie wird nur angeboten, wenn 'Klick in Flache statt Linienpaar' angehakt ist.
Durch sie wird die Flache nicht durch eine groRe, sondern durch viele kleine Drei- oder Vierecke ge-
fiillt (genauso gestiickelt wie Schraffur-Stiicke):

Damit eine Mauer, die mit der alten Funktion 'Mauer zeichnen' | eingezeichnet wurde (als Samm-
lung von Linien, Farbflidchen und Schraffuren), beim BIM-Export tatsdchlich als Mauer mit ausgegeben
wird, muss sie unbedingt durch eine 3D-Farbflache gedeckelt sein (nicht nur durch eine 2D-Farbfliche
gefiillt: mit @] nicht moglich!). Ansonsten wird sie nicht als Mauer erkannt und also auch nicht beim
Export beriicksichtigt. Diese Farbflache muss (jedenfalls fiir den BIM-Export!) auf das Mauerstiick be-
schrankt sein und nicht in Nachbar-Mauerstiicke (die wiederum selbst eingefirbt sein sollten) hinein-
laufen! Die neue Option 'Einzelfldchen (fiir Mauern)' soll genau dafiir sorgen. Sie wird also nur fiir
den alten (zerlegten) Mauertyp und hier nur fiir angestrebten BIM-Export benétigt, wenn das Fiil-
len der Mauer mit Farbflache beim Erzeugen der Mauern vergessen wurde. Ein krakenartig durch eine
einzige Farbflache abgedeckter Mauerzug alten Typs wird nicht korrekt fiir den BIM-Export verwendet,
'Einzelfldchen (fiir Mauern)' muss fiir BIM-Export also unbedingt angehakt werden...



(Es mag sein, dass ein einzelnes Mauerstiick dann nicht durch eine sondern zwei oder auch mehr Farbfld-
chenstiicke abgedeckt ist und dadurch im BIM-Export fehlt. Das ist fiir BIM aber akzeptabler als die 'Kra-
ke'... Bei Bedarf kann ein einzelnes Mauerstiick hier bei | | gezielt mit abgeschaltetem 'Klick in Fliche
statt Linienpaar' einzeln gefdrbt werden durch Markieren der beiden Randlinien der Mauer. Wenn das
nicht geht, weil die Randlinien Lécher haben, kénnen ldngere Hilfslinien die ganze Mauerlinge abdecken
und dann als Randlinien verwendet werden. Oder bei ®|mit abgeschaltetem 'Klick in Fliche statt Umriss
zeichnen' kann durch aufeinanderfolgendes Markieren der Eckpunkte der einen Mauerfliche diese (2D-)
eingeftrbt werden und bei ihren Farbflichen-Attributen A|kann nachtriglich dann noch die schwebende
3D-Fléiiche dazu erzeugt werden...)

Hinweis 1: 'Einzelflachen (fiir Mauern)' sollte wohl nur im Fall 'Fiillen von Mauern alten Typs, die
spater fiir BIM ausgegeben werden sollen' verwendet werden. Ansonsten erhoht man durch das Stii-
ckeln der Farbflache den Speicherbedarf und macht die Handhabung der Flache oder deren nachtrdg-
liche Anderung deutlich schwieriger!

Beim (im ndchsten Punkt geschilderten) neuen, massiven Mauertyp wird eine liberdeckende Extra-
Farbflache flir den BIM-Export nicht bendtigt: Hier ist klar, dass die massive Mauer eine Mauer und
auszugeben ist.

Auch hierin [F| funktioniert jetzt das 1-Klick-Eintragen der Schraffuren/Farbflachen: Wenn "Klick in
Flache statt Linienpaar' angehakt ist (was initial der Fall ist), dann wird nach 'OK' bei Klick auf ei-
nen freien Punkt die zugehorige Flache mit der gewahlten Schraffur und/oder Farbflache gefiillt!
(Problematiken des berandenden Linienzugs oder des Ausuferns bei l6chriger Umrandung mit Linien ge-
geniiber des Lochs werden im vorherigen Punkt zu 'Farbige Grundfliiche zeichnen' @|ab S. 2 bereits er-
ldutert und gelten hier identisch!)

Hinweis 2: Kreis- und Kreisstiick-Linien werden fiir die Umrandung nicht beriicksichtigt! Allerdings
kann man diese jetzt bei Bedarf bei deren Attributen Alin vorgebbar viele Linienstiicke zerlegen
lassen! Und diese Linienkette kann dann wiederum fiir die Umrandung verwendet werden (vgl. S. 32;
bei Bedarf Duplikat mit Linientyp 'verdeckt' erzeugen und dieses zerlegen und fiillen lassen)! So sind
auch Kreise dann schraffier- und einfarbbar!

Wenn vor dem Flachen-Klick ein Rahmen aufgezogen wird, werden fiir die Flachenrand-Suche nur
komplett im Rahmen liegende Linien beriicksichtigt; bzw. bei wahrend des Flachen-Klicks gedriickt
gehaltener <Alt>-Taste zusdtzlich auch alle in den Rahmen reinlaufende Linien. So kann man die Fl3-
che beschranken auf einzelne Raume oder nur Teile eines gréf3eren Mauerzugs 0.3.!

Bei aktiver 1-Klick-Funktion wird die mdglicherweise aus recht vielen Schraffuren plus der Farb-
fliche(n) erzeugte Fiillung gruppiert (¥I)) in die Zeichnung aufgenommen. Dadurch kann sie z.B. im
Ganzen mit einem Klick markiert (und dann z.B. per <Entf> oder &] geldscht oder per 'Beschneiden’ ¥E|
beschnitten) oder auch komplett per <Backspace> (Ldschen nach links) wieder geloscht werden.

Wenn hingegen der Haken bei 'Klick in Fliche statt Linienpaar' entfernt wurde, miissen anschlie-
Rend nach alter @-Methodejeweils 2 Linien markiert werden, um zwischen ihnen eine einzige, klei-
ne Schraffur und/oder Farbflache zu erzeugen! (Diese werden dann nicht gruppiert.)

Unterschied zu #[: Schaltet man das 1-Klick-Eintragen ab und erzeugt dann Farbfldchen, dann muss
man anders als bei @|die Farbflache hier also nicht durch aufeinanderfolgende Klicks des Fadenkreu-
zes umlaufen, sondern auch Farbflachen (wie schon immer Schraffuren) werden hier bei erzeugt
zwischen zwei nacheinander angeklickten Begrenzungslinien.

Unabhangig von der 1-Klick-Option wird nach 'OK' in jedem Fall am Mauspfeil hingend das [F-
Symbol angezeigt. Durch <ESC>, nochmaliges [ -Klicken oder Aktivieren eines anderen Ikons wird die
Funktion beendet. (Bei aktiver 1-Klick-Option schraffiert und fdrbt ansonsten der néichste Klick die
ndchste Fldche ein...)

Mit der Option 'Nur Wandfldchen als Rand' wird erreicht, dass als Randlinien fiir die einzutragenden
Schraffuren/Farbflachen nur Wandfldachen (egal ob alten oder neuen Typs) beriicksichtigt werden.
Wenn angehakt, werden also normale 2D-Linien ignoriert und als Berandung nur Wandflachen akzep-
tiert! Dadurch kann man insbesondere bei den Mauern alten Typs einen kompletten Mauerzug mit ei-
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nem Klick fiillen, ohne dass eine ggf. die Wand kreuzende "'normale' Linie zu einem Abbruch an dieser
'Grenze' fiihren wiirde!

Sonderfall neuer Mauertyp: Wenn man bei aktivem 1-Klick-Eintragen nicht 'irgendeinen' Punkt zum
Einfarben anklickt, sondern in den Bereich einer Mauer vom (nachfolgend geschilderten) neuen Mau-
ertyp, dann werden durch die Funktion nicht Schraffuren und Farbflachen im Bereich des Mauerzugs
als zusatzliche Zeichnungselemente platziert, sondern die Schraffur- und Grundflachen-Farb-Attribu-
te der beteiligten Mauerstiicke werden entsprechend gedandert. Waren bisher bei irgendeinem Mauer-
stiick des Mauerzugs eine andere Farbe oder Schraffur eingetragen, dann werden diese entsprechend
ersetzt. (Farb-/Schraffurstreifen auf der Mauer bleiben unverdndert: s.u. |, 'Bereich’, ab S. 12. ) Das
nachtragliche Umfdrben und Schraffieren von Mauern ist mit [ also tiberhaupt kein Problem mehr,
schneller als A| oder (zumindest bei nicht iiberall identischen Mauern) als -&J, und genauso schnell
wie aber weniger eingeschrankt als #| (siehe Nachbar-Punkte).

Hinweis 3: [ ermoglicht jetzt insbesondere bei Wanden des alten Typs, eine bei Ihrem Einzeichnen
ggf. vergessene Schraffur oder Farbfiillung ohne Probleme und in der Regel mit einem einzigen Klick
fiir einen kompletten Mauerzug nachtrdglich einzutragen! Auch in alten Projekten. Bei Mauern des
neuen Typs (vgl. ndchster Punkt) ist das hier genauso moglich, alternativ aber z.B. auch in Kombina-
tion mit aufgezogenem Rahmen per 'Wiederholungsfunktion' -&| machbar.

BIM-/IFC-Export: Mauern, Geriite, Geriite als Wiirfel, Installationsdaten wihlbar

In 'Projekte bearbeiten' ist mit dem Schalter 'Export' die Ausgabe des Projekts im BIM-/IFC-Format
moglich. Hierbei wird jetzt nicht mehr unbedingt alles ausgegeben, sondern man kann jeweils einzeln
entscheiden, ob 'Mauern’, 'Gerdte', diese auf Wunsch nur 'als Wiirfel', und 'Installationsdaten' aus-
gegeben werden sollen oder nicht:

A Projekt-Nr.: Projekt: Datum: B
Statt Maue.rn Und Gerat.e ézinn;o r:'c.']:c+ \_loallu": n an17 Lo |
zwangsweise immer beide aus-
zugeben, kdnnen sie jetzt ein-
zeln angehakt werden.

Gerdte kénnen optional neu als
Wiirfel (mit den Gerdte-Ausma-
fen) ausgegeben werden statt
mit den kompletten 3D-Daten.

Installationsdaten wurden bis-
her nur als textuelle Gerdite-Attri-
bute ausgegeben ohne eigene
Darstellung in der Graphik.

Jetzt kénnen sie 'improvisiert’
als eigene 'Pseudogerdte’ aus-
gegeben werden als kleine, an
der entsprechenden Stelle plat-
Zierte Wiirfel mit Einheitsgrof3e T e
und den eigentlichen Installati- | || Andemn Rtz Awtualisiren || ( Export ) |1 Sprache

onsdaten als textuelle Attribute. BIM-/IFC-'Export': Filterbar nach 'Mauern', 'Gerdte', diese 'Als Wiirfel' und 'Installationsdaten’
Bisher wurden Mauern und Gerdte (in normaler 3D-Darstellung) beim BIM-/IFC-Export immer, und In-

stallationsdaten als rein textuelle Gerdte-Erganzung ohne graphische Platzierung ausgegeben (da im
BIM-/IFC-Modell nicht vorgesehen).

Die Option, Gerate statt normal (also inkl. aller 3D-Feinheiten) nur vereinfacht 'als Wiirfel' ausgeben
zu konnen (mit den AusmafSen Breite x Tiefe x Hohe des Geriits), ist neu.

Bitte andern Sie die Daten: [BIM-Export]

Name: Vorname: Format E
‘Name ‘ |Vorname @ IFC23
OIFCa

Firma: Beschreibung der Firma:
‘Firma ‘ |Beschreibung der Firma

OzrP

Projektname: Beschreibung des Projekts:
‘Projekt ‘ |Test

Gebiet: Beschreibung des Gebiets:

‘Gebiet ‘ |Beschreibung des Gebiets

Gebaude: Beschreibung des Gebaudes:

Stockwerk Beschreibung des Stockwerks:
‘Stockwerk ‘ |Beschreibung des Stockwerks

Mauern
Gerate

[ AIs Wirfel
[installationsdaten

Raum Beschreibung des Raumes:

|
|
|
|
‘Gebéude ‘ |Beschreibung des Gebaudes ‘
|
|

‘KUchenausrUstung ‘ |Beschreibung des Raumes

Dateiname:
‘Export.ifc Auswahlen

BIM-Export

[] Nur Daten im Fixrahmen

E
|
\
|
\

Beenden Abbrechen

Und die mdgliche Ausgabe der 'Installationsdaten’ als graphische Elemente ist ganz neu moglich!
Dazu sind auch diese mit einem Wiirfel verbunden, der die Standard-AusmaRRe 100x100x100mm hat,
an der Stelle des Installationspunktes platziert ist, und dem samtliche Installationsdaten-Texte und
-Parameter als Attribute mitgegeben werden!
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Wiinde jetzt als neues Zeichnungsobjekt massiv und mit éinderbaren Optionen

Mauern konnten bisher schon im Grundriss per Ikon 'Mauer zeichnen' IF| mit mehreren automatisch
ergdanzten parallelen Linien und gefiillt mit Schraffur und/oder Farbfliche eingezeichnet werden.
Nach dem Einzeichnen bestand die Mauer dann allerdings aus diesen einzelnen Komponenten: Paral-
lele Linien bzw. senkreche 3D-Flachen, Farbflachen (als 2D-Fiillng und 3D-'Deckel’) und Schraffuren.
Das nachtrigliche Andern dieser 'Mauern' war bisher problematisch: Andern der Wandstirke, verges-
sene Schraffuren oder Farbflichen Hinzufiigen, Schraffuren oder Farbflichen nachtriglich Andern...
konnte jeweils recht aufwandig werden.

Ab jetzt sind per 'Mauer zeichnen' IF| eingezeichnete Mauerstiicke ein eigenes, komplettes Zeich-
nungselement! Die Darstellung und Ausgabe sind weitgehend wie bisher (mit erweiterten Méglichkei-
ten), aber die Parallellinien, Schraffuren und Farbflachen sind jetzt dem Wandstiick zugeordnete At-
tribute, die insbesondere auch nachtraglich relativ einfach gedandert werden kdnnen - entweder fiir
ein einzelnes Wandstiick oder auch fiir den kompletten Wandzug oder fiir alle Wandstiicke in einem
eingerahmten Bereich!

Wenn eine Mauer des neuen Typs vorhanden ist und man identisch gestaltete Mauern einzeichnen
machte, kann man jetzt einfach eine bereits vorhandene markieren und [F| aktivieren: Eigenschaften
und Gestaltung der markierten Mauer werden als Vorgabe fiir die kommende Mauer {ibernommen!

Das alte Verfahren steht optional weiter zur Verfiigung (IF|-Option 'Mauern aus einzelnen Flichen':
s.u.).

Mit dem alten Verfahren (also insbesondere mit dlteren Programmversionen) eingezeichnete Mauern
sind nicht nachtraglich wandelbar in den neuen Wandtyp und werden bei Update-Installation also
auch nicht automatisch in den neuen Typ gewandelt.

Achtung: Der neue Wandtyp hat immer parallele Linien. Eine Wand mit auseinanderlaufenden, nicht
parallelen Linien lasst sich mit ihm nicht realisieren. Ggf. muss man bei Bedarf teilweise auch den al-
ten Typ noch verwenden ('Mauern aus einzelnen Flichen'), wo nicht-parallele Begrenzungslinien mit
3D-Farbflachen-Dach mdglich waren: Beide AuRenlinien jeweils als Wandflache einzeln zeichnen,
Farb-Fiillung und -Dach per 'Schraffur / Fliche' [F].

Nachfolgend wird auf unterschiedliche Aspekte des neuen massiven Wandtyps eingegangen.

BIM-/IFC-Export

Das neue Wand-Format war inshesondere unbedingt erforderlich fiir den BIM-IFC-Daten-Export (per
'Projekte bearbeiten; Export')!

Insbesondere, wenn dieser Export angepeilt wird, sollte unbedingt der neue Wand-Typ verwendet
werden (und eigentlich auch generell...)! Die Mauern werden hier 1:1 ausgegeben und miissen nicht
erst aus einer Sammlung von vorhandenen 3D-Flachen und Farbflachen abgeleitet werden. Den Mau-
ern kénnen auch Namen gegeben werden (bei Mauer- Al: s.u. ab S. 12), die beim BIM-Export verwen-
det werden...

Wenn der alte Mauertyp verwendet wurde (oder noch wird), und ihm dabei gleich beim Einzeichnen
per IF| ein 3D-Farbdeckel aufgelegt wurde, wird dieser Mauerzug sicher beim BIM-Export mit expor-
tiert. Wenn die Farbfliche allerdings erst spiter aufgelegt wurde per [F], mag es sein, dass die 3D-
Farbflache nicht als Deckel zur Mauer passt, so dass Nachbesserungsbedarf besteht weil Mauern beim
BIM-Export fehlen:

Wenn bereits vorhandene alte Mauerstiicke, denen der fiir den BIM-Export unbedingt erforderliche
Farbflichen-Deckel fehlt, per 'Schraffur / Flache' || (s.0.) mit angehaktem 'Klick in Fldche statt Li-
nienpaar' durch einen einzigen Klick ein Farbdeckel generiert werden soll, miissen zusatzlich unbe-
dingt die [ -Optionen 'Einzelflichen (fiir Mauern) ' gesetzt und 'In Tabelle' abgeschaltet werden!
(Die Fliche auf einem Mauerzug darf nicht eine einzige grofSe krakenartige Fldiche sein, sondern muss
aus vielen viereckigen(!) Einzelstiicken bestehen, die auf den Mauerstiicken liegen mit parallelen, (iber
die 3D-Mauerflichen laufenden Seitenlinien, die NICHT in der Tabelle notiert sein diirfen!)
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Die | -Option 'Einzelflichen (fiir Mauern)' versucht, passende viereckige Flachen auf Mauerstiicke zu
generieren. Es mag allerdings sein, dass das manchmal nicht gelingt und Nachbesserungsbedarf be-
steht. Erkennbar wird das insbesondere nach Markieren der (gruppierten) Farbflache, da dann deren
Stiickelung und ggf. nicht sauber durch eine einzige Flache abgedeckte Mauerstiicke erkennbar sind,
bzw. spatestens in einem BIM-Viewer, wenn in der BIM-Export-Datei Liicken im Mauerzug bestehen...
Gegebenenfalls missen die von [ gruppiert eingefiigten vielen 'Einzelfldchen (fiir Mauern)' an den
fraglichen Stellen einzeln (nach 2-maligem Anklicken am Rand sind sie einzeln markiert) manuell ge-
l6scht und durch passende Viereck-3D-Farbflachen ersetzt werden (z.B. per [F| mit abgeschaltetem
'Klick in Fldche statt Linienpaar' durch paarweises Anklicken von Randlinien).

Die Mauern neuen Typs haben immer einen fiir BIM verwendbaren 'Deckel’; hier besteht nie
Nachbesserungsbedarf und nichts Besonderes ist zu beachten fiir den Farbdeckel, wenn spaterer
BIM-Export angepeilt wird.

'Mauer zeichnen' I bei Aufruf mit markierter Mauer identische Mauern zeichnen
Das Fenster zu IFist fast unverdndert geblieben:

Die alte Option 'Schraffur und Mauerzichnen *
F[dche Vemnkem ' gibt es nicht Bestimmen Sie die Abstédnde der Mauerlinien in mm
mehr- Basislinie: 2 Linie: 3.Linie: 4. Linie: Schraffur: Flache:
. . . . Abstand:(mm) Abstand:(mm) Abstand:(mnm) Layer: =
Neu sind hier nur die Optionen g S T - o - | [
'Mauern aus einzelnen Fléichen' 5 5 n 5 5 P— -
' 1 O O O
?:';17 m/Zcrz’z{erenden automatisch <l I -l -<— 1| - A— .
: 8: ) : ) O Q== [[1speziele ltl
Die 3D-(Farb-)Fliche ist nur zur Opeverrrereeees Beton towe 4 " sprache
. eton (bewe. ..
Regelung da, in welcher Farbe ? ? , ? , T
beim Rendern der 'Mauerdeckel' ‘Oa,.e, I - |ane,, I- ‘aner, | . Dammsiof PP -
gefirbt werden soll. Ist keine
. .. " " [[] Mauem aus einzelnen Fldchen
SpeZIelle (30') Farbe geWahlt, V;ZB‘:;O"E (Erizuli Ire il Mauerenden automatisch trimmen
wird der Deckel gefirbt wie die | N | - ubemenmen Apbrechen
Mauer selbst.

'"Mauer :zeichnen' IF|:mit 'Mauerenden automatisch trimmen’

Mit der neuen IF-Option 'Mauerenden automatisch trimmen' wird erreicht, dass die neue Mauer
jetzt immer automatisch getrimmt wird, wenn sie beim Einzeichnen genau an einer anderen startet
oder endet: Sie wird so dargestellt, dass sie in aller Regel sauber an der anderen ansetzt. Ebenso der
korrigierte Ubergang der anderen Mauer, wenn die neue an ihrem Ende ansetzt.

(Wenn hingegen die eingezeichnete Mauer durch eine andere hindurchlduft - mit oder ohne Absetzpunkt
- dann wird diese gekreuzte Mauer nicht weiter beachtet und nichts an ihr getrimmt. Und wenn sie wie
z.B. bei einem Mauer-T-Stiick irgendwo, nicht aber am Ende an der Mauer ansetzt, dann bleibt die andere
Mauer unveréndert bis auf ggf. die Liicke in ihrer Seitenlinie; sie wird dabei aber nicht speziell getrimmt,
wie es z.B. mit Rahmen und T&| gemacht werden sollte, wenn 3 Mauern aufeinander treffen o.d.: s. Abb.
unten.)

Wenn beide dabei getrimmte Mauern identische Wand- und Einbauhdhen haben, wird keine durch-
laufende Linie im Ansetzbereich angezeigt, ansonsten lauft die Randlinie einer Mauer am Ansetzbe-
reich durch.

Nicht automatisch komplett neu getrimmt wird eine ganze 'Kreuzung' von mehreren Mauern, wenn
hier eine weitere neu ansetzt - z.B. im Knickbereich von 2 Mauern. In dem Fall sollte anschlieRend
iiber dem Bereich ein Rahmen aufgezogen und per 'Trimmen’' & korrigiert werden (s.u. Abb.).

Wenn die Option 'Mauerenden automatisch trimmen' versehentlich nicht aktiviert war, oder wenn das
Trimmen doch nicht geklappt hat, weil man z.B. nicht direkt an sondern etwas neben oder in der an-
deren Mauer angesetzt hat, oder wie geschildert im Fall von mehr als zwei beteiligten Mauern, kann
man die Stelle per Rahmen-Aufziehen und 'Trimmen' 1| auch noch nachtréglich trimmen!
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Vorher; weitere Mauer, nur sie getrimmt; korrigiert per Rahmen und i

Durch die 'Automatisch trimmen’'-Funktion ist es nicht mehr nétig, dass man einen Raum maéglichst
'in einem Rutsch' komplett umrundet beim Mauer-Zeichnen, damit bei der Riickkehr zum Startpunkt
der Mauerzug hier automatisch geschlossen wird, sondern jetzt wird auch bei zwischenzeitlichem Ab-
setzen bei der Riickkehr automatisch getrimmt! Genauso wird jetzt am Startpunkt direkt getrimmt,
wenn dieser auf einer anderen Mauer liegt!

7 A, 77 7

NN
§\~

777 27772 é 77777777777

5 5

Mauerzug um Raum, unterwegs abgesetz, ... wieder angesetzt und geschlossen: automatisch getrimmt
Das nachtrégliche Trimmen sollte jetzt also deutlich seltener notig sein!

Die [IF|-Automatisch-Trimmen-Option wirkt sich auch indirekt aus: Wenn sie bei IF| gesetzt ist/war
und man in einem abknickenden, {iberall getrimmten Mauerzug die Wandstarke eines Mauerstiicks
andert, dann werden ihre Ansetzpunkte an den Nachbar-Mauerstiicken automatisch direkt wieder ge-
trimmt, so dass die Ubergénge weiter korrekt aussehen. Ist sie dabei allerdings nicht gesetzt, sprin-
gen die Seiten dieses Mauerstiicks plotzlich unschon an den Enden vor/zuriick...

Hinweis: Wenn eine Mauer mit inneren Linien (streifig: mehr als 2 parallele Linien bilden die Mauer)
an einem Knick die Wandstdrke @ndert und sich vielleicht auch die Entfernungen der inneren Linien
zum Rand andern, dann enden die inneren Linien nicht einfach an der Verbindungslinie 'innerer ->
dulRerer Abknickpunkt', sondern die ersten (und ggf. auch zweiten) inneren Linien beider Mauerstii-
cke laufen genau bis zu ihrem Schnittpunkt. So gehen Mauerstreifen sauber ineinander iiber und en-
den nicht einfach mit Versatz zum nichsten Streifen! Es ergeben sich Ubergénge wie nachfolgend ab-
gebildet:

Existiert keine entsprechende
erste bzw. zweite innere Linie im \
anderen Mauerstiick, dann endet \
die Linie doch auf der Abknick- \
punkte-Verbindungslinie (hier
punktiert eingezeichnet).

/. 744

S N\

Mauer getrimmt: innere Linien laufen bis zu Schnittpunkten, nicht bis Mauerstiick-Ende



11

Mit der Option 'Mauern aus einzelnen Flachen' wird erreicht, dass Mauern so wie bisher in dlteren
Programmversionen eingezeichnet werden, ohne den neuen Mauertyp zu erzeugen: Nach dem Abset-
zen besteht der Mauerzug hier also wie friiher aus einer Menge einzelner Linien, Schraffuren und
Farbflachen, zu denen WinDelta®PMS spater nicht mehr bekannt ist, dass sie eigentlich gemeinsam
eine Mauer darstellen...

Diese Option wird immer(!) nicht angehakt vorgegeben! Man muss sie also bei Bedarf immer wieder
aktivieren!

Wenn sie angehakt ist, wird '3D-Flache' mit zusatzlichen Options-Haken und Hohenangabe ange-
zeigt, ansonsten ohne: | 3D (H:3200mm)|. (Eine Mauer neuen Typs ist massiv und also immer mit Deckel,
der alte Typ hingegen bestand aus Einzelelementen mit optionaler Deckel-Fldiche...)

(Wenn vergessen: Man kann bei 'Attribute’ A eines einzelnen Mauerstiicks per 'Zerlegen in Einzelteile'
ein im neuen Typ eingezeichnetes Mauerstiick nachtrdglich noch umwandeln lassen in die alte Form! Die-
se Umwandlung geht nur einzeln Mauerstiick fiir Mauerstiick und ist nicht wieder umkehrbar - hochstens
durch erneutes Uberzeichnen mit dem neuen Typ...)

Bei gemischter Verwendung des neuen Wandtyps mit dem zerlegten dlteren wird nicht automa-
tisch getrimmt beim Ansetzen des einen Typs am anderen. Man muss dann nachtréglich 'Trimmen' |
an den Ansetzstellen! Allerdings werden beim gemischten Trimmen von altem und neuen Typ an der
Ansetzstelle keine Liicken angezeigt: Die Mauern 'flieBRen' nicht ineinander, sondern es [duft immer
eine Linie an der Ansetzstelle durch (wie beim Trimmen unterschiedlich hoher Mauerstiicke).

Tipp: Zur Losung kann man versuchen, die ggf. kritische bzw. mit dem neuen Typ ggf. nicht abbildbare
Stelle komplett im alten Typ zu gestalten und die Ubergiénge in den neuen Typ nicht an seitlichen Auf-
treffpunkten o.d. zu platzieren sondern jeweils in einfachen Mauerknicken oder an geraden(!) Stel-
len: An einer scheinbar gerade durchlaufenden Mauerstelle stoRen so neuer und alter Typ aneinan-
der, beim alten Typ ldsst man die abschlieRende Linie des Mauerstiicks weg (bzw. [dscht sie nach dem
Einzeichnen wieder), und beim neuen Typ setzt man dieses Ende des Mauerstiicks per Attribute '2D au-
tomatisch' und nicht 'Sichtbar' auf offen, so dass keine Linien quer in der Mauer liegen!

Achtung: Bei 'Attribute' A| (s. ndchster Punkt) einer markierten Mauer des neuen Typs kdnnen noch
wesentlich mehr Gestaltungsmoglichkeiten der Mauer geregelt werden als hier bei IF|: Die Mauer
kann l@ngs mehrere gefarbte und/oder schraffierte Streifen enthalten, die senkrechten Mauerflachen
konnen mit Fliesen, Texturen und Farbe belegt werden etc.. Dies ist derzeit nicht bereits im "Mauer
zeichnen'-Fenster vorgebbar.

Wenn man nun diese erweiterten Moglichkeiten fiir einen gréfleren Mauerzug verwenden machte,
konnte man natiirlich erstmal den Mauerzug komplett ohne sie zeichnen, und die Eigenschaften an-
schlieRend per A|einmal eintragen und per & iibertragen (s.u. ab S. 15).

Alternativ und in der Regel schneller geht es folgendermaRen hier per IF|: Man erzeugt (oder hat be-
reits irgendwo) ein Mauerstiick mit der gewlinschten Gestaltung. Vor dem Einzeichnen des neuen
Mauerzugs markiert man nun das vorhandene Muster-Mauerstiick und aktiviert dann /!

Dadurch werden samtliche Eigenschaften des markierten Muster-Mauerstiicks inkl. Streifigkeit,
Farbflachen, Fliesen... iibernommen und im dann eingezeichneten Mauerzug identisch erzeugt!
Das oben abgebildete 'Mauer zeichnen'-Fenster wird hier nicht angeboten, sondern man hat sofort
ein Fadenkreuz zum Zeichnen der Mauer. Wenn man doch etwas andern muss (andere Mauerstdrke!?),
kann man ohne Probleme Ll nochmal anklicken, um im 'Mauer zeichnen'-Fenster z.B. die Mauerstar-
ke zu @ndern vor dem Einzeichnen; die gemerkten Zusatz-Eigenschaften der Mauer bleiben trotzdem
vermerkt und werden solange erzeugt, wie [F|aktiv bleibt und nicht abgeschaltet wird!

Wenn man zwischendurch etwas anderes macht (IF] wurde abgeschaltet) und wieder weiterzeichnen
will, muss man einfach wieder eins der vorhandenen Mauerstiicke als Muster anklicken und erst dann
| wieder aktivieren und man kann weiterzeichnen!

Tipp: Wenn man immer wieder, meist identisch in Projekten solche komplexer gestaltete Mauern ver-
wendet, muss man sie nicht in jedem Projekt per A neu 'erfinden', sondern man kann einfach durch
Markieren oder Einrahmen und Kopieren in die Zwischenablage (<Strg>+<(C>) ein oder auch mehrere

11
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Muster-Mauerstiicke aus einem alten in ein neues Projekt einkopieren und hier dann durch Markieren
und | sofort loszeichnen!

'Attribute’ A| (zu markierter oder doppelgeklickter Mauer)

Die Attribute A|zu einer vorher markierten oder doppelgeklickten Mauer dhneln den Einstellungen
von 'Mauer zeichnen' IF|: Man kann hier bei den Attributen insbesondere simtliche vorher per I¥| ge-
zeichneten Mauerdaten nachtrdglich noch @ndern.

Dariiber hinaus sind (derzeit nur hier) weitere, spezielle Einstellungen mdglich (z.B. per Linien-
'Bereich' oder Fliichen-'Andern’), die man bei Bedarf anschlieRend mit der 'Wiederholungsfunktion'
A schnell auf andere Mauerstiicke iibertragen kann, oder auch, wenn man vorher einen Bereich ein-
gerahmt hat, mit einem Klick auf alle komplett eingerahmten Mauerstiicke (vgl. unten ab S. 15)! Oder
man markiert das hier umgestaltete Mauerstiick, aktiviert ﬂ und kann sofort identisch gestaltete
weitere Mauerstiicke einzeichnen (vgl. obenab §. 9).

Attribute bearbeiten [Mauer] X

'Zerlegen in Einzelelemente' zer-
legt die Mauer (unumkehrbar!)

Bestimmen Sie die Attribute

Basislinie: 2Linie: 3.Linie: AuBeniinie: Schraffur: Flache:

in eine Sammlung von L,’nien, Abstand (mm) Apstand:(mm) Abstand (mm) Layer _ _ WlErmrae
Schraffuren und garbfldchen | ke S [
. [v] Standard
Die Option steht nur hier beiden | & ——— o S o ® < | e
Attributen eines einzelnen S - —— @ @ememees SN — | 0
Mauerelements zur Verfiigung. Oispezele EDiE e
ifigung ® ® ® ® I/, | Anem

Layer. Layer. Layer. Layer: Beton (unbewehrt)

El Beton (bewehrt)

Dichtstoff
Bemaft Bereich Bereich Bereich:

Dammstoft
Schraffur 1
- Unten ] Bemant Schraffur 2
Wandhohe: Wandhohe:
‘3000 ‘ |3UUU ‘ Maver Flachen Linierfarbe:

[] Durchsichtig

Einbauhche: Einbauhohe: Lange: (mm) Basislinie: Autenlinie Oben: Unten
‘ ‘ | ‘ ‘7297 Standard
3D sichtbar 3D sichtbar Verankem: Linienstarke: (mm)

[¥] 2D automatisch sichtbar 2D automatisch sichtbar
[ Sichtbar [ sichtbar

® Oben Andem Andem Andem Andemn -
O Unten 0: Standard

Obere Kanten sichtbar O Mitte Name:
Untere Kanten sichtbar ‘

Zerlegen in Einzelelemente

oK Abbrechen

'Attribute’ A|zu einer Mauer

Rechts unten im Fenster findet sich hier das bereits erwdhnte 'Zerlegen in Einzelelemente'. Dadurch
wird die Mauer 'aufgelost' und anschlieRend ist in der Zeichnung eine lose Sammlung von Linien,
Schraffuren und Farbflachen platziert, die gemeinsam genauso aussehen wie die Mauer vorher.
Achtung: Das 'Zerlegen in Einzelelemente' ist nicht riicknehmbar!

Im linken oberen Bereich kdnnen Linientyp, 'Layer' und 'Abstdande' der Mauerlinien gedandert wer-
den. Durch Eintragen weiterer 'Abstand’-Werte konnen zusdtzliche Linien in die Mauer platziert wer-
den!

Zur Basislinie in Zugrichtung nach links kann spéter per 'BemaRung' I |automatisch eine MaRlinie in
die Zeichnung generiert werden. Dazu muss die Eigenschaft 'Bemal3t’ fiir die Basislinie gesetzt sein
(was standardmdfSig der Fall ist). Zusdtzlich kann 'Bemal3t' hier auch fiir die 'AulRenlinie' gesetzt
werden.

Rechts der Linien-Daten kdnnen fiir die Mauer eine 'Schraffur' und je eine Farbe fiir die 2D-Darstel-
lung der Mauer-'Fldche' und des Mauer-'3D-Flache'-Deckels beim Rendern festgelegt/gedandert wer-
den. ('Standard' setzt die Renderfarbe des 'Mauerdeckels' zuriick auf die Mauerfarbe selbst.)

Inshesondere ist es so kein Problem mehr, z.B. eine vorher vergessene Schraffur oder Farbe nachtrag-
lich in die Mauer hinein oder wieder gedandert zu bekommen! (Vgl. dazu auch die oben ab S. 4 geschil-
derte Anderungen bei 'Schraffur / Fliche' ab S. 2 bei 'Farbige Grundfliche zeichnen' @), und ab
S. 15 bei 'Wiederholungsfunktion' -#J.)

Schraffur und Farbe beziehen sich hier auf die komplette Flache der Mauer. Alternativ kénnen aber
auch streifenweise fiir die bis zu 3 Bereiche zwischen den bis zu 4 parallelen Linien der Mauer Schraf-
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fur und Farbe jeweils abweichend festgelegt werden: Dazu muss je nach Bedarf unterhalb der
2./3./AuBenlinie 'Bereich' aufgerufen werden (z.B. per = ):

Attribute bearbeiten [Schraffur] s

Bestimmen Sie die Attribute Bestimmen Sie die Attribute
Basislinie: 2 Linie: 3 Linie: lach
Abstand (mm) Abstand:(mm) Grundflache o
1100 |~ |60 \
———— | ———— | e———— [ stanaard Bye
@=-=c=-=- @=-=c=-=- @=-=-==-=-

777777 ® Rechis

Zur Farb-Auswahl Klick in das

\ . , RO Links D-FI
Rechteck unter 'Grundfliche'. O O o) WinketOrset
. Layer. Layer. Layer:
Léschen der Farbwahl: Entfernen T EEE e ADstanat(mm)
des Hakens 'Grundfldche'’ [ emant ( 0" Standard
Im unteren"Berelch kqnn eine ks — ¥ spezelie b
Schraffur fiir den Streifen festge- ‘Wandnfsne: | rvancnane: | - ]
3000 3000 s B ] i
legt werden. — Wauererk
. ‘Embauhohe, | |E|nbauhnne ‘ E Beton (unbeenr)
Wenn der Streifen aus Schraffur Beton (bewen)
3D sichtbar 3D sichtbar Li
und/oder Farbe aber ohne Rand- 2D automatiseh [£25 automatisch ichistoif S 1
s ; Clsintoar Dserivar pammstof T 5
linie bestehen soll, muss bei den ——— DL LI D v
Mauer-Attributen fiir die Linie(n) | & emos o Andern Heu Loschen n
als Linientyp die weif3 gestrichelt g
dargestellte 'Verdeckte Linie' —— Adprechen
ausgewdhlt werden! B

Mauer-'Attribute' A|, 'Bereich' aufgerufen: Schraffur-/Farb-Streifen zwischen den Linien!

Die so gemachten Festlegungen beziehen sich auf den Streifen zwischen der Linie, dessen 'Bereich’
angeklickt wurde, und der nachsten Linie Richtung Basislinie. Fiir den Streifen bis zur AuRenlinie
muss also der 'Bereich' der 'AulRenlinie' bearbeitet werden, fiir den Streifen ab Innen-/ 'Basislinie’
bis zur z.B. '2.Linie' der 'Bereich' der '2.Linie' (wenn fiir diese ein 'Abstand’ eingetragen ist, sonst 3.
bzw. Auflenlinie). Eine Bereichs-Definition wird ignoriert/hat keine optischen Auswirkungen, wenn
bei der zugehdrigen Linie kein 'Abstand’ festgelegt ist.

Wenn sowohl fiir die komplette Mauer wie auch fiir Streifen in der Mauer Farben und/oder Schraffuren
festgelegt sind, dann beziehen sich die Daten fiir die komplette Mauer nur auf die undefinierten, lee-
ren Reststreifen. Beide Festlegungen iiberlagern sich also nicht etwa!

Im Mauer-Attribute-Fenster kdnnen links unten fiir die Enden 'Links' und 'Rechts' (bzw. bei steilen
Mauern 'Oben' und 'Unten') einige Dinge eingestellt werden: 'Einbauhéhe’ ist die Hohe der unteren
Kante der Mauer an diesem Ende (normalerweise "0" bzw. leer), und 'Wandhohe' ist die Entfernung
Unter- zu Oberkante der Mauer an diesem Ende. (Die Oberkante liegt also bei Einbauhdhe + Wandhdhe
mm; eine Wand mit Einbauh6he 500 und Wandhéhe 2500 schwebt in einem halben Meter Héhe und hat
die obere Kante bei 3 und nicht etwa bei 2,50 Metern!)

Abschalten von '3D sichtbar' erreicht, dass die beiden senkrechten Kanten an diesem Ende der Mauer
in Strich-Perspektiven nicht dargestellt werden/unsichtbar sind.

'2D automatisch sichtbar' legt fest, ob die Sichtbarkeit der Abschlusslinie an diesem Ende der Wand
automatisch geregelt werden soll. Wenn es abgeschaltet wird, kann darunter entschieden werden, ob
sie 'Sichtbar' oder nicht sichtbar sein soll. So kann z.B. ein Mauerende offen gestaltet werden, das
normalerweise immer geschlossen dargestellt wird, oder die an einem Mauer-T-Ansatz normalerweise
automatisch offen/unsichtbar dargestellte Ansetzstelle der 2. Mauer sichtbar geschaltet werden!
(Beim Trimmen wird der Ubergang zwischen 2 Mauern offen/unsichtbar festgelegt, wenn beide Mauern
gleiche Werte fiir Wand- und Einbauhohe haben. Ansonsten wird die Beriihrlinie sichtbar dargestellt.
Wenn diese Automatik nicht passt, kann sie hier manuell umgestellt werden!)

Hinweis: '2D automatisch sichtbar' und 'Sichtbar' werden durch Markieren der Mauer, ﬂ und 'Alle
Eigenschaften (ibertragen!? —> Ja' NICHT mit auf andere Mauerstiicke iibertragen! (Eigentlich werden
dabei simtliche Figenschaften iibertragen. -#: ab S. 15)
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'Obere Kanten sichtbar' bzw. 'Untere Kanten sichtbar' bezieht sich auf alle 4 oberen bzw. unteren,
umlaufenden Kanten der Mauer bei 3D-Strich-Perspektiven. Sie kdnnen hier also insbesondere un-
sichtbar geschaltet werden.

(So kann man z.B. insbesondere mehrere Mauern mit unterschiedlich gestalteten Wandfldchen/Fliesen
(ibereinander platzieren - geregelt durch passende Wand-/Einbauhéhen - denen man nicht ansieht, dass
es mehrere sind, wenn man die umlaufenden Kanten an den Nahtstellen jeweils unsichtbar schaltet...)
(Wenn die Kanten 'Sichtbar' geschaltet sind, konnen sie trotzdem unsichtbar gerechnet werden: In ei-
nem Knick eines Mauerzugs z.B. werden die querenden Abschlusskanten der beiden aneinanderstof3en-
den Mauerstiicke beim Betrachten der Stelle von oben in Perspektiven NICHT dargestellt.)

Die 'Lange' der Mauer ist die Ldnge der Basislinie. (Diese Ldnge kann abweichen von der Linge der Au-

Senlinie und auch von der der Mauer-Mittelachse, je nachdem, wie die Mauer ggf. an den Enden ab-
knickt.) Die Ldnge kann hier manuell durch Angabe einer anderen Lange gedndert und die Mauer
dadurch gestaucht oder gestreckt werden!

Bei 'Verankern' ist geregelt, welcher Punkt der Mauer bei einer solchen Anderung der 'Linge’ fixiert
bleiben soll: Das Ende 'Links' oder 'Rechts' (bzw. bei steilen Winden '0Oben' oder 'Unten’) oder die
'Mitte' bleibt unverdndert, der Rest der Mauer wird passend gestreckt bzw. gestaucht.

Achtung: Das andere Mauerende springt dadurch von ggf. ansetzenden weiteren Mauern weg! Nach-
barwdnde werden nicht automatisch verschoben oder getrimmt. In der Regel miissen Ansetzpunkte an
Nachbarwanden danach neu getrimmt 15| (s. ab S. 20) oder geschwenkt %] (s. ab S. 18) werden.

Wenn 'Durchsichtig' gesetzt ist, verdeckt die Wand in Perspektiven nichts und wirkt beim Rendern
glasern.

Die 'Linienfarbe' und 'Linienstarke' bezieht sich auf samtliche 'normalen’, in der Regel identisch
gestaltet dargestellten Linien der 2D-Darstellung der Mauer: Beide AuRenlinien und ggf. Innen- und
seitliche Abschlusslinien. Sie beeinflussen nicht die Darstellung von ggf. der Mauer zugeordneten
Schraffuren! (Dass z.B. Innen- und Auf3enlinie der Mauer unterschiedlich dick bzw. gefirbt sein sollen,
kann durch unterschiedliche Layer-Zuordnung der Linien und entsprechende Einstellungen fiir die Layer
erreicht werden!) Per 'Standard' kann auf Darstellung in Standard-Farbe (also Layer-Farbe) zuriickge-
schaltet werden.

Darunter kann diesem Wandstiick ein 'Name' zugeordnet werden. Dieser wird beim BIM-Export ('Pro-
jekte bearbeiten; Export') mit ausgegeben und unter 'Projekte bearbeiten; Tabellen; Fliesenbedarf'
ggf. mit aufgefiihrt.

Dariiber im Bereich 'Flachen' kann fiir alle 4 duReren, senkrechten Wandflachen (auf der 'Basislinie’
und der 'AuBenlinie’, und je nach Richtung der Mauer an den Enden 'Links' und 'Rechts' bzw. 'Oben’
und 'Unten’') nach Klicken auf 'Andern' oder in den Bereich iiber 'Andern' individuell geregelt wer-
den, mit welchen 'Oberflache'- (Farbe und/oder Textur) und 'Fliesen'-Einstellungen die Wand dar-
gestellt werden soll:

Auch jeder Wandfliche kann hier L x

.. . itte andern Sie die Wand-Einstellungen:
fiir BIM und 'Tabellen; Fliesen- P — i

. . Einstellungen laden i

bedarf' ein “Name' zugeschrie- T |GED SOy Do
ben werden. (Der Name wird S g (]|
beim Attribute-Ubertragen auf Layer
andere Mauern mit iibertragen!) Flesen. (Al Mati n nm) ——
Laden/Speichern zum schnellen rote:__ ot i i
Ubertragen auf andere Flichen. opertache @i T

{JRechts
) Zentriert

Wenn hier ungeregelt, dann gilt
die Standard-Render-Darstellung i
(Farbe/Textur, nicht Fliesen; fiir —

bis z'u 3 Waagerech]fe S?relfen ) -
aus 'Ausgabe konfigurieren;

Standard

Linienstarke: (mm)
Unten: ~

T 0: Standara
Render-Farben; Winde', bzw. ‘
ansonsten aus 'Extras; Farben Zetegen n Ezsiemente
und Schriften; Rendern; Wand- e —

farbe'. Mauer-'Attribute’ AI ein 'Flichen'-'Andern' angeklickt: Oberflichen-Farbe/-Textur, Fliesen
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Auch diese Einstellungen fiir die einzelnen Flachen einer Wand werden von der 'Wiederholungsfunkti-
on' & von einer Mauer auf weitere mit iibertragen, oder nach Markieren der Wand und | bei nach-
folgend eingezeichneten Wanden ibernommen!

'Wiederholungsfunktion' 4| zur Ubertragung von Mauer-Eigenschaften auf weitere

(Die Anderungen bei der 'Wiederholungsfunktion' | werden ab S. 23 in mehreren Punkten nochmals
allgemein und nicht beschrinkt auf Mauern dargestellt.)

Wenn man Mauern per | zuerst falsch gestaltet eingezeichnet hat (Schraffur oder Farbe vergessen
oder falsch...), oder man nicht per | sondern nur per A] erfassbare Eigenschaften fiir alle Mauern
eingetragen haben mochte (z.B. Farb-/Schraffur-Streifen in der Mauer, Farbe/Schraffur/Fliesen auf ein-
zelnen senkrechten Fldchen der Mauer; s. oben ab S. 12), dann kann man per ﬂ ein Mauerstlick wie
gewiinscht umgestalten und dessen Eigenschaften/Gestaltung dann per 'Wiederholungsfunktion' -
auf weitere oder bei Bedarf alle anderen Mauerstiicke iibertragen:

Man markiert das korrekt gestaltete Mauerstiick und klickt . Es Gffnet sich das jetzt bei vorheriger
Markierung eines Objekts (hier Mauer) dem 'normalen' -&|-Eigenschaften-Auswahlfenster vorgeschal-
tete Schnelliibertragungs-Fenster:

’Nefn ’: ES Oﬁnet S]Ch das 'nor- Wiederholungsfunktion [Markiert: Mauer] X
male' -&}-Fenster zur Ubertra-
gung einzelner allgemeiner Ei-
genschaften (Layer, Linientyp
...) auf nachfolgend angeklickte
oder eingerahmte Elemente.
'Ja': Sofort A-Mauspfeil aktiv | Ja | Nein
und Eigenschaften der markier-
ten Mauer (gemdf3 Einschrin-
kungen hier) werden durch An-
klicken anderer Mauern oder
durch Einrahmen ganzer Be- [] Keine weitere Nachfrage
reiche von Mauern und nochma-
liges & sofort iibertragen!

Sollen alle Eigenschaften des markierten
Elements (ibertragen werden?

Mur gleiche Elemente anpassen [Mauer]
[ Auch Wandhéhe dbertragen [Omm, 3000mm]
|:|§,Auch Wandstarke ubertragen [SDDmm]§

Mauer markiert(!), 'Wiederholungsfunktion' -AJ: Schnelle Ubertragung der Eigenschaften

(Dieses Fenster wird nur angezeigt, wenn vor -] etwas markiert wurde. Ohne Markierung ffnet sich im-
mer das bekannte #J-Fenster zur Auswahl zu dndernder Eigenschaften. )

Vor Anklicken von 'Ja' oder 'Nein' sollten die 4 unten geschilderten Optionen sinnvoll gesetzt wer-
den. (Auch bei 'Nein' wird nachfolgend die Option 'Nur gleiche Elemente anpassen [...]' beachtet!
Nicht aber 'Auch Wandhéhe (ibertragen [...]" und 'Auch Wandstdrke ibertragen [...]".)

Bei 'Nein' geht es mit der alten bekannten Wiederholungsfunktion weiter, die einzelne Eigenschaften
wie Farbe oder Layer auf andere Objekte libertragen kann (je nach 'Nur gleiche'-Option auf alle ande-
ren Objekte oder nur auf Mauern), nicht aber die kompletten Eigenschaften einer Mauer! Hier betrach-
tet wird 'Ja’. (Nach 'Ja' geht es direkt mit dem Markieren oder Einrahmen zu dndernder Objekte weiter
ohne Anzeige des Standard- #}-Fensters):

'Ja' aktiviert hier die Moglichkeit, Mauer-Eigenschaften komplett auf weitere Mauern zu {ibertragen.
(Einzige Ausnahmen von 'komplett': Schrigheit durch unterschiedliche Einbau-/Wandhéhen und Sicht-
barkeit der Abschlusslinien.)

In der Regel wird man die Eigenschaften der Mauer nur auf andere Mauerstiicke libertragen wollen,
nicht aber auf einfache Linien oder Schraffuren. In dem Fall sollte 'Nur gleiche Elemente anpassen
[Mauer]' aktiviert worden sein! Wenn man es stattdessen abschaltet, konnen danach durch Anklicken
irgendeines Elements (also nicht unbedingt einer Mauer) oder auch Einrahmen eines ganzen Bereichs
mit diversen enthaltenen Elementen (auch unterschiedlichen Typs) und erneutes -A{ die auf dieses
Element/diese Elemente {ibertragbaren Eigenschaften der Mauer {ibertragen werden; das werden in
der Regel nur Farbe, Layer und Linientyp sein, konnen je nach Element aber auch andere Eigenschaf-
ten sein. (Die Eigenschaft 'ist Mauer' wird keinesfalls auf andere Elemente wie z.B. eine Linie (libertra-
gen...) Wenn man sich nicht sicher ist, sollte man 'Nur gleiche Elemente anpassen [Mauer]' wohl bes-
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ser angeschaltet lassen oder die gewiinschten Eigenschaften besser nach 'Nein' durch gezieltes Aus-
wahlen im folgenden Auswahlfenster festlegen.

Hinter 'Auch Wandhohe iibertragen [...]' werden zur Info eingeklammert Einbau- und Wandhohe in
mm der markierten Mauer angezeigt. Diese Einstellungen konnen jetzt mit (ibertragen werden auf die
weiteren Mauern oder eben nicht. (Wenn eh alle Winde gleiche Hohenwerte haben, spielt die Option
keine Rolle. Ansonsten sollte man sich genau (iberlegen, ob die Werte libernommen werden oder bei den
anderen Mauern lieber unverdndert bleiben sollen...)

(Wenn die markierte Wand an beiden Enden unterschiedliche Werte fiir Einbau- oder Wandhéhe hinter-
legt hat, wird hier nur der kleinere der beiden Einbauhdhe-Werte und der grofSere der beiden Wandhohe-
Werte angezeigt und iibernommen. Man sieht dem Fenster also nicht an, dass die Mauer 'schrige' Werte
enthdlt. Und die Werte werden anschliefSend auch so wie hier angezeigt auf weitere Mauern (ibernom-
men, die Zielmauern sind also auf keinen Fall 'schrig'! Eine Ausnahme von der Regel, dass sdmtliche Ei-
genschaften iibertragen werden... Genauso verhiilt sich das alternative Ubertragen von Wand- und Ein-
bauhéhe per[@].)

Hinweis 1: Alternativ zu -&{ konnen Wandhéhe, EinbauhShe und bei Bedarf Wandstarke auch isoliert
per 'Wandhohe und Wandstirke setzen' [@)] gesindert werden - bei Bedarf per Rahmen auch auf einen
Schlag fiir viele Mauern! (Dort ohne Ubertragung von gqf. stérenden weiteren Eigenschaften eines Mus-
ter-Mauerstiicks...)

Hinweis 2: Wenn statt einer Wand eine (3D-)Flache (Fldche, Kreisfliche, Kreisstiickfldche: Linien mit
'Hohen '-Attribut; entstanden durch Alttyp-Mauer-Einzeichnen oder durch Hochziehen von 2D-Linien per
[@)) markiert ist bei -], wird ebenfalls 'Auch Wandhghe iibertragen [...]", nicht aber das nachfolgend
geschilderte 'Auch Wandstarke iibertragen [...mm]' mit angeboten.

Hinter 'Auch Wandstarke iibertragen [...mm]" wird zur Info eingeklammert die Wandstarke in mm
der markierten Mauer angezeigt. Diese ergibt sich aus dem Attribut 'Abstand’ der AulRenlinie der
markierten Mauer.

Unabhdngig von der Option oder den Wandstdrken der beteiligten Mauern werden die Linien- und
Streifigkeit-Eigenschaften ('Bereich’) der nachfolgend zu @ndernden Mauern komplett verworfen. In
keinem Fall findet also ein Mischen dieser Eigenschaften der markierten und der anschlieend zu an-
dernden Mauern statt, sondern sie werden komplett von der markierten Mauer auf die zu andernden
ibernommen!

Wenn 'Auch Wandstdrke {ibertragen [...mm]' angehakt ist, sind anschlieRend Dicke und Streifigkeit
der gedanderten Mauern identisch wie bei der Ausgangsmauer.

Das Ubernehmen der Wandstirke auf abweichend dicke Mauern ist hierbei insofern problematisch,
dass diese Mauern zu einer Seite dicker oder diinner werden miissen: Die Basislinie bleibt dabei wo sie
ist, die AuRenlinie hingegen wird korrigiert. Dadurch kénnen Liicken oder Uberlappungen mit an der
Wand platzierten Geraten o.3. entstehen, was dann korrigiert werden muss. Und es mag auch sein,
dass die Basislinie nicht immer die Seite der Mauer ist, die man erwartet bzw. unverandert platziert
behalten méchte... [Im Notfall das Mauerstiick um den passenden Sprung (»»|) verschieben und die An-
sitze am Rand neu trimmen (1E)! Oder evtl. das Mauerstiick l6schen und in anderer Richtung als vorher
neu einzeichnen: Wenn man dabei vor | ein passend gestaltetes Mauerstiick markiert hat, wird die neue
Mauer automatisch schon wie gewiinscht gestaltet, so dass das nochmalige Ubertragen der gewiinschten
Eigenschaften per & iiberfliissig ist: Vgl. oben F|ab S. 9!)

Vorausgesetzt, im 'Mauer zeichnen' Ll—Fenster ist die '"Mauerenden automatisch trimmen'-Option
gesetzt, werden beim Wandstirke-Andern abknickende Mauerenden und Auftreffpunkte von seitlich
herein laufenden weiteren Mauern automatisch korrigiert/neu getrimmt - ansonsten nicht!

Wenn hingegen 'Auch Wandstdrke iibertragen [...mm]' nicht angehakt ist, miissen Linien und
Streifigkeit der Ausgangsmauer auf ggf. auch diinnere oder dickere Mauern {ibertragen werden.

Dazu wird bei der Ubertragung auf dickere Mauern (aufSer bei einem Sonderfall: s.u.) der duRerste
Streifen der Ausgangsmauer breiter ibernommen, die anderen werden unverandert iibernommen. Der
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Bereich der (dickeren) Zielmauer, der so breit ist wie die Ausgangsmauer, ist mit dieser also absolut
identisch, und der liberstehende Bereich ist gefiillt wie der breitgezogene duRere Streifen.

Und bei der Ubertragung auf diinnere Mauern wird nur ein so breiter Streifen wie die Zielmauer von
der Ausgangsmauer {ibernommen. Der iiberstehende, zu weit aulRen liegende Bereich der Ausgangs-
mauer kann nicht iibernommen werden. Die (diinnere) Zielmauer kann hier also je nach Gestaltung
weniger Linien/Streifen 'haben' als die Ausgangsmauer.

(Die liberstehenden Linien fallen dabei aber nicht weg, sondern Ihr 'Abstand’ wird einfach auf den Wert
der AufSenlinie runterkorrigiert. Dadurch werden die 'dufSeren’ Linien samt zugehdrigem Streifen nicht
angezeigt und sie erscheinen geldscht. Durch Andern/Verkleinern der inneren 'Abstand'-Werte kann man
sie aber auch in der schmaleren Mauer 'wieder zum Leben erwecken'/sichtbar machen! Bei Bedarf miis-
sen die Streifen also nicht vollkommen neu definiert, sondern einfach Abstinde korrigiert werden!)

Achtung, Sonderfall symmetrische Streifen auRen bleiben erhalten: Ausgangs- und Zielmauer sei-
en unterschiedlich dick, die Wandstarke soll nicht {ibertragen werden, die Ausgangsmauer wird aus
4 Linien gebildet (also aus 3 Streifen), und die beiden @uReren Streifen haben identische Dicke (z.B.
auf beiden Seiten 3 cm fiir Fliesen anders gestaltet; sie miissen identisch dick, kbnnen aber ansonsten
unterschiedlich gefiillt sein): Dann, und nur dann, werden diese dauReren Streifen mit identischer Di-
cke in die Zielmauer iibernommen und stattdessen die Dicke des mittleren Streifens angepasst, um die
angepeilte Mauerstarke zu erreichen! (Das gilt z.B. nicht fiir eine 3-linige Mauer mit Mittelachse.)

Nach 'Keine weitere Nachfrage' sieht man dieses Abfrage-Fenster fiir die restliche Laufzeit von Win-
Delta®PMS nicht mehr wieder; es werden dann die anderen 3 Optionen immer so verwendet wie aktu-
ell eingestellt! (Das gilt auch fiir andere Projekte und auch fiir andere, vor | markierte Zeichnungsob-
jekte wie Linien, Texte, Kreise...) Um die Optionen doch wieder angeboten zu bekommen, muss Win-
Delta®PMS einmal verlassen und neu gestartet werden...

Klickt man nach Regelung der Optionen 'Ja' an, ist -] aktiv, man hat das & angedeutet am Maus-
pfeil, und es wird erwartet, dass andere Mauern (oder sonstige Objekte bei nicht angehaktem 'Nur glei-
che Elemente (ibertragen [...]') angeklickt/markiert werden, auf die dadurch direkt die kompletten
Eigenschaften der Ausgangsmauer iibertragen werden.

Alternativ kann man auch einen ganzen gewiinschten Bereich einrahmen! Wenn dann (das bereits
aktive) -&| nochmals angeklickt wird, werden auf alle komplett eingerahmten Objekte die Eigen-
schaften auf einen Schlag tibertragen! (Wenn nach dem Rahmen-Aufziehen beim erneuten Klick auf -4
die Taste <Alt> gehalten wird, dann werden dabei alle beriihrend eingerahmten Objekte beriicksichtigt,
also zusdtzlich auch alle, die in den Rahmen reinlaufen!) Man muss also nicht unbedingt jedes zu an-
dernde Mauerstiick der Reihe nach einzeln anklicken, wenn alle zu @ndernden einrahmbar sind (ohne
dass weitere, nicht zu dndernde im Rahmen landen...)!

Hinweis 3: Bei angestrebter komplex gestalteter Mauer (z.B. schraffierte/gefirbte Streifen in der
Mauer oder Farbe/Fliesen/Textur auf den Mauerflichen), die so derzeit nicht direkt per | vorgebbar
sind, muss man nicht den kompletten Mauerzug erst 'falsch’ zeichnen und dann die komplexe Gestal-
tung eines Muster-Mauerstiicks (per A| gestaltet oder aus anderem Projekt einkopiert) nachtraglich
per & auf diesen Mauerzug iibertragen, sondern man kann auch bereits vor dem Zeichnen des Mauer-
zugs durch Markieren des Muster-Mauerstiicks und dann | die komplexen Eigenschaften fiir das
Zeichnen iibernehmen: Die Mauer wird dann sofort wie gewiinscht gestaltet eingezeichnet! (Vgl. oben
ab S. 9 'Mauer zeichnen' |.)

Hinweis 4 (siehe auch -A{ab S. 27): Bei der 'normalen' Wiederholungsfunktion (ohne vorher markier-
tes Objekt oder nach 'Nein') wird jetzt mit angeboten, Farbflachen und/oder Schraffuren zu 6schen.
Wenn aktiviert, wird jede nachfolgend angeklickte Farbfliche/Schraffur ohne weiteren Kommentar
geloscht. Und zwar auch aus dem neuen Mauertyp heraus (sowohl fiir das komplette Mauerstiick festge-
legte als auch nur fiir Streifen darauf)! Wenn man einen Rahmen aufzieht und & (nochmals) aktiviert,
kann man so auf einen Schlag samtliche Farbflaichen/Schraffuren aus der Planung wieder entfernen!
Dabei wird nicht nach 'normalen’ und Mauer-Schraffuren/-Farbflichen unterschieden (aufSer wenn
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'Nur gleiche..." aktiviert). Dieses Loschen war bisher nur einzeln Stiick fiir Stiick nach Anklicken mog-
lich...

Mauer vermaRt (mit Hilfslinien!), MauermaRdnderung: MaRe automatisch angepasst!

Wenn eine Mauer des neuen Typs vermal3t ist durch parallel zu ihr laufende MaRlinien, deren Enden
unbedingt(!) mit MaR-Hilfslinien mit der Mauer verbunden sind, dann werden diese Male automa-
tisch korrigiert, wenn sich das MauermaR durch Verzerrung dndert (z.B. durch Anderung des 'Linge -
Attributs oder per Linie strecken/stauchen ), oder auch bei Wandstarken-Anderung (auf diverse Ar-

ten erreichbar: Al A [@]... )!

Hier wurden ausgehend von der
linken Abbildung zur rechten
beide Mauerstdrken unterschied-
lich verdndert und die Linge der
senkrechten Mauer um 600 mm
verkiirzt.

Die MafSe wurden automatisch
korrigiert!

Funktioniert auch, wenn Wand-
elemente (Tiiren, Fenster) in der
Mauer platziert sind, oder wenn
Installationspunkte an ihr ver-
mafSt sind.

4400

5000

260
}_{

Mauerzug, vermaft mit(!) Hilfslinien: automatisch korrigiert bei Anderungen

Achtung: Die MaRe werden wirklich nur automatisch bei MauermaR-Anderungen mit korrigiert, wenn
sie mit MaR-Hilfslinien mit der Mauer verbunden sind!

Hinweis, falls sichtbare Ma3-Hilfslinien storen wiirden: Mal3-Hilfslinien konnen optional mit Linien-
typ 'verdeckt' erzeugt werden (vgl. | |)! Dann sind sie bei Ausgaben zwar unsichtbar, sorgen aber da-
fiir, dass die zugehdrigen MaRlinien bei MaR-Anderungen automatisch mit korrigiert werden!

'Linie strecken/stauchen' 1 |zum Verschieben einzelner Mauereckpunkte

Achtung: Das nachfolgend geschilderte automatische Trimmen beim Absetzen eines per % | verscho-
benen Mauereckpunkts auf einem anderen passiert nur, wenn beim Ikon 'Mauer zeichnen' IF| die Op-
tion 'Mauerenden automatisch trimmen' aktiviert ist (was normalerweise der Fall ist)! Die Option ist
nur bei | schaltbar, nicht aber hier bei 1 |. Bei Bedarf kann sie bei IF|aktiviert und das Fenster dann
per 'Ubernehmen’' geschlossen werden.

Neben der Mdglichkeit, eine Mauer durch Andern des Attributs 'Linge' zu strecken oder zu stauchen,
kann sie mit dem Ikon 'Linie strecken/stauchen' 1 |gezerrt werden!

Dazu muss das Mauerstiick markiert und _% | aktiviert sein. Bei langem Pressen der linken Maustaste

springt dann der dem Mauspfeil nachste Eckpunkt des Mauerstiicks ans Fadenkreuz, kann verschoben
und durch linken Mausklick wieder abgesetzt werden.

Normalerweise ldsst er sich dabei nur in Mauerrichtung verschieben. AuRer man halt wahrend des
Schiebens die (Grof3schreib-)Taste <Shift> gedriickt: Dann kann man die Ecke auch beliebig verschie-
ben und schwenken!

(Wenn man seitlich schwenkt, schwenkt - zumindest beim Absetzen - automatisch auch der zugehérige

andere Mauerstiickeckpunkt dieses Mauerendes mit, so dass die Mauer weiterhin aus parallelen Linien
besteht und ihre Mauerstdrke behdlt!)
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Die an der Ecke anliegenden beiden Linien der Mauer strecken und schwenken sich entsprechend der
Verschiebung der Ecke. Die zugehdrige andere Ecke an diesem Mauerende kann anschlieRend bei Be-
darf ebenfalls passend verschoben werden (muss sie oft aber nicht: S.u. 'Achtung'!).

Es bewegt sich bei diesem Verschieben immer nur eine der 4 Ecken eines Mauerstiicks (bzw. anderer
Endpunkt schwenkt bei <Shift> mit und anderes Ende wird ggf. getrimmt). Es ist nicht moglich, beide
Ecken eines Mauerendes zusammen zu verschieben (aufSer iiber das Mauer-Attribut 'Linge’).

Achtung: Wenn dieses Mauerende der Teil einer Mauerecke war (2 Mauerstiicke bilden eine Raumecke
0.d.), man eine Ecke eines Mauerstiicks wie geschildert verschoben hat, und man jetzt die zugehédrige
Ecke des anderen Mauerstiicks genauso auf die selbe Stelle verschiebt (ein vorher aufeinander liegen-
der Eckpunkt beider Mauern jetzt also wieder aufeinander liegt), dann springen die beiden anderen
aufeinanderliegenden Eckpunkte der beiden Mauerstiicke sofort ebenfalls so mit, dass die Ecke an-
schlieBend wieder sauber getrimmt ist und beide Mauerstiicke aus parallelen Linien(!) mit unveran-
derten Wandstarken bestehen! Mindestens eins der beiden Mauerstiicke schwenkt dabei; wenn dieses
am anderen Ende wiederum in ein weiteres Mauerstiick abknickt, wird es auch hier automatisch sau-
ber getrimmt. (Nicht, wenn es als Mauer-T-Stiick ansetzte! Dann ggf. Rahmen (iber der Stelle aufziehen
und per 'Trimmen’' IF]| reparieren!)

Allgemein: Wenn ein Eckpunkt eines Mauerstiicks per % | genau auf einen Eck-/Endpunkt eines ande-
ren Mauerstiicks verschoben wird (insbesondere wenn er per Fangradius beim Absetzen drauf gezogen
wird), dann bilden beide Mauerstiicke automatisch eine sauber getrimmte Ecke aus! (Jedenfalls wenn
automatisches Trimmen bei | aktiviert ist.) Beide Mauern behalten ihre Mauerstarken, die Mauer mit
dem verschobenen Eckpunkt hat als Richtung die Verbindungslinie des nicht verschobenen zum ver-
schobenen Endpunkt dieser Mauerseitenlinie (ggf. geschwenkt), und die zweite Mauer behalt ihre
Richtung; es ergibt sich eine Ecke, die in der Regel automatisch sauber getrimmt wird.

Wenn man also eine Raumecke auf einen anderen Punkt verschieben will, ohne dass der Rest der Pla-
nung bewegt werden wiirde (es sollen also nur die beiden anliegenden Mauerstiicke sich so strecken und
schwenken, dass die Ecke entsprechend versetzt ist), dann muss man nur nacheinander per il (und
ggf. gedriickt gehaltenem <Shift>) die beiden auf dem 'falschen' Punkt liegenden Mauerstiick-Ecken
nacheinander auf den neuen Punkt verschieben und sollte schon fertig sein!

Hinweis 1: Wenn man ohne <Shift> (also ohne Schwenken) gegen die Mauerrichtung einen Endpunkt
am anderen Ende der Mauer vorbei auf die andere Seite des anderen Mauerendes verschiebt, klappt
das ganze Mauerstiick wie bei einer Spiegelung auf die andere Seite um! Der zweite Mauerstiick-
Endeckpunkt des verschobenen Endes bleibt hier nicht auf der urspriinglichen Seite stehen, sondern
klappt ebenfalls auf die andere Seite!

Hinweis 2: Wenn man hingegen mit <Shift> einen Endpunkt auf die andere Seite des anderen Mauer-
endes verschiebt, dann dreht sich das ganze Mauerstiick um das andere, unverandert gebliebene Ende
der zugehorigen Mauer-Seitenlinie herum. Auch hier landet dann der zweite Mauerstiick-Endeckpunkt
des bewegten Mauerendes auf der anderen Seite der Mauer.

Achtung: Wenn man auf beide Arten eine Mauer auf die andere Seite bringt und den verschobenen
Punkt jeweils auf die selbe Stelle platziert, dann ist die Mauerseitenlinie, die auf diesem Punkt endet
jeweils identisch. Allerdings landet die parallele andere Mauerseitenlinie einmal auf der einen, einmal
auf der anderen Seite dieser Linie! Das Ergebnis ist also gravierend unterschiedlich: Einmal ist die
Mauer links und einmal rechts der fixierten Seitenlinie platziert!

Links 3 mal iibereinander identi-
sche Mauern. V ﬁ
Oben unverindert,

mittig mit <Shift> nach rechts A
gedreht, r/
unten ohne <Shift> nach rechts

gespiegelt. V AV A

(Links stehen Duplikate der Aus-
gangsmauern.)

Mauer, % |: Oben urspriinglich, Mitte mit <Shift> gedreht, unten ohne <Shift> gespiegelt
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'Linien aufbrechen' 4|und 'Trimmen’' i=|an Mauerkreuzungen

Wenn sich zwei lange Mauern kreuzen und man die Kreuzungsstelle sauber getrimmt darstellen méch-
te, muss man die langen Mauern zuerst mit iiber dem Kreuzungsbereich aufgezogenem Rahmen und
dann 'Linien aufbrechen' 4]an der Kreuzung zerlegen, und die Stelle anschlieRend per 'Trimmen' iF]
wieder reparieren. Nach Rahmen und 4]ist die Kreuzung selbst erstmal leer, nach 17| ist sie wieder
sauber gefiillt:

Kreuzung, Mauern durchlaufend ~ Rahmen + 4J: Kreuzung leer; Rahmen + i|: Kreuzung sauber

Das Verfahren (jeweils Rahmen mit 4|und 1=]) mag auch an komplexen Stellen weiterhelfen, wo meh-
rere Mauern aufeinander treffen. Das Trimmen funktioniert dann evtl. besser als ohne 4/.

Aber Achtung: Bei aufgezogenem Rahmen und dann 4| werden erst alle komplett im Rahmen befind-
lichen Dinge geldscht, dann alle Linien gegeneinander an ihren Schnittpunkte durchgeschnitten
(auch in ihren Verldngerungen; bei Mauern die beiden Haupt-Randlinien), und dann werden erneut alle
komplett im Rahmen befindlichen Dinge geldscht. Damit eine Mauer erhalten bleibt und andere Dinge
schneiden kann, darf sie nicht komplett im Rahmen liegen, um nicht gleich in der ersten Runde ein-
fach gelscht zu werden. Ggf. besser mehrfach kleinere Rahmen mit 4] statt eines zu groRen!

'Wandhéhe und Wandstirke setzen' [@]: gedndert, und Tiiren/Fenster automatisch korrigiert

Bei 'Wandhohe und Wandstirke setzen' [#)] sind die Standard-Wandhéhe und -Einbauhéhe des Pro-
jekts hinterlegt. Die Werte von hier werden beim Aufrufen von '"Mauer zeichnen' I¥|vorgeschlagen!

Altes 'Flichenhéhe setzen' ﬂ_- Wandhhe und Wandstirke setzen »
Flachenhohe setzen x . . . - - -
T ———————— Bestimmen §|e die Wandhohe, Einbauhohe
Einbauh6he und Wandstarke
‘Wandhche:
‘ | ‘ ‘ Wandhahe andern Mauern
[] Flachen/Linien
Abbrechen Wandhahe: Einbauhahe:
- 3000 | |
Friiher konnte man 3D-(Wand-)
.. . , , [] Schon gesetzt == "0"

Fléichen zu einer 'normalen’ 2D-
Linie 'plattdriicken’, und durch
(nochmaliges) Anklicken eine
2D-Linie wieder zu einer 3D-Fld- [] Wandstirke aindern (nur Maverm)

1 h I
che 'hochziehen'... Wandstarke:
Dieses Wechseln zwischen 2D 300
und 3D geht weiterhin, wenn
'Schon gesetzt=>"0" ' ange-
hakt iSt.’ Abbrechen

'Wandhohe und Wandstirke setzen' [@]
Wenn vor dem Anklicken von Ii| eine Mauer oder Flache markiert war, dann werden statt der Stan-
dardwerte die Werte dieser Mauer bzw. Flache (noch dnderbar) vorgegeben!

(Wenn die markierte Wand an beiden Enden unterschiedliche Werte fiir Einbau- oder Wandhdohe hinter-
legt hat, wird hier der kleinere der beiden Einbauhéhe-Werte und der grifSere der beiden Wandhéhe-
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Werte angezeigt und iibernommen. Man sieht dem Fenster also nicht an, dass die Mauer 'schrige' Werte
enthdlt. Und die Werte werden anschliefSend auch so wie hier angezeigt auf weitere Mauern (ibernom-
men, die Zielmauern sind also auf keinen Fall 'schréig'! Genauso verhdlt sich das 'Alle Eigenschaften
libertragen' per -A.)

Die Optionen 'Mauern' und 'Flidchen/Linien' entscheiden, ob nachfolgend die neuen, massiven Mau-
ern geandert werden sollen, und/oder auch senkrechte 3D-Flachen und 2D-Linien (die zur 3D-Fldche
gemacht werden kénnen!). Bei Bedarf konnen auch beide Optionen gleichzeitig gesetzt sein.

('Fldchen' sind dabei Linien, denen eine 3D-Héhe zugeordnet ist; der alte, bisherige Mauertyp bestand
u.a. aus zwei parallelen, solchen Flichen. Es konnen so auch Kreise und Kreisbégen zu 3D-Fldchen
'hochgezogen' werden!)

Die vorgegebenen Werte fiir 'Wandhdhe' und 'Einbauhdhe’ konnen nach '0K' durch Markieren ein-
zelner Mauern/Flachen/Linien oder Einrahmen eines Bereichs und nochmaliges (@] (bei aufgezoge-
nem Rahmen bei Bedarf mit <Al¥> fiir 'beriihrend eingerahmt') auf einzelne bzw. auf einen Schlag auf
viele Mauern/Flachen/Linien {ibernommen werden! Dazu muss 'Wandhohe @ndern' angehakt sein.

Das beim alten 'Flichenhdhe setzen' #|durch mehrmaliges Anklicken einer Fliche mégliche Hin- und
Her-Wechseln zwischen 2D-Linie und 3D-Fliche durch Andern der Héhe auf den angegebenen Wert,
dann auf 0(?), dann wieder auf den Wert, wieder auf 0... ist weiterhin mdglich, wenn die Option
'Schon gesetzt => "0"' angehakt wird: Wenn etwas zu dnderndes schon die angepeilte Wandhohe
hat, dann wird dessen Wandhohe stattdessen auf '0' gedndert! Die alten Flachen wechseln dadurch
wie friiher zwischen 3D-Flache und 2D-Linie hin und her, und die neuen massiven Mauern zwischen
Mauer und am Boden liegender Deckelflache...

Wenn 'Schon gesetzt => "0"' nicht angehakt ist, wird alles aktivierte auf die gewiinschte Hohe gedn-
dert, nochmaliges Aktivieren andert daran dann nichts mehr.

Achtung, 'Flachen/Linien nicht unbedacht anhaken: Wenn zusdtzlich zu 'Mauern' auch 'Flachen/
Linien' angehakt ist und anschlieRend per Rahmen aufziehen und nochmaligem [@] alle eingerahm-
ten Mauern gleichzeitig auf eine abweichende Wandhdhe gebracht werden, dann werden als Nebenef-
fekt auch alle eingerahmten normalen Linien(!) auf diese Wandhohe hochgezogen und zu 3D-Fla-
chen! Falls das unabsichtlich geschieht und eigentlich keine 'alten' 3D-Fléichen in der Planung vorkom-
men sollen: Einfach nochmal |@] qufrufen, 'Mauern' ab- und 'Flichen/Linien' anschalten, die Wandhé-
he eingetragen lassen wie sie ist, aber zusdtzlich 'Schon gesetzt => "0"' anhaken, dann 'OK', Rahmen
wie vorher, und erneut [@|: Alle 3D-Flichen sollten wieder die urspriinglichen (2D-)Linien sein! (Wenn
denn der Rahmen gleich grofS war und nicht zusdtzliche normale Linien im Rahmen waren und wiederum
zu 3D-Flichen wurden...)

Damit auch die angebbare 'Wandstarke' (ibernommen wird, muss zusatzlich '"Wandstarke dandern
(nur Mauern)' angehakt sein. (Ist initial nicht angehakt! Die Wandstdrke wird nur gedndert bei den
neuen Mauern massiven Typs, nicht bei den alten mit parallelen Flichen!)

Das Andern der Wandstirke findet dadurch statt, dass bei den ausgewihlten Mauern das Attribut 'Ab-
stand' der 'AuRenlinie' automatisch auf den hier angegebenen 'Wandstarke'-Wert geandert wird
(und zusdtzlich bei allen ggf. zu weit aufSen liegenden inneren Linien). Bisher schmalere Mauern wer-
den dadurch breiter, bisher breitere schmaler.

Dabei werden, wenn derzeit bei 'Mauer zeichnen' IF| 'Mauerenden automatisch trimmen' angehakt
ist, Uberginge zu Nachbar-Mauerstiicken automatisch nachgetrimmt. Wenn das nicht sauber passiert
(mdglich, wenn mehr als 2 Mauern an einem Punkt zusammenlaufen), dann einfach Rahmen iiber dem
Ansetz-Bereich aufziehen und 'Trimmen' !

Hinweis: Alternativ kann die Wandstarke per 'Wiederholungsfunktion' & von einer auf andere Mau-
ern iibertragen werden, allerdings nur zusammen mit samtlichen(!) anderen Mauer-Eigenschaften
(die Mauern sehen danach komplett identisch aus), oder aber bei jedem Mauerstiick einzeln per 'Attri-
bute Al Abstand (der Aufenlinie)'. Hier bei E(ist das massenhafte Wandstirke-Andern von unter-
schiedlich gestalteten Mauern sicher am schnellsten machbar!
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Achtung: Wie auch immer die Wandstdrke einer Mauer gedndert wird: Wenn Wandelemente (Tiiren,
Fenster...) passend in ihr platziert waren, dann werden diese automatisch zusammen mit der Wand-
starke gedandert, um weiter sauber 'in' der Mauer platziert zu bleiben!

Tipp: 'Bemafung 7 |: BemaRte Linie setzen': auch Mauer-Abschlusslinien

Per 'BemaRung' I]und dann 'BemaRte Linien setzen' kann durch wiederholtes Anklicken von Linien
festgelegt werden, ob und ggf. in welche Richtung eine Linie beim automatischen BemalRen (z.B.
auch per 1| und 'Maflinien berechnen' oder per 'Ausgabe; Ausgabe konfigurieren; Automatische Be-
mafung') spater vermaRt werden soll. Das ist initial nur fiir die Basislinien der per IF| eingezeichne-
ten Mauern der Fall, man kann aber auch beliebige andere Linien vermaRen lassen - auch z.B. Mauer-
Abschlusslinien!

'Bemafung’ i: —
. A
Bitte wéhlen Sie eine Funktion. =
[ ( Bematite Linien setzen | kd
— Rl
MabRlinien berechnen (Malstab 1/50) l& . /]\
[] MaB-Hiffslinien [] Verdeckt
Schriftmale: (mm) (MaBstab 1/50) “ /s/
Pl == }e )
. .. T T1
(Alternative: MafSlinie parallel el D

zur Mauer-Abschlusslinie manu-
ell einzeichnen.)

'BemaRung' 1], 'BemaRte Linien setzen': bei Bedarf auch Mauer-Abschlusslinie

Tipp: Gerit 'Strecken/Stauchen' &| (bis Linie): auch bis Mauer-Abschlusslinie

Nach Markieren eines Gerdts und 8| muss man entscheiden, ob das Gerdt bis zu einer (anzuklicken-
den) Linie oder durch direkt einzutippendes Mal} verzerrt werden soll. (Injedem Fall muss danach zu-
erst durch 2 Klicks eine Schnittlinie durch das Gerdt gelegt werden, an der als Schnittlinie das Gerit an-
schliefSend gestreckt oder gestaucht wird, bis das angepeilte Mafs erreicht ist.)

Gerat strecken/stauchen
Bitte wahlen Sie eine Funktion.

(=

Eine der beiden hinteren Ecken

des Geriits springt auf die ange- é

klickte Linie (bzw. deren Verldn-
gerung).

Gerat 'Strecken/Stauchen' 8 bis Mauer-Abschlusslinie
Wurde vorher 'Gerdt bis Linie zerren' ausgewahlt, muss die gewiinschte Linie (nach Festlegen der Ge-
rate-Schnittlinie) markiert werden: Das Gerdt wird dann so gezerrt, dass es genau an die Linie anstoRt
und die der Linie ndahere hintere Ecke des Gerdts genau auf der Linie (oder deren Verlingerung) lan-
det.

Als Linien kdnnen normale Linien, die beiden Langslinien von Mauern des neuen Typs und auch deren
beide Abschlusslinien angeklickt werden!

Gerdt 'Beschneiden'|E%| (an Linie): auch an (ggf. unsichtbarer) Mauer-Abschlusslinie

Wenn man unter 'Zeichnung; Gerdte platzieren' ein Gerdt markiert und 'Beschneiden’ anklickt,
wird angeboten, das Gerat an einer Linie oder frei zu beschneiden. Wenn man an einer Linie be-
schneiden ldsst, kann dazu auch die Abschlusslinie eines Mauerstiicks ausgewahlt/angeklickt werden!
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(Also nicht nur 'normale’ Linien oder die Lings-Linien einer Mauer, sondern auch die Abschlusslinien am
Ende eines Mauerelements neuen Typs - auch wenn diese nicht angezeigt werden. )

Achtung: Dies ist moglich unabhdngig davon, ob die Abschlusslinie konkret angezeigt wird oder
nicht! Insbesondere in Mauerknicken, wo 2 Mauerstiicke getrimmt aneinanderstoRen, werden diese
Endlinien der Mauerstiicke in der Regel nicht angezeigt, sie sind aber trotzdem vorhanden und zum
Beschneiden nutzbar!

Hier sind an einer spitzen Mauer-

ecke 2 Arbeitsplatten identi- || Gerit beschneiden.

scher(!) Tiefe iiberlappend plat- Bitte wihlen Sie eine Funktion.

ziert und dann an der winkelhal-

bierenden Mauer-Abschlusslinie

beschnitten worden! ] | {_Gerst an Line beschneideiy
—

Die Abschlusslinie ist in der Abb.
durch Kreise-Kette angedeutet.

Da die Mauern hier ineinander Abbrechen
iibergehen, werden ihre Ab-
schlusslinien nicht angezeigt,
sind aber trotzdem vorhanden
und kénnen fiir [€3] genutzt wer-
den!

Sie sind die Winkelhalbierende
des Mauer-Abknickwinkels und
damit exakt die richtige Linie '7\
zum Beschneiden gleichtiefer(!)

anliegender Geriite...

o

Gerat frei beschneiden

@ Sichtbar
) Nicht sichtbar
)y UmriRsichtbar

Gerit 'beschneiden’ [E3): an Mauer-Abschlusslinie

Hinweis: Wenn die so platzierten beiden, sich an der Mauerecke {iberlappenden Gerdte ungleiche Tie-
fen haben, muss ein anderer Winkel geschnitten werden als die Winkelhalbierende (von Mauerspitze
zur gegeniiberliegenden Ecke der Uberlappung). Dann muss also durch 2 Klicks 'frei beschnitten' wer-
den, die Mauerabschlusslinie eignet sich dann nicht!

Grundriss, Wiederholungsfunktion A
mit Rahmen, von markiert auf nur gleiche, Text, Farbfliichen & Schraffuren l6schen

Im Grundriss und in dhnlichen Meniipunkten (z.B. 'Zeichnung; Installationsdaten' mit aktivem 'Um-
schalten: Ergdnzungen' BH oder Gerdtesymbol-Draufsicht-Bearbeiten o.d.) kann man beim Anklicken
von -A{ einige Eigenschaften zur Anderung anhaken und gleichzeitig festlegen, auf welchen Wert sie
geandert werden sollen: Layer, Farbe, Linientyp etc..

(Wenn vor Aktivieren von & ein Objekt markiert war, dann ist dem nachfolgend abgebildeten, bekann-
ten -A-Fenster jetzt ein 'Alle Figenschaften iibertragen!?'-Fenster vorgeschaltet: S.u. ab S. 24!)

Solange - aktiv ist (am Fadenkreuz hingend wird das -#| angedeutet), kann man wie bisher durch
Markieren einzelner Objekte die zu @ndernden Eigenschaften auf diese iibertragen. (Oder durch Ein-
rahmen und nochmaliges -#J: s.u..) Sowohl, wenn mit nachfolgendem Fenster geregelt, als auch mit

dem weiter unten geschilderten 'Alle Figenschaften iibertragen!?'-Fenster zum Ubertragen der Fi-
genschaften eines vorher markierten Objekts. Bis -&| wieder abgeschaltet wird.
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Dieses Fenster sieht man nur, Wiederholungsfunktion [Attribute bearbeiten]
wenn kein Objekt markiert war Bitte bestimmen Sie die Attribute:
vor &, oder bei markiertem Ob- Attrbut andern
jekt und dann 'Nein' auf 'Alle Ei- Layer: Flache | Mauer:
genschaften Uberfragerl,’?' Ol o | [ Obere Kanten sichtbar
(zu markiert: s. ab S. 24) 1| [¥]Untere Kanten sichtbar
. o . ) . ) Farbe: O| [Flache durchsichtig
War nichts markiert bei -, dann
Wird /'”'er h'nks unten daS L >< Farbige Grundflache / Mauer:
. » Farbe:
'Nur gleiche Elemente anpassen Linienstarie: (mm) B -
[-..]" NICHT mit angeboten. 0 0. Standard - Wandhohe: (mm)
. . 3000
Hier angehakte Eigenschaften R sl =
werden auf alle oder auf nur O o o
. . . -Flache:
gleiche Objekte wie das ggf. —————————— O Breite Vollinie oo
markiert gewesene (ibertragen | | T T~ © Srichinie O Bl et
kiert, 'Nein' und hi e 0| | [ Standard-wandfarbe
(Wenn mar 1e 4 em-un . rer —emeem s —ee— o= Siichpunkipunkdlinie ) ‘7 : a
'Nur gleiche'; Ubertragungje | e ¢ Punkdinie st
durch Markieren oder Einrahmen O Verdeckte Linie
Und nOChmallgeS il)' [ (] Mag-Hiffsfinie [[] Farbige Grundflache laschen
(Erlduterung der neuen Optio- [ Schraffur loschen
) . . o
nen 'Farbige Grundfldche (6- /‘ prree—
schen' und 'Schraffur l6schen' — S—

in eigenem Punktab . 27.) A, vorher nichts markiert oder Objekt markiert und 'Nein': Normale Eigenschaften iibertragbar

-A-: mit aufgezogenem Rahmen: bei Bedarf mit <Alt> fiir beriihrendes Einrahmen

Die Eigenschaften konnen statt durch einzelnes Markieren der Zielobjekte auch auf einen Schlag auf
viele Objekte {ibertragen werden!

Dazu muss man bei aktivem -&| (oder auch direkt vor Aktivieren von #{) einen Rahmen aufziehen und
(nochmals) -] anklicken! Bei simtlichen komplettim Rahmen befindlichen Objekten werden dadurch
auf einen Schlag die Eigenschaften entsprechend gedndert! (Bei sdmtlichen oder optional nur denen
mit gleichem Typ wie beim vorher markiert gewesenen: Option 'Nur gleiche!?'; vgl. néchster Punkt.)

Und wenn man nach dem Rahmen-Aufziehen wihrend des -&J-Klicks die <Alt>-Taste der Tastatur ge-
driickt halt, werden die Eigenschaften zusatzlich auch bei allen den Rahmen beriihrenden (hereinlau-
fenden) Objekten gedndert!

Sonderfall Gruppe: Wenn Objekte gruppiert sind (gruppiert per ¥ oder z.B. nach Zuladen einer
Zeichnung; diese werden bei Rahmen und | nur ganz oder gar nicht gecindert!), werden sie bei Rah-
men und & nur gedndert, wenn entweder die komplette Gruppe im Rahmen ist, oder aber wenn beim
A-Klick die <Alt>-Taste gehalten wird und IRGENDEIN Gruppenelement mindestens zum Teil im Rah-
men liegt (dann ist die Gruppe 'beriihrend' im Rahmen und wird komplett gedndert - trotz ggf. einzelner
Gruppenelemente komplett aufSerhalb!).

Hinweis 1: Man kann auch direkt einen Rahmen aufziehen, bevor erst danach Al aktiviert wird. Dann
wird nicht das nachfolgend geschilderte 'Alle Eigenschaften iibertragen!?'-Fenster mit Option 'Nur
auf gleiche!?', sondern nur obiges, bekanntes Fenster angezeigt. Anderungen betreffen dann immer
samtliche eingerahmten Objekte (und nicht nur die eines bestimmten, vorher ggf. markiert gewesenen
Objekttyps). Auch hier bleibt -&{ nach '0K' aktiv, so dass weitere Objekte angeklickt oder ein weiterer
Rahmen aufgezogen und per A{identisch geandert werden kann. (Vorheriges Markieren eines Objekts
erméglicht das Einschrinken der Anderungen auf nur Objekte diesen Typs im Rahmen und das Ubertra-
gen genau der Eigenschaften des markierten Objekts: s.u..)

Hinweis 2: Auch wenn ein Objekt noch markiert dargestellt ist, kann bei bereits aktivem Al der Rah-
men aufgezogen werden: Das Objekt springt hier nicht ans Fadenkreuz!

A, vorher etwas markiert: Alles iibertragen!? Auf nur gleiche Elemente!?...

Durch Markieren eines Elements vor dem Aktivieren von ] kann man jetzt erreichen, dass bei Be-
darfin der Folge nur Elemente gleichen Typs wie das markierte gedndert werden, und/oder dass tat-
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sachlich samtliche Eigenschaften des markierten Objekts (aufler Lage und GrofSe; auch normaler-
weise nicht per -] iibertragbare Eigenschaften!) auf die zu dndernden Elemente {ibernommen werden
(bei gleichem Typ oder, wenn anderer Typs, dann soweit auf diesen libertragbar)!

Diese 'samtlichen Eigenschaften' umfassen tatsachlich praktisch alles inkl. Streifigkeit und Fliesen
auf Seitenfldchen von Mauern, MaRzahlplatzierung und -Gré3enfaktor bei MaRlinien oder bei Bogen-
maRen, Schriftart und GroRe bei Texten (auch Windows- oder WinDelta®PMS-Schrift: der jeweils andere
Typ wird umgewandelt) etc., also viel mehr als mit der 'normalen’ Wiederholungsfunktion' iibertrag-
bar ist (zumindest bei komplexen Elementen). Ein Element gleichen Typs kann dabei samtliche Eigen-
schaften wie das Ausgangselement gesetzt bekommen, auRer eben Platzierung und GroRRe. Ein Ele-
ment ungleichen Typs erhdlt (wenn nicht eingeschrinkt wurde auf 'nur gleiche’...) alle bei beiden Ty-
pen definierten Eigenschaften, die ibernehmbar sind.

Wenn (und nur wenn) ein Zeichnungselement bei Aktivieren von -&| markiert ist, 6ffnet sich statt
des bekannten Wiederholungsfunktions-Fensters (s.0.) jetzt ein neues, vorgeschaltetes Fenster:

Wiederholungsfunktion [Markiert: MaBlinie] *

Sollen alle Eigenschaften des markierten
Elements ubertragen werden?

Sollen alle Eigenschaften des markierten
Elements Ubertragen werden?

i

Das Fenster (rechts) ist bei allen | £ | e
markierten Objekten gleich (au-
ferder'[...]'-Angabe); nur bei
Texten (unten), Mauern (oben)
und 3D-Flédichen gibt es Zusatz-

Optionen. Objekt markiert, 'Wiederholungsfunktion' -&: 'Alle Eigenschaften iibertragen!?'...
Was markiert wurde, ist hier ablesbar im Fenstertitel ("Wiederholungsfunktion [Markiert: ...]") und in
der "Nur gleiche Elemente anpassen [...]"-Option.

Sonderfalle mit weiteren Optionen sind markierte Wande (Wandhdhe und/oder -stéirke kénnen unver-
dndert belassen werden: wurde bereits oben ab S. 15 geschildert), markierte (senkrechte 3D-)Flachen
(wie bei Mauern kann die Wandhdohe unverdndert bleiben; wird nicht gesondert geschildert) und Text
(TextgrdfSe und -richtung belassbar; s.u. S. 26).

Wenn man (das iiberall angebotene) 'Keine weitere Nachfrage' anhakt, sieht man dieses Abfrage-
Fenster fiir die restliche Laufzeit von WinDelta®PMS nicht mehr wieder! Es werden dann bei vorher
markiertem Objekt die 'Alle Eigenschaften iibertragen!?'-Entscheidung und die 'Nur gleiche!?'-Opti-
on immer identisch wieder verwendet wie hier (einmalig) gewahlt (allerdings bezogen auf das dann
markierte Objekt)! Und zwar auch in anderen Projekten! Um die Optionen bei markiertem Objekt doch
wieder angeboten zu bekommen, muss WinDelta®PMS einmal verlassen und neu gestartet werden...

MNur gleiche Elemente anpassen [Maflinie]

[ Keine weitere Nachfrage

Hinweis 1: Das 'Alle Eigenschaften iibertragen!?'-Fenster wird nur angezeigt, wenn bei & ein Objekt
markiert ist und bei der letzten Anzeige nicht 'Keine weitere Nachfrage' angehakt wurde. Insheson-
dere, wenn nichts markiert ist, bekommt man es also auch nicht zu sehen!

Hinweis 2: Umgekehrt: Das 'alte', normale -A|-Fenster (s.0. vorletzte Abb.) wird nur nicht angezeigt,
wenn bei ] ein Objekt markiert ist und 'Alle Eigenschaften iibertragen!?"' bejaht wird (entweder di-
rekt oder letztes Mal mit gesetztem 'Keine weitere Nachfrage'). In allen anderen Fillen wird bei A
(auch) das 'alte', normale -A-Fenster angezeigt.

Die Option "Nur gleiche Elemente anpassen [...]' entscheidet, ob nachfolgend nur Elemente glei-
chen Typs wie das markierte geandert werden (in Abb. oben: Mafilinien), oder ob samtliche markierten
oder eingerahmten Objekte gedndert werden.

Achtung: Die 'Nur-Gleiche!?'-Festlegung gilt fiir beide Fenster-SchlieR-Aktionen, fiir 'Ja' und fiir
'Nein'! Und nicht nur fiir das Einrahmen eines gré3eren Bereichs mit vielen unterschiedlichen Objek-
ten darin, sondern auch fiir das einfache Anklicken von Objekten!
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Bei 'Nein' (auf die Frage 'Alle Eigenschaften (ibertragen!?') geht es mit der alten bekannten Wieder-
holungsfunktion weiter (s.o. vorletzte Abb.), die einzelne Eigenschaften wie Farbe oder Layer auf an-
dere Objekte libertragen kann, nicht aber die wirklich kompletten Eigenschaften jeden Typs. (Wohl
sdmtliche Eigenschaften einer Linie, aber nicht die exotischeren Eigenschafts-Moglichkeiten von z.B.
Maflinien, Mauern oder Text... Das 'alte' Fenster wird auch angeboten, wenn vor ﬁl nichts markiert
wurde - dann aber ohne die 'Nur gleiche!?'-Option links unten im Fenster.). Durch das Markieren wer-
den die Eigenschaftswerte des markierten Objekts in das Fenster libernommen (Layer...), so dass die-
se nach Anhaken dann auf andere Objekte {ibertragen werden kénnen.

Bei 'Ja' hingegen wird dieses nachgeschaltete Fenster nicht mehr angezeigt. Es sollen jetzt nicht ei-
nige optionale Eigenschaften, sondern soweit mdglich tatsachlich samtliche Eigenschaften des mar-
kierten Objekts auf die nachfolgend ausgewahlten Objekte libertragen werden!

Meist wird man so eine spezielle Gestaltung eines Objekts auch auf weitere oder auf alle anderen Ob-
jekte dieses Typs iibertragen wollen. In der Regel wird man also 'Nur gleiche Elemente anpassen [...]"
anhaken.

Insbesondere beim bei Bedarf sehr komplex gestaltbaren Mauertyp kann man mit dieser Funktion
sehr schnell die speziellen Eigenschaften eines Mauerstiicks auf samtliche Mauern der Planung oder
eines Mauerzugs iibertragen: Muster-Mauerstiick markieren, il 'Nur gleiche' anhaken, 'Ja’', Rahmen
um alles (oder <Strg>+<A>) oder um gewiinschten Bereich, und nochmals & (evtl. mit gedriickt gehal-
tenem <Alt> fiir beriihrendes Einrahmen): Alle Mauern gleich! (Vgl. auch oben ab S. 15.)

Hinweis 3: 'Linie' und 'MaRlinie' werden nicht als 'gleiche Elemente' angesehen! Wenn von einer
Linie z.B. der Layer mit gesetztem 'Nur gleiche' auf andere Linien lbertragen werden soll, bleiben
dabei angeklickte oder eingerahmte MaRlinien unverandert (und umgekehrt)! (Eine Maf-Hilfslinie
hingegen wird als 'Linie' behandelt, nicht als 'MafSlinie'!)

-Af: Sonderfall Text markiert, alle Eigenschaften iibertragen

err Wurde Vorﬂ efn Text mar- Wiederholungsfunktion [Markiert: Text] x
kiert.
Ein senkrecht geschriebener Text Sollen alle Eigenschaften des markierten
soll in der Regel senkrecht blei- Elements Ubertragen werden?
ben und nicht in die Waagerech-
te kippen, 0
. . . | Ja | Nein
und ein relativ zu sonstigen Tex-
ten grojSer Text soll in der Regel Mur gleiche Elemente anpassen [Text]
grojg bleiben... TextgroRe und -richtung nicht &ndern
Deshalb hier Option 'Textgréf3e (] Keine weitere Nachfrage
und -richtung nicht dndern'!

Text markiert, 'Wiederholungsfunktion' -AJ: mit 'TextgréRe und -richtung nicht dndern’

Wenn bei markiertem Text 'alle Eigenschaften iibertragen' werden sollen auf andere Texte, werden
dadurch Schriftart, Grol3e etc. und insbesondere auch die Eigenschaft, dass es sich um eine Windows-
oder eine WinDelta®PMS-Schrift handelt (der jeweils andere Typ wird umgewandelt!), libertragen!

Bei aktivierter, hier speziell zusatzlich angebotener Option 'TextgroRe und -richtung nicht dndern’
behalten Texte, auf die ansonsten alle Eigenschaften des einen markierten Textes iibertragen werden,
ihre Buchstabenhdhe und ihre Schreibrichtung! (Die Option wird initial angehakt vorgegeben.)

In dem markierten Text mit den zu lbertragenden Eigenschaften kdnnen einzelne Attribute (Gréfe,
fett, kursiv...) abschnittsweise im Text unterschiedlich gesetzt sein! Ubertragen werden deshalb im-
mer die Eigenschaften des ersten Buchstabens des markierten Textes!

Tipp: 'TextgroRe und -richtung nicht dndern' ermdglicht inshesondere nach einem DXF-/DWG-
Import, bei dem unabhdngig von in der Datei ggf. definierten Textstilen samtliche Schriften mit Stil
'DXF-Standard' importiert werden, durch Markieren eines 'anders' gestalteten Mustertextes, -,
Rahmen-Aufziehen und nochmaliges &, siamtliche Texte in eine passendere/bessere/schmalere/
breitere Schrift umzuschalten!
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Hinweis: Mit 'Text' ist im Grundriss eintippbarer Text gemeint, nicht aber auch als Text dargestellte
Pos.-Nrn., Inst.-Marker etc., die hier nicht zusammen mit normalem Text per -] geindert werden
konnen.

A

: optional Farbfldchen und/oder Schraffuren léschen

Bei der 'normalen' Wiederholungsfunktion -&| werden jetzt die Optionen 'Farbige Grundfliche l6-
schen' und 'Schraffur léschen' in aller Regel mit angeboten (siehe Abb. unten oder weiter oben)! Sie
werden nur nicht mit angeboten, wenn bei -AJ-Aufruf ein Einzel-Objekt markiert war, das keine Farb-
flache oder Schraffur enthalten kann (z.B. eine Linie). (Zu 'kann': Bei markierter Wand oder Objekte-
gruppe ist unerheblich, ob sie konkret eine Farbfliche oder Schraffur enthalten; dass sie sie enthalten
kdnnten reicht fiir die Aufnahme der Optionen):

Wiederholungsfunktion [Attribute bearbeiten] X

Achtung: Das Lischen geschieht

auch in Mauern, bei denen
Schraffuren und Farbfléichen
nicht konkret vorhanden son-

Bitte bestimmen Sie die Attribute:

Aiftribut @ndemn
Layer:

Flache f Mauer:

dern nur als Attribute der Mauer Olo O| [ 0bere Kanten sichtbar
oder fiir Streifen darauf definiert W) G riz s A
sind! Farbe: | [ Fiache durchsichtig

.. . . L] Standard - q )
Das Loschen geschieht einzeln <l - e SunIREhe fter
per Anklicken oder per Rahmen- LESE S (T O [ ] rarauswan
Aufziehen und erneutem -4, O 0: Standard - Wandhohe: (mm)

. 2500

Wenn vorher etwas mark(?rt war Linientyp: e —
und nach & 'Nein' gewdhlt -

O ———@w

3D-Flache:

wurde (zu 'Alles iibertragen?'), O Breite Vallinie e

(nur) dann wird hier links unten - jg R O Farbauswah

im Fenster zusdtzlich 'Nur glei- R S ——— O [ standard-Wandfarbe
L unktlinie Hohe:(mm)

che Elemente anpassen |[...] 82;:; - O 2500

mit angeboten, ansonsten fehlt

es! 0l [ mar-Hifslinie [] Farbige Grundfische léschen
[ schrafiur loschen
I Mur gleiche Elemente anpassen [Mauer]

"Wiederholungsfunktion' A (normal): mit Farbflichen und/oder Schraffuren lschen

Wenn die 'loschen'-Optionen aktiviert werden, wird jede nachfolgend angeklickte Farbflache/Schraf-
fur ohne weiteren Kommentar geldscht. Und zwar auch aus dem neuen Mauertyp heraus (sowohl fiir
das komplette Mauerstiick festgelegte als auch nur fiir Streifen darauf)!

Wenn man einen Rahmen aufzieht und -&| (nochmals) aktiviert, kann man damit auch auf einen
Schlag samtliche Farbflachen/Schraffuren aus der Planung wieder entfernen! (Wenn nach Rahmen-
Aufziehen beim -B-Klick <Alt> gehalten wird, wird zusdtzlich auch alles vom Rahmen beriihrte verarbei-
tet!) Dabei wird nicht nach 'normalen' und Mauer-Schraffuren/-Farbflachen unterschieden, auRer
evtl., wenn die 'Nur gleiche Elemente anpassen [...]'-Option gesetzt ist (vgl. nachfolgende Tipps).

Mit dieser Funktion kann man jetzt bei Bedarf viele Farbflachen und/oder Schraffuren auf einen
Schlag wieder l6schen, was bisher nur langwierig durch einzeln Loschen nach Anklicken moglich war
oder durch Bearbeiten der Mauer-Attribute Al...

'Normale' Schraffuren und Farbflachen konnen bei Bedarf anschlie3end aus der Halde der vorher ge-
l6schten Objekte zuriickgeholt werden per ®|. (Beim neuen Mauertyp als Attribute vermerkt gewesene
und hier geloschte Schraffuren/Farbflichen sind nicht in der Halde hinterlegt und kénnen also auch
nicht regeneriert werden!)

Abbrechen

Tipp 1: Wenn man in einem Bereich oder der gesamten Planung Schraffuren/Farbflichen nur aus
(den neuen massiven) Mauern loschen und die sonstigen behalten mochte, muss man vor dem ersten
Anklicken des A eine Mauer markieren, und nach dem -&| dann 'Nein' wihlen (bei 'Alle Eigenschaften
(ibertragen!?'): Dann wird das 'normale' Wiederholungsfunktions-Fenster angezeigt inkl. links unten
der Option "Nur gleiche Elemente anpassen [Mauer]'. Diese 'nur gleiche'-Option in diesem Fall un-
bedingt aktivieren, auch Schraffuren/Farbfléchen-l6schen-Option(en) setzen, '0OK' (=> in der einen
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Mauer sind sie weg...), Rahmen aufziehen, erneut & (bei Bedarf mit <Alt> fiir beriihrend eingerahmt)
=> Alle eingerahmten Mauer-Schraffuren/Farbflachen sind weg, alle 'normalen' Schraffuren/Farbfla-
chen sind (wegen der angehakten 'nur gleiche'-Option bei markierter Mauer!) unverandert noch da!
(Alternative: Ohne Mauer zu markieren einfach per Rahmen und & simtliche Schraffuren/Farbflichen
l6schen und mit ereutem Rahmen und | alle normalen regenerieren: Nur die in Mauern bleiben ge-
l6scht!)

Tipp 2: Fiir den umgekehrten Fall, alle normalen Schraffuren oder Farbflichen l6schen und die in
Mauern behalten zu wollen, geht man analog vor (getrennt einmal fiir Schraffuren und einmal fiir
Farbflichen), allerdings markiert man vor dem ersten -&{ keine Mauer sondern eine 'normale' Schraf-
fur (bzw. Farbfliiche), wahlt wieder nach & 'Nein': Im 'normalen’' Fenster wird 'Nur gleiche Elemen-
te anpassen [Schraffur]' (bzw. '...[Farbflache]’) als Option links unten mit angeboten; diese und
die 'Schraffur l6schen'-Option setzen (bzw. und 'Farbige Grundfléiche ldschen'; hier werden nicht beide
'loschen'-Optionen gemeinsam angeboten!), 'OK' (=> die eine Schraffur bzw. Farbfliche ist weg),
Rahmen aufziehen, erneut -&| (bei Bedarf mit <Alt>) => Alle eingerahmten 'normalen' Schraffuren
(bzw. Farbflichen) sind weg, alle Mauer-Schraffuren/Farbflachen sind (wegen der 'nur gleiche'-Option
bei markierter Schraffur bzw. Farbfliche) unverandert noch da!

<Strg> halten und Linie oder Mauer markieren: Neigung als Basiswinkel iibernehmen

Wenn man die Taste <Strg> gedriickt hdlt und dazu mit dem Mauspfeil eine Linie oder Mauer mar-
kiert, dann wird kommentarlos und sofort die Steigung dieser Linie als Basiswinkel {ibernommen!
(Der Basiswinkel ist die Drehung des Fadenkreuzes.)

Erkennbar wird dies sofort durch die Anzeige 'Basiswinkel' unten rechts in der Programm-Statuszeile,
und natiirlich, sobald das entsprechend geneigte Fadenkreuz statt des Mauspfeils aktiviert wird.

(Bisher konnte der Basiswinkel mit 'Raster, Orthogonalfunktion' | festgelegt werden: Entweder durch
Eintragen einer entsprechenden Gradzahl, oder nach Markieren einer Linie, Aktivieren von |, und bestd-
tigen der Nachfrage, dass die Liniensteigung als Basiswinkel (ibernommen werden soll.)

Zeichnen aktivieren bei vorher markiertem Objekt: Eigenschaften iibernehmen
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Wenn man ein beliebiges Objekt markiert (Linie, Mauer, Kreis, Text...) und dann das Fadenkreuz akti-
viert zum Einzeichnen eines neuen, ggf. auch anderen Objekts (Linie |, Mauer F| Kreis O] Text £|
...), dann werden fiir dieses neue Objekt mindestens Linientyp und Layer vom vorher markiert gewe-
senen Objekt (ibernommen!

Zeichnet man gleiche Objekte wie das markierte ein (Text, MafSlinie, Mauer, Farbfliche...), dann wer-
den samtliche Eigenschaften vom markierten Objekt auf die neu einzuzeichnenden ibernommen und
man erzeugt komplett identisch gestaltete Objekte!

Um auf einem bestimmten Layer weiterzuzeichnen, reicht es jetzt also, ein (Grundriss-)0bjekt, das be-
reits auf dem Layer liegt, zu markieren und dann das Zeichnen zu aktivieren! (Linientyp sollte auch
passen ...)

Und will man Text identisch (Stil, GrdfSe, Neigung...) einzeichnen wie ein schon platzierter, dann mar-
kiert man diesen einfach und tippt den neuen Text an der gewiinschten Stelle. Genauso kann man
durch Markieren einer MaRlinie und dann \] oder eines Mauerstiicks und dann [F| auf das Einzeich-
nen identischer MaRlinien bzw. von identischen Mauern wie beim markierten Stiick wechseln!

Achtung: So kann man in 'Zeichnung; Installationsdaten' bei aktivem 'Umschalten: Erganzungen'
5 schnell zwischen den einzuzeichnenden Gewerken hin- und herwechseln! Der vom markierten Ob-
jekt tibernommene 'Layer' entspricht hier dem Gewerk (Elektro, Gas etc.). Zum schnellen Wechseln
vom Einzeichnen von z.B. Elektro-MaRlinien zu Gas-Mal3linien kann man einfach eine schon vorhan-
dene(!) Gas-Linie markieren und dann das Einzeichnen nach \] auf dem so gednderten Gewerk fort-
setzen! (Dazu muss aber eine markierbare Linie auf dem neuen Layer/Gewerk vorhanden sein; ein Instal-
lationspunkt auf dem Gewerk kann bei aktivem B nicht markiert werden! )
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Sonderfall Text: Einem Text ist kein Linientyp zugeordnet. Durch Markieren eines Textes wird also nur
der Layer fiir das nachste Objekt iibernommen und als Linientyp der zuletzt aktive weiter verwendet.

Sonderfall Mauer 1: Layer und Linientyp beziehen sich hier auf die Mauer-Basislinie. (Jede Linie der
Mauer kann unterschiedliche Layer und Linientyp haben.) Layer und Linientyp werden vom markierten
Objekt (nur) fiir die Basislinie {ibernommen, bzw. von der markierten Mauer werden sie von der Basis-
linie {ibernommen fiir das neue Objekt.

Sonderfall Mauer 2: Wenn eine Mauer markiert ist und dann eine neue Mauer (IF|) eingezeichnet
wird, werden praktisch samtliche Eigenschaften von der markierten in die neue iibernommen inkl.
z.B. Streifigkeit und Flachenbelegungen! (Ausfiihrlich oben geschildert ab S. 9.)

MaRBlinie oder MaR-Hilfslinie markiert, evtl. MaRzug

Wenn eine MaBlinie markiert und dann 'Linie zeichnen’ \J(!) aktiviert wird, dann zeichnet man auf
jeden Fall ab jetzt MaRlinien ein (wegen Linientyp-Ubernahme).

Wenn eine MaRlinie markiert und dann etwas anderes(!: Kreis...) als 'Linie zeichnen' | aktiviert
wird, dann werden die neuen (Nicht-Linien-) Objekte mit Typ 'Volllinie' eingezeichnet! Es wird hier al-
so zwar nicht auf 'Malilinie', aber auf 'Volllinie' gewechselt. (Bei 'Linientyp, Fangradius, Orthofunkti-
on' _||ist trotzdem 'Maflinie’ als eigentlich gewiinschter Linientyp hinterlegt, so dass nach spéterem
| sofort Maflinien und nicht Volllinien eingezeichnet werden. )

Wenn vor dem Markieren der Mal3linie bereits das Einzeichnen von 'MaRzug in x/y' (ggf. mit/ohne
Maf-Hilfslinien) aktiviert war, dann bleibt es nach 'Linie zeichnen' | dabei: Durch das vorherige
Markieren einer Malilinie wird hier nicht weg von MaRzug in x/y (mit/ohne Maf-Hilfslinien) auf das
einfache Einzeichnen von MaRlinien reduziert. Der Layer der MaRlinie wird allerdings iibernommen.

Wenn man (unabhdngig davon, welche Objekte vorher einzuzeichnen waren) eine MaR-Hilfslinie(!)
markiert und dann 'Linie zeichnen' ;l aktiviert, dann wechselt man dadurch automatisch auf das
Einzeichnen von 'MaRzug in x/y' mit MaR-Hilfslinien!

Ob der MaRzug in Richtung x oder y einzuzeichnen ist, hangt dabei von der Ausrichtung der MaRhilfs-
linie ab: Die MaR3-Hilfslinien im einzuzeichnenden Mal3zug haben die selbe Ausrichtung wie die mar-
kierte Mal3-Hilfslinie (bzw. bei nicht passendem Basiswinkel die ndchst-passende, + 45° abweichende
Ausrichtung) und die MaRlinienrichtung steht senkrecht dazu.

(Beim Einzeichnen eines MafSzugs mit Maf3-Hilfslinie ist als erstes die erste Maf3-Hilfslinie einzuzeichnen
und erst dann senkrecht dazu der eigentliche MafSzug. Die erste Linie muss also in Richtung der markier-
ten Maf3-Hilfslinie erfolgen, die eigentlichen MafSe stehen dann senkrecht dazu.)

Tipp 1: Um von 'MaRzug in x' auf 'MalRzug iny' zu wechseln oder umgekehrt, kann einfach eine Pfeil-
taste mit der gewiinschten Richtung der nachsten Linie auf der Tastatur gedriickt werden. So kann das
Einzeichnen der nachsten Linie sicher auf waage- bzw. senkrecht gewechselt werden! (Ggf. noch ge-
dreht in die ggf. gekippte Fadenkreuz-Richtung.)

Tipp 2: Wenn der Basiswinkel/die Fadenkreuz-Ausrichtung nicht zur markierten MalR-Hilfslinie passt,
kann diese einfach mit gedriickt gehaltenem <Strg> markiert werden (und dann \|): Zusitzlich zum
Umschalten auf MalRzug-Einzeichnen wird dadurch auch die Linienrichtung als Basiswinkel {ibernom-
men! (Angezeigt in der Fenster-Fuf3zeile unten rechts und erkennbar am entsprechend gekippten Faden-
kreuz.)

Mauer/Schraffur/Farbfliiche markiert: Farbe & Schraffur iibernommen fiir |, #|und

Wenn man eine neue Farbflache (mit oder ohne zusdtzlicher schwebender 3D-Farbfliche), Schraffur
oder Mauer einzeichnen mochte, die man so gestaltet schon in der Planung hat, kann man diese Vor-
lage (eine Schraffur, Farbfliche oder auch Mauer!) markieren, aktiviert dann 'Farbige Grundflache
zeichnen' @ bzw. 'Schraffur / Flache' || bzw. 'Mauer zeichnen' | und erzeugt so anschlieBend ei-
ne identische Farbfliche und/oder Schraffur wie in der Vorlage! (Bei | natiirlich als Teil einer Mauer.)
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Bzw. nach Anklicken von #|/[F|/ IF| bei vorher markiertem Objekt 6ffnet sich das zugehérige Fenster
und die Optionen sind automatisch so gesetzt, dass anschlieend genau die Vorlage gezeichnet wer-
den kann. Die Optionen kdnnen dabei im Fenster noch gedndert oder erganzt werden.

Dabei werden von einer markierten Mauer sowohl Farbflachen- wie auch Schraffur-Info (ibernommen.
Wird also eine Mauer markiert und dann |F | aktiviert, werden Farbfliche UND Schraffur identisch wie
bei der Mauer erzeugt! Die Haken und Optionen fiir Standard- oder Spezial-Schraffur und fiir 2D- und
3D-Flache werden so gesetzt vorgegeben, dass sie der Mauergestaltung entsprechen. (Aber es wird bei
natiirlich keine komplette Mauer erzeugt!)

Ist etwas markiert ohne Schraffur, wird auch keine Schraffur erzeugt.

Ist eine Farbfliche ohne zugehdrige 3D-Farbflichen-Info markiert, dann wird von 4| und [#] ebenfalls
nur eine einfache 2D-Farbfliche generiert, aber von IF| trotzdem auch ein Farb-(3D-)Mauer-Deckel
(da eine Mauer immer einen Deckel hat).

Und wird mit @] gezeichnet, dann werden markierte Schraffur- und 3D-Farbflichen-Infos ignoriert
und nur die ggf. markierte 2D-Farbflache erzeugt.

Hinweis: Bei markierter Mauer und dann Aktivieren von IF| werden simtliche Infos der Mauer iiber-
nommen (nicht nur Farbfléichen und Schraffur) und es werden identische Mauern erzeugt!

Tipp: Wenn man Mauern alten Typs ohne Schraffur/Farbflache hat (parallele, senkrechte Fldichen bil-
den eine 'hohle' Mauer), zusatzlich auch neue Mauern mit Schraffur/Farbflache, und mochte nun die
alten Mauerbereiche genauso schraffieren und farben und deckeln wie eine neue Mauer, kann dazu
einfach eine neue Mauer markiert, || aktiviert, im Fenster 'Klick in Flache statt Linienpaar' angehakt
gelassen werden, und dann kann man mit einem Klick in den alten Mauerzug diesen mit identischen
Farbflachen und Schraffur fiillen! Wird er nicht komplett gefiillt, dann einfach im noch leeren Teilbe-
reich nochmal in die Flache klicken! (Voraussetzung: Die Mauerhdhen sollten identisch sein, damit der
(ibernommene 3D-Farb-Deckel auch passend genau auf den Oberkanten der senkrechten Mauerfldchen
liegt und nicht dariiber oder auf halber Hohe 'in' der Mauer schwebt...)

Text markiert, dann 'Schriftart, Schriftgrofie’ ] Fadenkreuz, neuer Text wie markierter

30

Wenn man bisher einen Text markierte und dann 'Schriftart, SchriftgroRe’ | anklickte, befand man
sich 'im' Text mit blinkendem Cursor und konnte den Text andern. Man 'betrat' den markierten Text
also durch /.

Das selbe passierte allerdings auch (und passiert weiterhin), wenn man den markierten Text nochmal
markierte: Man befand sich 'im' Text mit blinkendem Cursor... Das Text-Betreten per #|ist daher
tiberfliissig und steht jetzt fiir eine sinnvollere Funktion zur Verfiigung:

Jetzt erreicht man stattdessen durch Markieren eines Textes und anschlieRendes ﬂ dass samtliche
Eigenschaften des markierten Textes (SchriftgrdfSe, Stil, Richtung...) vermerkt sind fiir kommend ein-
getippten Text (so als hitte man sie erneut in 4| festgelegt), und man sofort ein Fadenkreuz zur Ver-
fligung hat, um neuen, identisch gestalteten Text einzutippen!

Hat man also irgendwo einen platzierten Text und mdchte irgendwo anders identisch gestalteten Text
zusatzlich eintippen, muss man nicht wie friiher sich die Eigenschaften des Textes aufrufen (per A]),
sie sich merken, um sie dann bei ﬂ erneut einzutragen, sondern man markiert einfach den Text und
klickt |, und kann an der gewiinschten Stelle direkt identisch gestalteten Text eintippen!

Hinweis 1: Nicht (ibernommen werden Text-Eigenschaften von markierten speziellen 'Texten' wie
Pos.-Nrn., Installations-Markern und -Texten o0.4d., sondern tatsachlich nur von 'einfachem Text' der
Zeichnung.

Hinweis 2: Wenn der neue Text einem anderen dhnlich sein soll aber doch nicht identisch (z.B. ande-
re GrofSe oder andere Schreibrichtung), dann einfach trotzdem den Text markieren und zwei mal | kli-
cken: Beim ersten 4| werden seine Eigenschaften iibernommen, und beim zweiten werden sie im
Fenster 'Schriftart, SchriftgrofRe' vorgegeben und konnen wie gewiinscht abgewandelt werden! (Bei
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direkt #| ohne markierten Text miisste man ggf. simtliche gewiinschte Eigenschaften des Textes festle-
gen und liefe Gefahr, versehentlich vom dhnlichen Text abzuweichen...)

Hinweis 3: Um unterschiedlich oder falsch gestalteten Text zu vereinheitlichen/zu korrigieren, kann
man die ebenfalls gednderte 'Wiederholungsfunktion' -&| nutzen: Einen korrekt gestalteten Text mar-
kieren, &, sinnvollerweise wohl 'TextgroRe und -richtung nicht andern' anhaken, 'Ja' (zu 'Alle Ei-
genschaften iibertragen!?), Rahmen aufziehen und erneut -&.: Alle eingerahmten Texte sind gestaltet
wie der vorher markierte (bis auf ggf. GréfSe und Richtung). (Vgl. S. 26.)

Tipp: Nach rechtem Mausklick auf das Ikon | kann man festlegen, dass ab dann z.B. die Tasten-
kombination <Strg>+<T> wie ein Klick auf | interpretiert wird! Dadurch kann man sich das Suchen
mit der Maus von immer wieder denselben Ikonen abkiirzen und das auf die Tastatur verlegen! [Ach-
tung: Die Windows-Standard-Strg-Codes <Strg>+<A/C/X/V> (fiir alles Markieren, in die Zwischenablage
Kopieren bzw. Ausschneiden und daraus wieder Einfiigen) sollte man nicht verwenden, da diese vorher
von Windows abgefangen werden und nicht als Ikon-Klick interpretiert werden (kénnen). ]

Hinweis 4: Um identischen Text wie den markierten zu erzeugen, muss man nicht unbedingt | ankli-
cken, sondern man kann alternativ irgendein Ikon klicken, das vom Mauspfeil auf Fadenkreuz um-
schaltet (], ®] ©[...): Wenn man dann Text auf der Tastatur tippt, erscheint dieser identisch gestal-
tet wie der markierte Text an der Fadenkreuz-Position!

Text-Attribute: 'Wandeln in Windows-Schrift' (und auch umgekehrt)

Beim Ikon 'Schriftart, SchriftgroRe' | kann festgelegt werden, ob nachfolgend eingetippter Text ei-
ne WinDelta®PMS- oder Windows-Schrift sein soll (plus Eigenschaften wie Schriftstil, Gréfe...).

Ein einmal in der 'falschen' WinDelta®PMS- bzw. Windows-Schrift erfasster Text konnte bisher nur
sehr umstdndlich gewandelt werden: In Text reingehen, Zeichenfolge markieren und in Zwischenabla-
ge kopieren, per #| neuen Text in gewiinschtem Stil anfangen, hier die Zwischenablage einfiigen,
Ausgangstext l6schen... Jetzt geht dies einfacher!

Eine 'Wandeln in Windows-

Schrift' entsprechende Option Bestimmen Sie die Attribute
zur Umgekeh’ten Wandlung g ibt Hohe: Faklor(Breite)  Winkel: Neigung:
es in Windows-Textfeldern nicht. 200 (1,00 ||
DXF-Standard 2
Arial
In der Regel kann man aller- Times New Roman
dings, wenn man einen wie ge- Courier New
o
wiinscht gestalteten Mustertext Monospace o
markieren kann, einfach per
"Wiederholungsfunktion' W wdzd8z

'falsche' Texte auf die Gestal-
tung dieses Mustertextes wan-
deln - uneingeschrdnkt in beide Layer: Farbe: Linienstarke: (mm})
Richtungen, so dass die hier ge- O >S§am"'
schilderte Funktion und insbe-

sondere das Fehlen ihrer Gegen- @@@

richtung nicht mehr so wichtig

K} OK Abbrechen
ist...! | ok |

119

'Attribute’ A zu WinDelta®PMS-Textfeld: mit 'Wandeln in Windows-Schrift'

Bei den Attributen A |eines WinDelta®PMS-Textfeldes gibt es die neue Option "Wandeln in Windows-
Schrift'. Wird sie aufgerufen, wird der bisherige WinDelta®PMS-Text in ein entsprechendes Windows-
Textfeld (mit Schriftart 'Arial’) umgewandelt mitidentischer Text-'Hohe' und -Schreibrichtung!

Zur umgekehrten Wandlung eines Windows-Textes in einen WinDelta®PMS-Text steht keine entspre-
chende A|-Option zur Verfiigung. Allerdings kénnen die Eigenschaften eines markierten WinDelta®
PMS-Textfeldes per 'Wiederholungsfunktion' -&J und 'Nur gleiche Elemente anpassen: Ja' und 'Text-
gréRe und -richtung nicht @ndern' inkl. der Eigenschaft 'ist WinDelta®PMS-Text'(’) auf einen an-
schlieRend markierten Windows-Text libertragen werden (insbesondere auch nach Einrahmen und er-
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neutem A auf viele Texte)! (Vgl. oben S. 26. Auch diese Methode funktioniert umgekehrt zur Wandlung
von WinDelta® PMS- in Windows-Text. Insbesondere wenn bereits ein Text im gewiinschten Stil vorliegt,
kann dieser per | sehr schnell auf weitere oder auch viele andere Texte iibertragen werden!)

Kreise und Kreisstiicke, 'Attribute’ Al: Mit 'Zerlegen in Linien’, Stiickeanzahl vorgebbar
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Kreise, Kreisflichen (mit 3D-Hohe hochgezogen per [8)), Kreisstiicke und Kreisstiickflichen kénnen
insbesondere nicht direkt per Farbflache eingefarbt oder schraffiert werden.

Hauptsachlich deshalb gibt es jetzt bei diesen Objekten die Attribute A|-Option 'Zerlegen in Linien’,
um sie in eine Linienstiicke-Kette (bzw. Flichen-Kette) zerlegen zu lassen! Die Feinheit der Kette ist
dabei frei vorgebbar. AnschlieRend kénnen sie dann ohne Probleme per #| oder |F| mit Farbfliche
oder Schraffur gefiillt werden!

Bei z.B. "36" Stiicken deckt jedes Linienstiick 10° des Kreises ab, bei "72" entsprechend 5°, und 30°
bei "12"...

Hat man ein Kreisstiick von z.B. 72° vorliegen (also ein Fiinftel eines kompletten Kreises), das man
zerlegen mochte, wird bei Eingabe von "36" als 'Anzahl' das Bogenstiick nicht durch 36 sondern
durch 8 Linienstiicke dargestellt! (Da sich die 36 auf den vollen Kreis bezieht, von dem hier aber nur ein
Fiinftel vorliegt...)

Welche Anzahl man wahlen sollte, so dass das Ergebnis moglichst wie der urspriingliche Kreis und
nicht zu eckig aussieht, hangt stark vom Radius ab. Bei sehr kleinem Kreis(stiick)-Radius kann "8"
absolut ok sein, fiir riesige Kreise kann "90" zu wenig sein...

Bei den Attributen der 4 Kreis- Attribute bearbeiten [Kreis] x
oder Krei§stUck-0bjektg ste'h? die | Bestimmen Sie die Attribute

neue Option 'Zerlegen in Linien' _
zur Verfiigung. Lernie

Lo L Volllin
Sie wird nur fiir ein einzelnes, g; _‘"'Z -
. . it
markiertes Objekt angeboten e e
——————— (") Strichlinie

und nicht z.B. bei aufgezoge-
nem Rahmen fiir viele.

------------ () Strichpunktlinie
------------------ (") Strichpunktpunktlinie

Die gewiinschte Feinheit der Zer- | | cooeoeeeie ) Punitinie
legung ist anschliefSend vorgeb- ) Verdeckte Linie
bar.

Kreise/Bdgen gefirbt/schraffiert

Radius:(mm)

N
o
ED p‘m
nl S

Farbe: Linienstarke: (mm)
Standard 0: Standard

Zerlegen in Linien

| oK | Abbrechen

'Attribute' A| (hier Kreis): mit 'Zerlegen in Linien'
Nach Anklicken von 'Zerlegen in Linien' ist die Anzahl der gewiinschten Linienstiicke anzugeben:

Die Anzahl bezieht sich auch fiir ~ |zertegenin Linien X
Kreisstiicke immer auf den kom-
. Bitte bestimmen Sie die Anzahl der
of
ple.t?e” V(f”kr eis bzw. auf 360°! inienstiicke (fur Volkreis, 360°)
Bei identischer Anzahl-Vorgabe -
. . . 3¢
ergeben sich immer identisch
viele 'Tortenstiicke' (bezogen
auf einen ganzen Kreis), deren | OK | Abbrechen
Stirnseiten (ggf. eingeschrinkt
auf den Kreisstiickbereich) die
zerlegte Linie bilden. 'Attribute A|, Zerlegen in Linien': gewiinschte Linienstiicke-Anzahl
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Die Linienstiicke werden 'in' den Kreis/das Kreisstiick gezeichnet mit den Endpunkten auf der ur-
spriinglichen Kreis(stiick)-Linie. Keine Linie steht {iber den urspriinglichen Kreis iiber, die belegte
Flache ist also etwas kleiner als urspriinglich. Bei Kreisstiicken enden die beiden dul3ersten Linienstii-
cke genau am Ende des urspriinglichen Kreisstiicks.

Tipp: Wer unbedingt einen 'echten' Kreis behalten mdchte, der aber gefarbt oder schraffiert werden
soll, kann den Ausgangs-Kreis auf sich selbst duplizieren (Markieren, per <Strg>+<C> in die Zwischen-
ablage, per <Strg>+<V> ans Fadenkreuz, per rechtem Mausklick und 'Zuriick' auf den Ausgangs-Kreis
platzieren!), und dann nach Doppelklick auf einen Kreis diesen im A |-Fenster gleichzeitig auf Linien-
typ 'Verdeckte Linie' andern und ihn 'Zerlegen in Linien' lassen: Dann liegt im 'echten’, weiterhin
gut sichtbaren Kreis ein Linienzug verdeckter, am Schirm weil} angezeigter Linien, die bei Ausgaben
nicht mit ausgegeben werden, aber sich gut dafiir eignen, eine Farbflache oder Schraffur in den Kreis
zu 'zaubern'!

Winkelmafle (£): 'Zerlegen in Teile' (z.B. fiir Winkelhalbierende)

Ein per 'WinkelmaRe einzeichnen' Al erzeugtes WinkelmaR (von z.B. 120°) kann jetzt bei Bedarf bei
deren Attributen A| per 'Zerlegen in Teile' in 2 oder 3 oder... kleinere WinkelmaRe zerlegt werden,
die zusammen den Bereich des urspriinglichen WinkelmaRes belegen. Wenn dabei 'Mit Hilfslinie'
angehakt wird, werden gestrichelte Hilfslinien (vom Typ 'Verdeckte Linie') vom Mittelpunkt zu den in-
neren WinkelmaR-Bogenenden erzeugt!

So kann z.B. durch Zerlegung in 2 Teile die Winkelhalbierende 'vermaRt' werden und gleichzeitig ei-
nen Fangpunkt bieten zum anschlieBenden Einzeichnen dieser Winkelhalbierenden...

Beispiel:

Zum Aufrufen der Winkelmaf3-
Attribute jetzt Markieren und A|
oder Doppelklick auf Bogen,
°-Zahl oder auf Mittelpunkt-
markierung.

S
%\
o

Z.B.: Winkelmal® von 120°, sollin 3 Teile zerlegt werden

W"nke[mq/g_Attribute aufgeru_ |\Attribute bearbeiten [WinkelmaB] x
fen;jetzt ’Zerlegen in Teile'. Bestimmen Sie die Attribute

Gradzahl: Position: Layer:

Winkel: 120,00°

x|
her v [ ] =
0: Standard : ><

Gradzahl horizontal
Grolen-Faktor: . Standard

Linienstarke: (mm)

0: Standard

MaBlinientyp: Linientyp:

Standard — @ Vollinie
——— () Breite Volllinie

® — @ () Strichlinie

o ————— - () Strichpunklinie
e e () Strichpunktpunktlinie

C e () Punktlinie

[y = B () Verdeckte Linie

Zerlegen in Teile

WinkelmaR-'Attribute A[': Mit 'Zerlegen in Teile'
33



34

Hier muss die Anzahl zum Teilen

dieses konkreten WinkelmafSes : : - -
. Bitte bestimmen Sie die Anzahl der Teilwinkel

angegeben werden (also hier )

nicht etwa bezogen auf 360°!).

'Mit Hilfslinie' erzeugt Maf3- Abbrechen

hilfslinien vom Mittelpunkt zu M Hifstnie
den Bogen-Enden!

WinkelmaR-'Attribute Al; Zerlegen in Teile': hier 120° zerlegen in 3 Teile

Nach '0K' taucht die entspre-
chende Anzahl WinkelmafSe auf.
Hier einmal mit, einmal ohne

2 erzeugte Hilfslinien!

Ergebnis: Ex-WinkelmaR von 120°, zerlegtin 3 Teile a 40°, ohne bzw. mit Hilfslinien!

Achtung: Die ggf. erzeugten Hilfslinien haben Typ 'Verdeckte Linie', werden also nicht mit ausge-
geben! Wenn sie auch bei Ausgaben sichtbar sein sollen, miissen sie wiederum bei ihren Attributen A|
auf einen anderen (sichtbaren) Linientyp gedandert werden. Bei Bedarf kénnen sie zusatzlich per 'Li-
nie strecken/stauchen' %] iiber das BogenmaR hinaus laufend verlingert werden, wenn z.B. eine
konkret eingezeichnete Winkelhalbierende o.d. bendtigt wird...

Grundriss-Farbflichen-Attribute A |: Mit 'Name' fiir Projekt-'Tabellen’

Bei den Attributen von im Grundriss platzierten Farbflachen ist "Name' hinzugekommen!

Alle anderen Attrfbute gab es Attribute bearbeiten [Farbige Grundflache] X
bisher auch schon. Bestimmen Sie die Attribute
Bei woanders als im Grundriss Farbige Grundflache:

platzierten Farbflichen steht der
'Name' nicht zur Verfiigung

(z.B. in der Symbole-Datenbank Farbe.
oder in Gerdite-Draufsichten...).

Einen Namen einzutragen ist nur
sinnvoll, wenn auch 'In Tabelle'
gesetzt ist, damit die Farbfliche

Sromdttacte:

‘1?‘56 m? |

Umrifd: Wandhdhe: (mm)
22,18 m |{3000 |
Wandflache:

.. . .. 2

dort liberhaupt mit aufgefiihrt 66,55 m |
Wfl’d' Farbauswahl... Rauminhalt:
i 52,69 m? |

Faktor: Drehung:

‘ ‘ | ‘ In Tabelle

Breite: Tiefe: Layer:

8847 - (3724 Lo |

- 3D-Flache:
Oberflache: Héhe:(mm)
. 3000
[]Standard-Wandfarbe
Spiegeln Abbrechen

Grundriss-Farbflachen-Attribute -A: Mit 'Name'

Der 'Name' wird nirgendwo ausgegeben oder angezeigt auRer unter 'Projekte bearbeiten; Tabel-
len': Die dort neue Spalte 'Name' soll das Erkennen der Farbflachen der Tabelle ermdglichen!
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Tipp: So konnen z.B. alle Raume/Bereiche mit Farbe unterlegt, benannt, und mit Flache, Volumen,
Umriss etc. in Tabellen aufgefiihrt und von dort z.B. per €| und 'Zwischenablage' zur Weiterverarbei-
tung ausgegeben werden...

Tiiren, Fenster... vermaf3t (mit Hilfslinien!), Anderungen: Maf3e automatisch angepasst!

Wenn in einer Mauer platzierte Wandelemente (Tiiren, Fenster...) vermaRt sind inkl.(!) MaR-Hilfs-
linien, die von der MaRlinie zum Wandelement laufen und in einer der vom Fangradius gefangenen
Ecken des Gerdts enden, dann wird jetzt diese VermalRung automatisch korrigiert, wenn das Wand-
element per Tastatur-Pfeiltasten (in der Mauer seitlich) verschoben wird, oder wenn sich die Ausma-
Re des Wandelements durch Andern von dessen Attributen dndern!

(Das funktionierte analog bisher schon beim Verschieben von inkl. Maf3-Hilfslinien vermafSten Installati-
onspunkten - und jetzt also auch fiir Wandelemente!)

Achtung: Die MaRe werden wirklich nur automatisch beim Verschieben (oder Verzerren) der Wandele-
mente mit korrigiert, wenn sie inkl. Mal3-Hilfslinien vermaRt sind und diese nicht 'irgendwo’' an der
Gerateseite sondern tatsdchlich in den Fang-Ecken des Gerdts enden (8 Ecken: 4 auf, 4 vor den Mauer-
Seitenlinien)!

Nichts korrigiert wird, wenn das Wandelement verschoben wird durch ans Fadenkreuz-Springen und
woanders Absetzen.

Mehrere Wandelemente gleichzeitig verschieben durch Rahmen iiber ihnen Aufziehen und dann wie-
derum per Tastatur-Pfeiltasten Verschieben hingegen funktioniert: MaRe werden auch hier korrigiert.

Auch korrigiert werden solche Draufsicht-MaRRe, wenn man die Wandelemente nach Wechseln in die
'Frontbearbeitung' Bl| der Mauer per Tastatur-Pfeiltasten verschiebt oder dort verzerrt!

'Zeichnung; Gerdte platzieren’', Gerdte-Attribut 'Strichliert’ auch fiir Front: abschaltbar

Mit dem letzten Update 9.10 wurde eingefiihrt, dass, wenn bei einem Gerdt in der Planung das Attri-
but 'Strichliert' gesetzt ist, dann das Gerdt nicht nur wie bisher in der Draufsicht strichliert darge-
stellt und ausgegeben wird, sondern auch in der Frontansicht.

Jedenfalls war dies so in der 9.10-Online-Vorab-Version eingebaut und in den 9.10-Neuerungen ge-
schildert worden.

Wird 'Strichliert' fiir ein Gert "5 il Ll i s e e e
gesetzt, gilt dies in jedem Fall
fiir die Draufsicht-Darstellung
des Gerdts in der Planung.

Wenn es auch fiir die Frontan-

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘
Projekte/AufiragelRechnungen AdressenlLicferanten Gerate Zeichnung) Sonstiges Spezielle Formuiare
ligemein @ Dy

e

F/DXF Listen

sicht-Darstellung gelten soll,
muss hierin 'Initialisierungen’
der Haken entsprechend gesetzt
sein!

Der Haken bezieht sich auf simt-
liche Projekte/Zeichnungen,
nicht nur auf das aktuelle!
Urspriinglich ist 'strichliert’ da-
fiir gedacht, Geridte, die unter
anderen platziert sind, anders
darstellen zu kénnen. 'Unter an-
deren' betrifft dann aber nicht
die Frontansicht...

[J"strichliert” auch in Front

Fadenkreuz:

Lang
Fangradius

Perspektive:
3D-Vorschau

Layer wahlen:
[JMit Hakchen

Werkzeuge:
O Fenster
@ Oben

O Unten

Max X: Max Y:

Standard-Text:

1000000 (6000000

Bildschirmbreite:(mm)

Zeichnung zoomen
Dout e

Geratesymbole

Automatisch speichern

[v] Akt
Minuten:
Sicherheitskopi
Anzahl

Standard-Layer

[] strichliert

[J'n Legende

[ im Angebot

[ In Bestelung/Anfrage
[ Mit Pos.-Nr.

Leistungsoptimierung:(Hauptfaktor)
Optimierungsfaktor:

0,600

[]#-Attikel mit Pos.-Nr. ermaglichen

Extras; Initialisierungen: Attribut 'Strichliert' auch fiir Frontansichten zu beachten?

Seit der per CD versendeten 9.10-Version (und auch in der jetzt aktuellen Version) war dies allerdings
doch wieder abgeschwacht worden in folgender Form:

Dass das Attribut 'Strichliert' auch fiir Frontansichten beachtet werden soll, kann per 'Extras; Ini-
tialisierungen; Zeichnung; Einstellungen; Geratedarstellung; "Strichliert" auch in Front' akti-
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viert/angehakt werden. Initial ist dieser Haken allerdings nicht gesetzt, so dass effektiv alles unver-
andert wie friiher bleibt: Ist der Haken nicht gesetzt, dann gilt 'Strichliert' wie in der Vergangenheit
immer nur fiir die Draufsicht-, nicht aber die Frontansicht-Darstellung des Gerats!

'Echte’ PDFs abspeicherbar aus 'DXF/DWG simulieren' heraus
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Man hatte bisher unter Umstdnden ein Problem, wenn man auf die Ausgabe einer DXF- oder DWG-
Datei zuarbeitete, und zusammen mit dieser eine optisch identische PDF-Datei liefern musste:

Aus 'Ausgabe; DXF/DWG simulieren' heraus konnte man ausschlieRlich DXF- oder DWG-Dateien ab-
speichern, nicht aber eine PDF- oder AZF-Datei.

Das alles (DXF/DWG/AZF/PDF) ist zwar speicherbar aus der (nicht wirklichen) Alternative 'Plotten si-
mulieren' heraus, allerdings gehen Layernamen, die Trennung gleich gefarbter Layer und Objekte,
und die Zuordnung von abweichend gefarbten Objekten zu ihrem Layer hier in DXF/DWG verloren: In
der Plot-Simulation geschieht Layertrennung ausschlieRlich nach Farben und nicht mehr nach ur-
spriinglicher Layer-Zuordnung: Alles mit identischer Farbe liegt hier auf einem einzigen Layer; statt
vieler Layer hat man hier nur noch die Anzahl der unterschiedlichen verwendeten Farben auch als An-
zahl der Layer...

Wenn man am Ende eine DXF-/DWG-Datei ausgeben machte, verbietet sich in der Regel das 'Plot-
ten/Drucken simulieren' auf dem Weg dahin!

Wenn man das Abspeichern der DXF-/DWG-Dateien durch direkte Ausgabe der Zeichnung und nicht(!)
aus einer Simulation heraus schaffte, hatte man bisher kein groRes Problem: 'Ausgabe starten; DXF-
Datei|DWG-Datei' erzeugt die CAD-Datei und 'Ausgabe starten; Plotten simulieren; Zeichnungs-Datei
speichern +i; Dateityp:PDF' die optisch (weitgehend) identische PDF-Datesi.

Wenn die direkte Ausgabe ohne Simulation allerdings nicht mdglich war (weil man in der Simulation
noch etwas dndern musste), blieb bisher eigentlich nur der Ausweg, die Simulations-Nacharbeiten
(Bausteine zuladen, Dinge hin und herschieben o.d.) zweimal durchzufiihren: Einmal in der Plot- und
einmalin der DXF-/DWG-Simulation.

AuRerdem: Zu 'kein grof3es Problem' und 'weitgehend identisch': Ggf. in der Planung platzierte Ab-
bildungen (JPGs, PDFs...) werden bei der DXF-/DWG-Ausgabe bisher ersatzlos weggelassen, in PDF-
Ausgaben aus Plot-Simulationen heraus sind sie aber enthalten. Und ggf. in der Planung verwendete
Windows-Schriften werden bei der Ausgabe nach DXF/DWG als WinDelta®PMS-Text (Stil 'DXF-Stan-
dard') ausgegeben und nicht als Windows-Schrift.

Sind diese Dinge (Abbildungen, Windows-Schriften) also in der Planung enthalten, unterschieden
sich bisher zwangslaufig die erzeugte DXF-/DWG-Datei von der zugehrigen PDF-Datei!

Jetzt neu kann man auch aus einer DXF-/DWG-Simulation heraus eine PDF-Datei abspeichern
(per Zeichnungs-Datei speichern +|), die in jedem Fall sicher der erzeugten DXF-/DWG-Datei ent-
spricht!

(Auch hier fehlen ggf. in der Planung platzierte Abbildungen und Windows-Schriften sind als WinDelta®
PMS-Text enthalten. Allerdings ist das bereits in der angezeigten DXF-/DWG-Simulation der Fall, aus der
heraus man ja sowohl die DXF-/DWG- und auch die PDF-Datei erzeugt, so dass beide zwar in diesen Punk-
ten von der urspriinglichen Planung abweichen, aber sicher identisch erzeugt werden! Die Einschrinkun-
gen sind bereits in der DXF-/DWG-Simulation erkennbar und die Simulation zeigt das endgiiltige Ausse-
hen sdmtlicher erzeugter Dateien korrekt an!)

Achtung: Die PDF- aus der DXF-Datei zu generieren ist zwar prinzipiell auch spater noch aus 'Projekte
bearbeiten; Dateien' (wo erzeugte DXF-Dateien automatisch notiert sind) heraus per 'Datei-Viewer/
PDF erstellen' moglich. Da hier allerdings nicht mehr bekannt ist, zu welchem Blattformat die Ausga-
be urspriinglich passte, werden hier zu DXF-/DWG-Dateien erzeugte PDF-Dateien generell fiir das
Blattformat DinA4 erzeugt — auch wenn es eigentlich z.B. ein DinA0-Blatt darstellte...! (Die Koordina-
tenausmafSe in einer DXF-Datei sind Blattformat- und AusgabemafSstabs-abhingig. Es ist prinzipiell
nicht moglich, den Datei-Koordinaten-Bereichen anzusehen, welches Blattformat sie urspriinglich ab-
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deckten, so dass das Blattformat nicht bei der spdteren PDF-Erzeugung rekonstruiert werden kann.) Das
Blattformat ist ein Attribut der PDF-Datei und man kann beim Drucken davon abweichend auch auf
andere Blattformate ausgeben, was aber manuelle Umstellungen erfordert und voraussetzt, dass die
PDF-Datei als 'Vektorgraphik' erzeugt wurde ('Extras; Initialisierungen; Sonstiges; Drucken; PDF-Erstel-
lung; Vektorgraphik' sollte gesetzt sein!).

Tipp (unabhdngig vom Thema): Zum Vermeiden von Nacharbeiten in Simulationen sind Viewports sehr
hilfreich, in die man Erganzungen des Ausgabeblatts bereits im Grundriss seitlich ablegt und unter
'Ausgabe platzieren' auf dem Ausgabe-Blatt platziert; das macht man einmal und nichtin jeder Simu-
lation wieder...

Schriftfeld-Code '#266': Ausgabe des Namens der akt. 'Ausgabe konfigurieren'-Konfig.

Die aktuellen Einstellungen aus 'Ausgabe konfigurieren' konnen dort als Konfiguration gespei-
chert sein. Der Name dieser Ausgabe-Konfiguration kann jetzt per Schriftfeld-Code '#266' vom Zeich-
nungs-Schriftfeld mit ausgegeben werden.

Das aktuell auszugebende Schriftfeld ist ausgewahlt unter 'Ausgabe konfigurieren; Formate; Schrift-
feld', bzw. unter 'Ausgabe platzieren' bei den Attributen von Zeichnungsrahmen und Schriftfeld.

Das Schriftfeld ist in der Regel ein Symbol unter 'Datenbank; Symbole bearbeiten', dessen Symbol-
name zwingend beginnt mit "SFELD", gefolgt vom eigentlichen Namen des Schriftfeldes; das Stan-
dard-Schriftfeld "DINKLEIN" ist z.B. hier gespeichert/abgelegt als Symbol "SFELDDINKLEIN". Um
solch ein Schriftfeld zu andern, muss das Symbol hier herausgesucht, durch linken Mausklick betre-
ten, und nach der Anderung per rechtem Mausklick (auf Nachfrage) speichernd verlassen werden.

Oder es findet sich alternativ als *.SZF-Datei ("SZF" steht fiir 'Schriftfeld-Zeichnungs-File') im Arbeits-
bereich-Verzeichnis (normalerweise '...\WinDelta\PRO'; festgelegt unter 'Extras; Verzeichnisse'). Sol-
che Schriftfelder konnen bearbeitet werden per 'Ausgabe; Ausgabe einlesen; (ggf. per <ESC> Wegdrii-
cken der angebotenen 'Dateien’-Liste;) Wechsel auf zu ladenden Dateityp "Schriftfeld *.SZF"; Aus-
wahl des Schriftfeldes', dann Andern wie in 'Grundriss bearbeiten', und am Ende per rechtem Maus-
klick (auf Nachfrage) speichernd Verlassen.

Komplette Liste von aktuellen Schriftfeld-Codes

1: Projekt, 1. Zeile 2: Projekt, 2. Zeile

3: Projekt-Nr. 4: Bearb.-Zeichen

5: Planungs-Nr. 6: Datum

7: Aktuelles Datum 8: Datum letzte Anderung

9..13: Notizfeld 1..5 (s.u. 101..200) 14: Kundel: Kunden-Nr.1

15: Kundel: Anrede 16..20: Kundel: Anschrift1 1..5
21: Kundel: StraRel 22: Kundel: PLZ1

23: Kundel: Ortl 24: Kundel: Nationenkiirzel N1
25: Kundel: Land1 (26..28: ungenutzt)

29: MaRstab; z.B. "50" 30: Blattformat; z.B. "4"

31: Typname; z.B. "Installationsplan” 32: Firmenname/Lizenz-Inhaber
33: Symbol: Symbolname 34: Symbol: Symbolart

35: Symbol: x-Breite 36: Symbol: y-Breite

37: Gerdt: Artikel-Nr. 38: Gerdt: Bezeichnung

39: Gerdt: Gerdtename 40/41: Gerdt: 1./2. Preis

42: Gerat: Rabattkl. 43: Gerdt: Ger-Art

44: Gerat: Klassifizierung 45..54: Gerdt: Angebots-Text 1-10
55: Gerdt: Breite 56: Geradt: Tiefe

57: Gerdt: Hohe 58: Gerdt: Notiz
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(59: ungenutzt) 60: Planungs-Nr.

61: Erganzung11 62: Erganzung1?2

63: Ergdnzung21 64: Ergdnzung22

65: Ergdnzung31 66: Ergdnzung32

67: Erganzung41 68: Erganzung4?2

69: Zahlungsbedingungen-Name 70: Vertreter

71: Kunde?2: Kunden-Nr.2 72..76: Kunde2: Anschrift2 1..5

77: Kunde2: StraRe?2

78:

Kunde2: PLZ2

79: Kunde2: Ort2

80:

Kunde2: Nationenkiirzel N2

81: Kunde2: Land2 82: Kunde2: Kurzbezeichnung?2

83: Kundel: Kurzbezeichnungl 84: Lieferdatum

85: Klassifizierung 1 86: Klassifizierung 2

87: Klassifizierung 3 88: (Projekt:) Vertreter-Nr.

(89: ungenutzt)

90: Erganzung51 91: Ergdnzung52

92: Erganzung61 93: Ergdnzung62

94: Erganzung71 95: Erganzung7?2

96: Erganzung81 97: Ergdnzung82

98: Erganzung9l 99: Ergdnzung92

101..200: Notizfeld 1..100 (s.0.9..13) 201: Ausfiihrungsdatum

202: Lieferdatum 203: Kundel: Telefon1

204: Kundel: Telefax1 205: Kunde1: Telefon-Durchwahl1

206: Kundel: E-Maill 207: Kunde2: Telefon2

208: Kunde2: Telefax2 209: Kunde2: Telefon-Durchwahl2

210: Kunde?2: E-Mail2 211: Projekt-Vertreter: Telefon

212: Projekt-Vertreter: Telefax 213: Projekt-Vertreter: Telefon-Durchwahl

214: Projekt-Vertreter: Mobiltelefon 215: Projekt-Vertreter: E-Mail

216: Projekt-Vertreter: Internet 217..221: Eigene Adresse: Anschrift 1..5

222: Eigene Adresse: StraRRe 223: Eigene Adresse: PLZ

224: Eigene Adresse: Ort 225: Eigene Adresse: Nationenkiirzel N

226: Eigene Adresse: Land 227: Eigene Adresse: Telefon

228: Eigene Adresse: Telefax 229: Figene Adresse: E-Mail

230: Mitarbeiter: Telefon 231: Mitarbeiter: Telefax

232: Mitarbeiter: Telefon-Durchwahl 233: Mitarbeiter: Mobiltelefon

234: Mitarbeiter: E-Mail 235: Mitarbeiter: Internet

236: ZeichnungsrahmengrofRe x in mm (duRRerer Rahmen) 237: ZeichnungsrahmengréRe yin mm (dul3erer Rahmen)

238: Mitarbeiter: Vorname 239: Mitarbeiter: Nachname

240: Referenz-Nr. 241: And.-Index, 1. aktive Zeile: Nummer

242: And.-Index, 1. aktive Zeile: Datum 243: And.-Index, 1. aktive Zeile: Bearbeiter
% . . % 245..248: And.-Index, 2. aktive Zeile:

244: And.-Index, 1. aktive Zeile: Kommentar/Anderung Nummer, Datum, Bearbeiter, Kommentar/Anderung

249..264: And.-Index, 3.-6. aktive Zeile: 265:  unabhdngig von 'aktiv':

je Nummer, Datum, Bearbeiter, Kommentar/Anderung oberste (neueste) Nummer im Anderungsindex

266: akt. Name der Ausgabe-Konfiguration
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'Ausgabe; 3D-Daten exportieren' nach DXF/DWG: auch hier Geriite gruppiert

Auch bei der Ausgabe der Planung in 3D nach DXF oder DWG per 'Ausgabe; 3D-Daten exportieren' sind
die Gerdte jetzt gruppiert. D.h., zu jedem Gerat ist in der DXF-/DWG-Datei ein Block definiert, beste-
hend aus den 3D-Flachen dieses Gerdts, der wiederum per 'INSERT' in die Zeichnung eingefiigt ist.

Das Nachbearbeiten und insbesondere Umplatzieren von Geraten in 3D-Fremdsoftware diirfte dadurch
wesentlich erleichtert sein!

'Listen-Kalkulation; Preise berechnen': erweitert

Die Listen-Kalkulations-Funktion 'Preise berechnen' wurde erweitert.

Frither (nachfolgend ganz linke Abb.) konnte man den 1.Preis (Listenpreis) bzw. den EK-Preis jeweils
nur aus sich selbst multipliziert mit einem Faktor neu errechnen.

Jetzt konnen hier EK-Preise durch Faktor-Vorgabe zusatzlich auch aus dem 1.Preis errechnet werden
statt nur aus dem EK selbst ("EK-Preis: Faktor*1.Preis"), und entsprechend konnen 1.Preise zusatz-
lich auch aus dem EK errechnet werden ("1.Preis: Faktor*EK-Preis").

A[i/bfshel’.‘ Preice berechnen X
Preie berechnen x Bitte bestimmen Sie die Faktoren:
Bitte bestimmen Sie die Faktoren:
1.Preis: (Faktor)
Berechnen
1.Preis: (Faktor) Berechnen
1,03 1 Preis: (Faktor"EK-Preis)
Rundung Berechnen Preise berechnen X
] Nur fehlende Eintrage
Rundung Bitte bestimmen Sie die Faktoren:
EK-Preis: (Faktor)
Berechnen e
EK-Preis: (Faktor) Ex-Preis: (Faktor)
Berechnen
EK-Preis: (Faktor*1 Preis) EK-Preis. (Faklor'1.Pres
Berechnen
VK-Fest eintragen Loschen ] Nur fehlende Einfrage
Nur fehlende Eintrage
Abbrechen
VK-Fest eintragen Loschen
(i T VK-Fest eint Losch
Friiher konnte nur der Preis aus ST Sechen
. VKEK-Fest eintragen Loschen
sich selbst per Faktor umgerech-
net werden.

Listen-Kalkulation, 'Preise berechnen' neu: links bei Listenpreis-, rechts bei EK-Preis-Kalkulation

(In der mittleren Abbildung oben wiirde der EK-Preis errechnet werden aus der Multiplikation des 1.Preis
mit "0,6", sobald 'Berechnen’ rechts des "0,6"-Eintrags angeklickt wird.)

Dieses Errechnen aus dem jeweils 'anderen' Preis kann beschrankt werden per 'Nur fehlende Eintra-
ge' auf nur zu errechnende Preise, die bisher leer waren/fehlten/gleich 0,00 waren! Ggf. werden nur
diese leeren Preise gefiillt und bereits vorhandene Preise bleiben unverandert.

Einschrankung: Bei aktiver EK-Preis-Kalkulation (im Projekt in 'Einstellungen' ist 'EK-Preis' angepunk-
tet) kann nur der EK-Preis errechnet werden (aus EK oder 1.Preis), nicht aber der 1.Preis! (Siehe oben
Abb. ganz rechts.)

Achtung: Generell sieht man nach so einem 'Preise berechnen' den Preisen nicht mehr an, woher sie
eigentlich stammen, bzw. worauf sie basieren, oder ob sie DAD-Preise sind. Sie 'fallen vom Himmel'.
Die Funktion sollte nur verwendet werden, wenn man sich sicher ist, was man da tut...

Hinweis 1: Wenn man hier nicht die Preise aller Gerdte der Gerdteliste manipulieren mochte sondern
nur die eines bestimmten Herstellers, ist das machbar, indem man vorher die Listen-Kalkulation per
'Einschranken auf' umstellt auf die Anzeige nur der Gerate des einen gewiinschten Herstellers! 'Prei-
se berechnen' @ndert dann nur die Preise dieses einen aktuell angezeigten Herstellers und nicht aller
im Projekt verwendeten Hersteller! (Vgl. auch néichster Punkt.)

Hinweis 2: In aller Regel sollten in der Gerdtedatenbank korrekte Preise und EK-Preise hinterlegt
sein. Diese erst im Projekt zu korrigieren oder zu errechnen, falls sie nicht korrekt oder nicht vorhan-
den sind, ist eigentlich nur zu rechtfertigen, wenn es nur in diesem Projekt spezielle Griinde dafiir
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gibt. Ansonsten miisste man sie ja in jedem Projekt wieder korrigieren... Und ggf. erst hier zu korri-
gierende Preise sollten dann wohl auch eher durch nachvollziehbare Faktoren in der Kalkulation um-
gerechnet werden, statt sie spater nicht mehr nachvollziehbar hier fest einzutragen. Preise fiir die Ge-
ratedatenbank konnen errechnet werden bei der DAD-Installation mit Hilfe der Spalten 'TZ' und "EK-
Preis' (bzw. ggf. Rabattklassen-Fenster), oder im Notfall auch unter 'Datei; Datenwartung; Gerdte;
Formel', oder bei Bedarf per Daten-CSV-Export (mit Spalte 'Artikel-Nr.'!), Umrechnen in externem Ta-
bellen-Kalkulationsprogramm und Re-Import...

'Listen-Kalkulation; Einschriinken auf': auch 'Lieferanten-Nr.' méglich

Im Fenster 'Listen-Kalkulation' kann man im Bereich 'Einschrdnken auf' die Liste der angezeigten
Positionen reduzieren auf nur die eines bestimmten 'Herstellers', oder auf die eines bestimmten
'Layer', oder jetzt neu auf nur die mit einer bestimmten 'Lieferanten-Nr."! Und man kann natiirlich
zuriickschalten auf die Anzeige von 'Alles’.

Achtung: Die Liste 'Hersteller' e AENUSET LA S,

. . Gerateli
ist alphabetisch nach Namen, sraels
die Liste 'Lieferanten-Nr." nach

aufsteigenden Zahlen sortiert. Torctellor- 2 = J

In der Regel entspricht also nicht
die erste Lieferanten-Nr. auch ¥ | Layer |

: All
dem ersten Hersteller... (Auch Lieferanten-Nr. ©s oK
wenn jedem Hersteller genau ei- v Abbrech
ne Lieferanten-Nr. entsprechen -

mag.) Listen-Kalkulation, 'Einschranken auf': mit 'Lieferanten-Nr.'

Es mag vorkommen, dass die Artikel eines Herstellers verteilt sind auf mehrere Lieferanten-Nrn., so
dass das Filtern nach 'Hersteller' bzw. nach 'Lieferanten-Nr.' unterschiedliche Ergebnisse liefert.

Kalkulation & Formular-Ausgabe: leeren Preis als "0,00" ausgeben durch "-0" als VK-Fest
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Wenn eine Gerdte-Position (in Angebot, Rechnung...) keinen Preis hat, wird von Formularen norma-
lerweise als Preis einfach nichts ausgegeben. Wenn man stattdessen "0,00" als Preis der Position
ausgedruckt bekommen mochte, kann man jetzt "-0" als Preis der Position in 'VK-Fest' notieren.

Formulare drucken das dann automatisch entsprechend gedandert aus. Die Formulare zu iiberarbeiten
ist nicht notig!

Artikelbezeichnung: E-Preis: Faktor1: Z-Preis: VK-Fest: Pos Menge Artikelheschreihung

. ) (=5540... (=0.00) Einzelpreis Rabatt Gesamtpreis
GLASERSPULMA . 0
GLASERSPULMA. .. 2 1 Stck GLASERSPULMASCHINE

In der Klakulation wird der Ein-
trag "-0" bei 'VK-Fest' in rot an-
gezeigt.

(Hier 'Angebot mit PosRab' si-
muliert: Listenpreis ./. 100%.)

Best-Nr.: WIN-OOTVOO 11
€4.251,00 /.100,00% @ €

1 Stck GLASERSPULMASCHINE
Lieferung gratis wegen Druck-
Test: hie ﬂ@
Best-Nr. " N-001v0011 Q O

Gratis-Positionen: mit "0,00" durch VK-Fest "-0" (oben), sonst leer (unten)

Hinweis 1: Das funktioniert nur fiir die Preisausgabe der Geratelisten-Positionen, nicht aber fiir den
darauf folgenden Summenblock!

Hinweis 2: Durch den Eintrag "-0" bei 'VK-Fest' wird der kalkulierte Verkaufspreis auf 0,00 gesetzt,
der Listenpreis ('E-Preis’) bleibt aber wie er ist. Die 'mit PosRab'-Formulare geben daher 100% Ra-
batt fiir diese Positionen aus (vgl. Abb. oben, erste Position). Bei Bedarf muss auch schon der 'E-Preis’
auf 0 gesetzt oder das alternative 'ohne PosRab'-Formular verwendet werden!

Hinweis 3: Das "-0" kann tatsdchlich nur bei 'VK-Fest' eingetragen werden, nicht etwa auch bei
'VKEK-Fest'! (Aber bei Anzeige von 'VKEK-Fest' bei aktiver EK-Aufschlag-Kalkulation wird auch die Spal-
te 'VK-Fest' angezeigt, so dass sie also auch dann zur Verfiigung steht!)
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Rechnungs-'Gerditeliste': mit Sprung in Servicegeriite-Datenbank

In Rechnungen, Serviceangeboten und Serviceauftragen kdnnen sowohl 'normale' Gerdte (urspriing-
lich aus 'Datenbank; Gerdite bearbeiten') als auch Servicegerdte vorkommen (urspriinglich aus 'Service;
Servicegerite bearbeiten': Wartungen und Reparaturen etc. an konkreten Kunden-Gerdten).

1 1 : | Gerateliste [0014228] a X
Datenbank' springt zum aktuell
. N7 y Ato- Pos Artikel-Nr - Typ: Stck: Artikelbezeichnung: Attribute:  Layer: Schlussel: Gr A Einfiigen
markler.ten Gerat In d’e Gerate 1 - ASC-MUA100 MUA100 1 ARBEITSTISCH 0 NE-100-86 AS
2 [E] Lieferschein 009623-A1 L1(0)EPGP 0 Loschen
Datenbankl 01 01.01 RWRE-161 8 REGALWAGEN L1(0) 12 RW-36X1/1-59-67 BL Attribute
. . 02 0103 1 Maschinenschrank L1(0) 12 ST
'Semcegerat' zum aktuell mar- 03 0104 2 Arbeitsschrank mit Schiebetiiren L1(O) 12 ST Geratetexie
k | S A . d A S 04 01.06 1 Arbeitsschrank mit Schiebetdr_. L1(0) 12 sT
- 05 0107 1 Schubladenblock 2-fach, fahrbar L1(0) 12 ST Neue Gerategruppe
Terten en”cegerat n aie >er 06 0107 |BLA-1550592 GN-1/1-200 2 GASTRONORM-BEHALTERE... L1(0).! 0 GNBH-11-200-CNS  BL
7 Afo- 07 0107  BLA-1550500 GN-1/1-100 4 GASTRONORM-BEHALTER E.. L1(O).| 0 GNBH-1/1-100-CNS  BL Gruppe/Gerat Iosen
chgerate Datenbank' 08 [01.08 1 Spiltisch mit 2 Becken, wandh... L1(O) 12 ST
. . . 09 0109 GASTRO 1 KWC-GESCHIRRBRAUSE 112 |L1(0) 12 GBE-1/2-A \v | [JAutomatische Sortierung
Eine Position kann nur eins von 1o [  Handwaschoecken oA |12 N
. . . . R 1 oin 1 Handdesinfektionsgera L1(0) 12 DU
beidem sein, nicht beides g[e]ch- 2 [ 1 SCHLAUCHAUFROLLER beste *L1(O)KA 12 =
R . . 13 0113 ECH-2460.24/000 1 WANDBATTERIE 1/2" L1(0) 0 MBZ-1/2 e % N
ze’t’g. (Oder ke]ns_- Gruppenkop- 140114 3 Wandhangeschrank L1(0) 12 ST
15 (0115 2| Arbeitsschrank mit Schieetdr_. | L1(0) 12 ST 4 ©Gh
7 'l U 7 ! 16 |02 ) 2 Handwaschbecken LKA 12 -
fe/ e’ngefugte LeererAft?kEI ‘) 17 0202  STERI-10047+13010 1 Handdesinfektionsgera L1(0) 0 DL Leterant | @ =
W d f lS h , . ht 18 0202 STERI-10047+13010 1 Handdesinfektionsgera L1(0) 0 DU :
enn man den fa chen ', nic 10 [62168 1 SCHLAUCHAUFROLLER beste “L1(O)KA 12 Datenbank o
! 20 0204 1 WANDBATTERIE 112" L1(0) 12 MBZ-1/2 EC e — =
passenden Scha[ter ank[]ckt, 210205 1 Arbeitsschrank mit Schiebetiiren |L1(0) 12 sT 12
. 22 0206 |STADV 1 Spiitisch mit 2 Becken, wandh... L1(Q) 0 ST IEER IR ERH
kommt eine Me[dung derArt 'Es 23 0207  KWC-K.24 42 E3.000C35 GASTRO 1 ZWEILOCH-STANDARMATUR _.. L1(0) 0 MBE-3/4 Ky 2
. . . . . 24 0208 1 Schubladenblock 3-fach, L1(0) 12 ST
existiert ke]n Ein trag mn der Da- 25 0208 BLA-1550502 GN-1/1-200 3 GASTRONORM-BEHALTER E... L1(0). 0 GNBH-11-200-CNS  BL T
26 0208 BLA-1550590 GN-1/1-100 6 GASTRONORM-BEHALTER E... L1(0).! 0 GNBH-1/1-100-CNS  BL
' 27 0210 3 Arbeitsschrank mit Schiebettir.. | L1(0) 12 ST
tenbank . ') 28 0211 2 Wandbord mit Kellenleiste L1(0) 12 ST ieCetonsSTson
. 29 0212 1 Dosenaufschneider DO 10 L1(0) 12 w
Iﬂ SOﬂStIgen Dateﬂbaﬂkeﬂ (PI’O- 30 0213 DUP-09999 1 Mikrowellengerat, Bestand L1(0) 0 DU
. . . 31 0214 1 Wandkonsole L1(0) 12 sT Ausdruck
]ekte, Beste[[ungen. . _) Slnd ke]- 32 0215 |DUP-99999 1 Kaffeemaschine, Bestand L1(0) 0 oL o
A " - . 2o L leeronee 51 Cuthn AN RAMREER 4 7o € nova 00 70 I
ne Servicegerdte in den Gerdte- W Avorenen

listen maglich. Rechnung, Gerdteliste: mit 'Servicegerat'

Bisher schon konnte man aus den Serviceangebote- und Serviceauftrage-Geratelisten heraus sowohl
per Schalter 'Datenbank' zum in der Gerdteliste ggf. markierten 'normalen’ Gerdt in die Gerdte-
Datenbank springen, als auch per 'Servicegerat' zum ggf. markierten Servicegerat in die Service-
gerate-Datenbank.

In der Rechnungen-Gerateliste fehlte bisher der Schalter 'Servicegerat' zum Sprung in die Service-
gerdte-Datenbank. Jetzt ist er auch hier verfiigbar!

Volltextsuche 2| und [!: Platzhalter "?" (1 Zeichen), "#" (1 Ziffer), "*" (Zeichenfolge)

An diversen Stellen ist die Volltextsuche mdglich: In allen Datenbanken per 'Suchen' |2, direkt auf
den Datenbankmasken im Feld 'Suchen nach' (nur bei aktivem 'Volltextsuche auf der Maske' [Z2]), und
auRerdem in 'Gerateliste', 'Listen-Kalkulation', 'Legenden-Inhalt' , 'Installationsdaten bearbei-
ten' B und im 'Warenkorb' ¥, jeweils aufrufbar per 'Eintrag suchen' 2. AuRerdem existiert ein
'"Volltextsuche'-Feld in 'Gerdte bearbeiten; Umsatz' und in 'Datenbank; Archiv-Daten'...

Im 'Eintrag suchen'-Fenster Eintrag suchen x
kann dann jeweils ein Begriff
angegeben werden, derim ge-
suchten Datensatz vorkommen Volitextsuche:

. Platzhalter: “=beliebige Zeichen, ?=ein Zeichen, #=eine Ziffer
muss, oder auch mehrere, die al- e
le vorkommen miissen...

Spiimasch DN3# -

Hier muss "Spiilmasch" und ei-
ne der 10 Zeichenfolgen "DN30" i
... "DN39" vorkommen.

Vorgabe 'DN3?' wiirde z.B. auch

"DN3A "ﬁnden Abbrechen
Grof3-/Kleinschreibung wird im-
mer ignoriert. Volltextsuche: 'Eintrag suchen’

Zusatzlich zur bekannten Vorgabe von einem oder mehreren festen Begriffen kann man jetzt auch
Platzhalter-Zeichen in den Begriffen verwenden. Das heildt, man gibt einen Vorspann an (der vor-
kommen muss), dann einen Platzhalter (der fiir mehrere denkbare Inhalte stehen kann, die alle zu ak-
zeptieren wéren), und einen Nachspann (wieder feste Zeichenfolge). Es konnen auch mehrere Platzhal-
terin einem Begriff vorkommen und sie diirfen auch am Rand des Begriffs stehen.

41



42

Als Platzhalter sind moglich:

- "?":stehtfiirirgendein beliebiges, aber genau ein(!) Zeichen: "a"..."Z", "0"..."9", "i", "§"...
- "#": steht fiir genau eine(?) Ziffer: "0"..."9"

- "*":steht fiir eine Kette von beliebig vielen beliebigen Zeichen (und auch fiir gar kein Zeichen!)
Bei "?" und "#" muss genau ein passendes Zeichen vorkommen, bei "*" ist auch nichts ok!

Wenn genau das Platzhalterzeichen selbst in einem Suchbegriff vorkommen soll, muss der Suchbegriff
in Anflihrungsstriche "..." eingefasst werden. Der Begriff kann dann nicht kombiniert werden mit
weiteren Platzhaltern.

Achtung: Beim meistens zusatzlich moglichen 'Suchen und Ersetzen' werden die Platzhalter

nicht als solche interpretiert sondern wie bisher als ganz normales Zeichen! (Insbesondere der Platz-
halter "*" erscheint zu gefdhrlich, als dass er hier zugelassen sein sollte...)

Adresse im Datensatz tauschen: optional Anrede & Zahlungsbedingungen beibehalten

Wenn in einem Datensatz (Projekt, Auftrag...) eine Adresse zugeordnet war (Kunden-Nr.1 und entspre-
chende Adressdaten waren eingetragen), und jetzt diese Kunden-Nr. geldscht und eine andere zuge-
ordnet wird, wird die bekannte 'Schon Daten eingetragen - iiberschreiben!?'-Warnmeldung ange-
zeigt:

Die neuen Optionen werden nur ~ |Kunden eintragen B
angeboten, wenn ein neuer
Kunde1 zugeladen wird. Warnung! Es sind bereits Adressdaten
Das kann auch indirekt beim Zu- eingetragen! Sollen sie Gberschrieben

. werden?
ordnen eines Kunden?2 gesche-
hen, wenn bei diesem ein ande- Nein
rer Kunde verkniipft als Kundel

. [[] Anrede beibehaiten
zugeordnet ist! . :
["] Zahlungsbedingungen beibehalter

Kundeneintrag tauschen: mit 'Anrede beibehalten' und 'Zahlungsbhedingungen beibehalten'

Dabei werden jetzt neu die beiden Optionen 'Anrede beibehalten' und 'Zahlungsbedingungen beibe-
halten' angeboten!

'Anrede beibehalten' betrifft hierbei nur das Feld 'Anrede’, nicht aber den ggf. auch im Feld 'An-
schrift' genannten Empfanger. 'Anschrift’ wird auf jeden Fall durch die neue 'Anschrift' ersetzt, in
der Regel wird also ein ggf. darin genannter Empfanger iiberschrieben. (In 'Anrede’ kann er jetzt aber
geschiitzt werden...)

Die Zahlungsbedingungen des Datensatzes wiirden nur ersetzt werden, wenn in der Adressdatenbank
beim neuen Kunden auch Zahlungsbedingungen zugeordnet sind (unter 'Zusatzdaten; Zahlung'), an-
sonsten bleiben sie sowieso unverandert erhalten. Wenn dort aber abweichende Zahlungsbedingun-
gen flir den Kunden festgelegt sind, ermdglicht die neue Option 'Zahlungsbedingungen beibehal-
ten’, dass die Kunden-Zahlungsbedingungen ignoriert werden und die bisher im Datensatz festgelegt
gewesenen Zahlungsbedingungen unverandert bleiben!

Adressdatenbank: Felder 'Umsatz’, 'Kreditlinie' & 'Hinweis' tempordir abschaltbar
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Wenn man mal mit einem Kunden oder sonstigem 'Fremden' zusammen am Rechner sitzt, sollte dieser
in der Adressdatenbank wohl nicht unbedingt die Felder 'Umsatz', 'Kreditlinie' und 'Hinweis' sehen
konnen - ganz dhnlich wie die EK-Preise in der Gerdtedatenbank oder in Projekten...

Daher kann jetzt die Anzeige dieser 3 Adressdatenbank-Felder ausgeblendet werden unter 'Extras;
Initialisierungen; Adressen/Lieferanten; Allgemeines; Adressdatenanzeige'!

Wenn die Haken hier entfernt werden, sind diese Felder vorne in der Adressdatenbank nicht mehr
sichtbar - bis zum spateren Wieder-Anschalten.



DATEV-Export neu
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[

B Datei Bearbeiten Datenbank  Zeichnung  Ausgabe  Auftrag ;er.:e[gm-e_:)gen.-m Hife +

o
Allgemeines Jisten Ubernahmen

Initialisierungen:

Adressenschalter: Adressdatenanzeige:
Kunde msatz(EUR)
Interessent reditlimit

fiinweis bei Auswahi

Projekte/Auftrage/Rechnungen (Adressen/Lieferanten) Gerate Zeichnung Sonstiges Spezielle Formulare

Feldname:

Anrede: Damen und Herren,

Lieferanten-Nr.: - -
Inhalt:

Bezeichnungen:
Feldname:
- o

Neuer Name:

Initialisierungen: In der Adressdatenbank ausblenden 'Umsatz'/'Kreditlinie' /' Hinweis'

Unter 'Auftrag; Rechnungen bearbeiten; DATEV-Export' | kann ein Rechnungsbereich exportiert
werden, um z.B. alle Rechnungen eines Monats an einen Steuerberater zur Weiterverarbeitung wei-

terzugeben.

Das bisher dabei erzeugte Format ('Postversandformat’: Dateien der Art "EA00001" und "Ev01")
konnte von DATEV-Software bisher bis Ende 2016 erzeugt und bis Ende 2017 eingelesen/importiert
werden, ist aber spatestens ab 1.1.2018 fiir DATEV-Software unbrauchbar.

Deshalb ist in WinDelta®PMS (bisher stillschweigend) bereits mit Zwischenversion 9.10b im letzten
Quartal 2017 der Export des neuen DATEV-Formats eingebaut worden. Mit ihm kdnnen wie bisher die
Rechnungen aus beliebigen Zeitraumen exportiert werden.

Altes Export-Fenster:

Bitte bestatigen Sie die Daten:

1300

ssssss

Ausgabeerzeichis
C:DATEV

yyyyyyyyy

Weggefallen sind die iiberfliissi-
gen Felder 'Abrechnungsnum-
mer' und 'Datentrdger-Nr.'

Neu ist 'Wirtschaftsjahr-
beginn', und alt 'DFV-Kennzei-
chen' wurde neu zu 'Bearbei-

ter'.

DATEV-Export

Bitte bestétigen Sie die Daten:

Datum(Von): Datum(Bis): Wirtschaftsjahrbeginn:
|01.04.2015 | |30.04.2015 | |01.01.2015 ‘
[] Alle Daten nochmals erstelien

Bearbeiter: N Mandant:

[ | 12345 | |2 |

Gegenkonto:(Erlose) [8000-8999]

Konto: [10000-69999]

Kostensielle:

MwSt-Satz(1). MwSt-Satz(0:EU): @ Debitor Kostenstelle1:
4400 | [sg50 £ Konto -
MwSt-Satz(2). MwSt-Satz(0:Welt): O Kunden-Nr.1 Kosiensielle2:
‘4300 | |‘3950 () Kunden-Nr 2 ¥
MwSt-Satz(0:Inland): "y Nummer
8950 |5 nann
- Lange:
4
Spezielle: Spezielle: g =
- - Se
Ausgabeverzeichnis:
C\DATEW\ ‘

Rechnungen, DATEV-Export J: neues Fenster

Beim alten Export wurden im 'Ausgabeverzeichnis je 2 Dateien 'EA00001' und 'EvO1' erzeugt, die
immer den selben Namen hatten und weitergeleitet werden mussten.
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Jetzt wird stattdessen eine einzelne Datei mit jeweils eindeutigem Namen der Art
"EXTF_Buchungsstapel_20180509_1314_00010.csv' erzeugt. Dabei ist '20180509" das Erstellda-
tum der Datei in der Form JJJJMMTT (hier 9.5.2018), '1314' ist 'irgendeine' Nummer, und '00010" ist
der Zahler iiber alle so erzeugten Dateien (hier die zehnte). Wenn man die Dateien im Zielverzeichnis
nicht [6scht sondern stehen ldsst, werden es mit der Zeit immer mehr. Die benétigte Datei sollte z.B.
am Erstelldatum (im Namen oder bei den Dateieigenschaften) identifizierbar sein.

Die entsprechende Datei sollte von aller DATEV-Software verarbeitbar sein.

Lagerabbuchungen: aus leerem Lager méglich bei Mindestbestand & bei Bestellriickstand
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Hinweis vorab: Das Folgende betrifft nicht Artikel mit komplett leerem Bestand, die trotzdem ausge-
liefert werden. Wenn sowieso gar kein Bestand bei einem Artikel vorhanden ist, konnte bisher schon
das Abbuchen auf jedes Lager umgeschaltet werden: Jedes Lager war gleichschlecht und eigentlich
unmaglich, eins musste aber ja in jedem Fall ins Negative rutschen... Aber durch einen positiven Be-
stand in einzelnen Lagern war bisher das Abbuchen nicht umstellbar auf die anderen leeren Lager!
Das wurde jetzt 'aufgeweicht'...

Wenn wegen einer Rechnung oder in anderen Datenbanken wegen eines Lieferscheins Gerdte aus ei-
nem Lager abgebucht werden miissen, konnte bisher bei einem Artikel, derin einem Lager einen posi-
tiven(!) Bestand notiert hatte aber nicht im Wunschlager, das Abbuchen nicht auf dieses Wunschlager
umgeschaltet/gedndert werden: Es musste bei einem solchen Gerdt unbedingt von einem Lager mit
positivem Bestand abgebucht werden!

Das wurde jetzt gedndert fiir die zwei Falle, dass entweder ein 'Bestellriickstand' vorhanden ist, oder
dass fiir das (leere) Wunschlager ein Mindestbestand 'Mind.' angegeben ist!

Dieser Artikel hat nurim LagerQ1 | scvoen X
(hier ”Lager”) einen Bestand Bitte @ndern Sie die Lagerdaten:
. Lagermenge: T e
von 5/ mrgendWO SOnSt‘ Bestand:  Lagerort: Mind.: Bestandsfurung
Efﬂ e A b b u Ch un g (d u rch Re Ch- Lager 5 Lagerdaten: Lagermeldungen:
. . . Ausstellungsraun Mindestbestand:[4] Reserviert:
nung oder Lieferschein) war bis- —_—— ,—”—‘ B s
her dann GUCh nuraus LagerOJ Werkstatt 4 Bestellmenge: Bestellivorschlag:
(bzw. hier "Lager") méglich. Lageros \ NERE |
Jetzt Wdre be’. diesem Artikel t:z:z:‘, ‘Liefelze\l('rage): | ‘Bestel\mcksland: ‘ =
auch eine Abbuchung von La- B Standard-Lager.
ger04 (hier "Werkstatt") még- Lagero -
lich (wegen des dort notierten Lagerto
Mindestbestands 'Mind."). Sl =
. . . Lageri2
Wére auch ein 'Bestellriickstand' B
vorhanden, dann wiére hier sogar Lagerta
von jedem Lager abbuchbar! LR
Lager16
Lager17
Lager1d
Lager19
Lager20
Lager21
Lager22
Lager23
Lager24 Lagerbestand
Lagerzs Andern Protokoll
Abbrechen

'Gerate bearbeiten; Lager': 'Bestand’, Mindestbestand 'Mind.' und 'Bestellriickstand’

Wenn ein 'Bestellriickstand' bei dem Artikel vorhanden ist, wird jetzt davon ausgegangen, dass die-
ser (hoffentlich) in Kiirze eintreffen wird, dann auf ein beliebiges Lager zugebucht werden kann, so
dass das eigentlich zu friihe Abbuchen von einem im Moment (noch) leeren Lager zugelassen/tole-
riert werden kann! (Der dadurch entstehende negative Bestand in diesem Lager muss dann bei Verbu-
chen der ausstehenden Anlieferung ausgeglichen werden!)

Bei vorhandenem 'Bestellriickstand' ist jetzt also aus jedem Lager abbuchbar!
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Die zweite Anderung ist, dass man bei einem Artikel mit positivem Bestand in einzelnen Ligern und
einem Mindestbestand 'Mind.' bei anderen Lagern jetzt auch aus den (ggf. leeren) Mindestbestand-
Lagern abbuchen kann! (Ohne Bestellriickstand aber weiterhin nicht aus sonstigen, leeren Ligern.)

Beispiel-Abbildungen zu obigem Artikel:

Hier Wfrd versucht, per ’Lager Lagerbuchungen [Auftrag 120231] x

dndern' und vorher Auswahl von Bitte bestitigen Sie die Lagerbuchungen:

"Lager05" die Buchung vom s e

"Lager" (auf dem Bestand ver- Lager é

fligbar ist) auf das leere "Lager- A

05" umzustellen. [ [ Lager andem™, |
~__

Das ist hier aber nicht méglich,
es bleibt in 'Lagerbuchungen'’

beim Ziellager-Eintrag "Lager"! PP
(Dass "Lager" Bestand hat, ~ !J
"Lager05" aber leer ist, wird
hier nicht direkt angezeigt, man
kann es sich aber per 'Lagerbe-
stand' anzeigen lassen: Es wird Drucken
dadurch das 'Lager’ des Artikels
angezeigt wie in obiger Abb.
[mit zusditzlich "1" in 'Reser-

Alle Lager andern

OK

; !
viert'].) Lager-Buchung, 'Lager @ndern': hier nicht umstellbar auf das (leere) "Lager05"
Wenn hingegen eine Bestellung | weseiuchungen laviueg 130231 x
zu dem Artikel lduft und also Bitte bestitigen Sie die Lagerbuchungen:
noch ein Bestellriickstand be- e — a—

steht,

h - S Lager:
Lager05 <~
Lagermeldungen:
Reserviert:
) e

Alle Lager andem

|

Bestellvorschlag:

B

Bestellrickstand:

T ) e

dann ist das Umstellen auf jedes
Lager und insbesondere wie hier
gewliinscht auch auf "Lager05" Drucken
kein Problem!

Lagerbestand

OK

Lager-Buchung, 'Lager dndern', Bestellriickstand besteht: Umstellen auf jedes Lager ok!

Formulare: Mehrzeiligen Artikeltext per CSV-Ubergabe in ein(!) Feld an Excel iibergeben

Die neue Formular-Formel 'ArtikeltextCSVKomplett' kann bei der CSV-Ubergabe von Geritedaten per
CSV-Datei an nachgeschaltete Programme wie Microsoft-Excel 0.d. verwendet werden. In der Formu-
lar-Kopfzeile muss 'Datei=<xyz>.csv' notiert sein (mit <xyz> als Platzhalter fiir einen Dateinamen).

Die Formel kann nur in Formularen zur CSV-Ausgabe sinnvoll verwendet werden, nicht zur Druck-
Ausgabe. In der Formular-Kopfzeile muss dazu 'Format=CSV' notiert sein.

Zusdtzlich muss unbedingt 'Textzeichen=" "1in der Formular-Kopfzeile notiert sein. Textfelder werden
dadurch eingefasstin "..." ausgegeben.

Als Datenbankbezeichner als erstes Wort in der Formular-Kopfzeile muss aufgefiihrt sein 'Gerat' oder
'Gerate' (beides bei Ausgabe von Geritedatenbank-Daten) oder eine der zahlreichen Datenbankbe-
zeichner zur Ausgabe der Gerdtelisten diverser Datenbanken wie 'Gerdteliste' (Ausgabe der Geriiteliste
eines Projekts), 'GerRechListe' (einer Rechnung), 'GerAuftliste' (eines Auftrags) etc..

Durch die Formel 'ArtikeltextCSVKomplett' wird bei der Artikeltext-Ausgabe jede Zeile automatisch
per <LF> 'im Text' abgeschlossen (=Linefeed) und der ganze Text durch klammernde Textzeichen "..."
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als Text gekennzeichnet. Beim Import einer solchen CSV-Datei wird dann der komplette Artikeltext in
ein einziges Memofeld von Excel importiert!

Hinweis: Alternativ zu der neuen Formel konnte bisher nur fiir jede denkbare Zeile des Artikeltextes
eine Ubergabespalte vorgesehen werden inkl. einer Spalteniiberschrift. Allerdings ist der Artikeltext
eines Gerats einer Gerateliste theoretisch unbeschrankt lang; jede vorgegebene Maximalanzahl kann
also irgendwann durch einen speziellen Text (iberschritten werden, so dass die restlichen Zeilen des
Textes bei der Ubergabe fehlen. Bei dem Verfahren werden auBerdem massenhaft Spalten ausgege-
ben des theoretisch denkbar sehr langen Textes, die in aller Regel leer sind... AuRerdem stehen zur
konkreten Ausgabe der x-ten Zeile des Artikeltextes nur fiir die ersten 99 Zeilen eigene Formeln zur
Verfiligung, was aber per nachgestellter Formel-Formatierung der Art 'Artikeltext::1:117' umgangen
werden kann (hier: ab 117-ter Zeile des Artikeltextes genau eine Zeile ausgeben).

Im Rahmen der Wartung konnen spezielle Kunden-Formulare von SWS angepasst oder erstellt werden.
Ggf. teilen Sie uns bitte Ihren Bedarf mit.

Geriitelisten-Formular-Ausgabe: Gesamtwerte Gewicht, Volumen, Wirme-Emission

Bei den Gerdten der Gerdteliste (wie auch in der Gerdtedatenbank) konnen Werte angegeben sein fiir
'Gewicht(netto)', 'Gewicht(brutto)', 'Volumen(netto)', 'Volumen(brutto)', 'Warme-Em.(lat.)' und
'Warme-Em.(sen.max.)'. Diese konnten bisher schon von Formularen mit ausgedruckt werden.

Jetzt ko'nnen d,e Werte je we 7[5 Geratetexte bearbeiten [WIN-D01V0011] x
mlt GUfmUZﬁp[iZiefter StUCkzahl Geratetexte Zusatzdaten |v-Daten Langtext LV-Text Installationsdaten Lieferant Attribute
GlS 'Gesamt'-Werte ausgeg eb en Lieferanten-Nr: Warengruppe: Erls: Gerateart: Klassifizierung:  HKI-Nr:
werden. 700835 | | [eoss | |6085 | [setrmascriNe || N ‘
EAN/GTIN: Serien-Nr.: Beleg: Einfigepunkt
‘ /H_———__'_l___l Links: Rechts:
Gewicht(netto):  Gewichi(brutto): Volumen(netto):  Volumen(brutto): i hk
1,100 | 1,200 | 1,300 | [1,400 ‘ il |
Y- Y.
Warme-Em. (lat.): Warme-Em.(sen.max.): leichzeitigkeit: ‘ ‘ ‘ |
‘1’500 | ‘1’600 ‘ ‘G’ﬁﬂﬂ Kipp E Kippwinkel:
Gerale-Erganzunga: = Anzung4: ‘ ‘ ‘ |
‘ | | ‘ Aufbauhohe:(Init
‘GeréileErg anzungs: | |GeréileLErgéinzu ng6: ‘ Ijl
Geréte-Ergénzung?: Geréte-Erganzungs: Bemerkung:
Garantie: Monate: Garantieerweiterung:  Monate:
MwSE-Typ: 1.Preis: VK-Fest: 2 Preis: 3 Preis: 4 Preis: EK-Preis:
OERC2R+251.00 ] || I | N |
Aktualisieren Preisliste:  DAD:
In Datenstamm speichemn Abbrechen

Gerdtelisten-Gerdtetext: mit je 2 mal Gewicht, Volumen, Warme-Em.
Jetzt konnen sie auch mit aufmultiplizierter Stiickzahl ('Stck') per Formular ausgegeben werden mit
den Formeln 'Gewicht(netto)-Gesamt', 'Gewicht(brutto)-Gesamt', 'Volumen(netto)-Gesamt',
'Volumen(brutto)-Gesamt', '"Warme-Em. (lat.)-Gesamt' und 'Warme-Em. (sen.max. )-Gesamt'!

Internet-Felder: einleitendes "www. " nicht mehr zwingend erforderlich
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An diversen Stellen in WinDelta®PMS konnen Internet-Adressen hinterlegt werden, die dann durch
das nebenstehende & | automatisch an den Browser iibergeben und aufgerufen werden kénnen.

Damit das tatsachlich passierte, musste bisher die eingetragene Internet-Adresse zwingend beginnen
mit www. (z.B. "www.sws-online.de").

Das ist jetzt nicht mehr erforderlich! Wie mittlerweile allgemein iiblich kann das "www." auch hier
weggelassen werden (z.B. "sws-online.de").


http://www.
http://www.
http://www.sws-online.de
http://www.
http://sws-online.de
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Neuer SWS-Viewer Version 5.20

Mit dem WinDelta®PMS-Update 9.20 wurde auch automatisch der neue Viewer 5.20 mit installiert, so
dass bei Ihnen kein Bedarf besteht, den Viewer manuell zu installieren.

Falls Sie aber einem Dritten, der WinDelta®PMS nicht selbst hat, WinDelta®PMS-Dateien zur Nutzung
im SWS-Viewer oder im SWS-3D-Viewer zukommen lassen, muss er den aktuellen Viewer 5.20 instal-
lieren. Alte Viewer kommen mit neuen WinDelta®PMS-Dateien nicht mehr zurecht!

Dazu wird die Installations-Datei SWSView520.exe bendtigt; wird sie ausgefiihrt, werden automa-
tisch der SWS-Viewer und auch der SWS-3D-Viewer installiert. Die Installations-Datei findet sich bei
Ihnen nach der Installation des aktuellen WinDelta®PMS-Updates automatisch im WinDelta®PMS-
Hauptverzeichnis und kann frei an Dritte weitergegeben werden. Alternativ kann sie auf unserer
Homepage www.sws-online.de im 'Download'-Bereich durch Anklicken des Links "SWS-Viewer 5.20"
heruntergeladen werden: http://www.sws-online.de/sws downloads/SWSView520.exe.
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