WinDelta®PMS - Neuerungen der Version 8.20b seit 8.10b ***
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Sicherung vor Installation, Installation

Neuer SWS-Viewer 3.00

WinDelta®PMS ist mehrfach startbar auf lokalem Rechner

Anzeige fiir zweiten Monitor optimiert

Zeichnung, <Alt>-Taste: statt 'vollstdndig' eingerahmt => 'beriihrend' eingerahmt

Hohe bei graphischen Gerdten ist auf '0' @nderbar: einzeln ohne Héhe in Legende
Positions- und Komplett-Legende mit 'Gerdte-Erganzungl' bis 'Gerate-Erganzung4'
Anderungen in Positions-Legende fiir Gruppenkdpfe bei Ausschnitt-Ausgaben (Pos.-Nr.)
Anderungen bei Installations-Einzel- und -Komplett-Legenden
Installations-Einzel-Legenden auch mit Artikelbezeichnung und/oder Gerateart

In Zeichnung platzierte Inst.-Texte optional mit Artikelbezeichnung und/oder Gerdteart
Installations-Marker wie Installations-Texte kippbar

Geritetexte-Ikon ] auch bei 'Positionsnummern' und 'Installationsdaten'
Geritetexte-Ikon | mit Karteikarte 'Attribute’

Gerate platzieren: per 2| zuriick ins Projekt in die Geriteliste

Per T gruppierter MaRzug: Verschieben wie EinzelmaRe senkrecht und inkL. Hilfslinien
MaRzug ohne Hilfslinie zeichnen: Starten ohne Quer-Linie

Auch Mal3zahlen in beliebiger Nicht-Standard-Schrift ausgebbar

Layer-Ikon, Schalter 'Layerliste': neue Option 'Nur Layer mit "Aktiv" '

Anderungsindex: Generierte Uberschriftenzeile optional 'Oben’, 'Unten' oder 'Keine'
Schriftfeld: mit #241...#264 oberste 6 aktive Anderungsindex-Zeilen beliebig ausgeben
Schriftfeld: mit #265 oberste Anderungsindex-Nummer ausgeben (egal, ob aktiv)
Korrektur beim Andern 'Positionsnummer platzierbar' bei den Gruppenkopf-Attributen
Anderung bei Ausgabe des 'OKFF'-Textes: Leertext moglich, Initialisierung

Rendern: Fiir Gerdte im Projekt 'globale' Textur einstellbar

Rendern: Abschneiden im Nahbereich deutlich reduziert

Rendern: Hohere Auflosungen maglich

Rendern: Mit 'Kantenglattung' beim JPG-, BMP-, Zwischenablage-Speichern
DXF-Import: Anderungen; neue Layer werden alphabetisch sortiert in Layerliste aufgenommen
DXF-Import: mit Vielflachennetzen

DXF-Export: Hinweis auf zu lange Layernamen konkreter, Layernamen-Korrektur
DXF-Hinweis: AEC-Objekte problematisch

CAD-Datei-Import: DWG/DXF auch von aktuellen AutoCAD-Versionen importierbar
Windows-Grafik-Import: bisher problematische 4-Layer-JPGs korrekt importierbar
Windows-Grafik-Import: auch TIF/TIFF, PNG, PCX importierbar

In Formularen: Variablel1..3 auch 'im' Formular setzbar, Beispiel

Drucken-Ikon &[: Neben jedem Formular '‘Bearbeiten'-Ikon [#] => Formular-Editor
Formular-Editor: Zeilenenden erkennbar durch dunkleren Hintergrund
Geratedatenbank: Suchen/Sortieren nach EAN/GTIN mdglich, 14 statt 13 Stellen lang
Gerateauswahl-Fenster: Auswahl nach EAN/GTIN, Hinweis Barcodescanner
Gerateauswahl-Fenster: Mit Option 'Letzten VK suchen'

Funktion 'Letzten VK suchen' fiir einzelnes Gerdt vorgebbar in Geratedatenbank
Kalkulation: mit 'Letzten VK suchen' und 'Letzten VK suchen (Alle)'

Adress-Datenbank: Schalter ‘Neues Projekt’, 'Neuer Auftrag', 'Neue Rechnung'




Lieferanten-Datenbank: Adressdaten schiitzen durch 'Gesperrt bei DAD-Installation'
Meniipunkt 'Datei; Daten-Installation' ersatzlos gestrichen

Unicode-Zeichen moglich (Sonderzeichen diverser Sprachen)

Datentransfer neu mit Datenformat 'SWS-Pack 8.1'

Falls gesperrter Datensatz aufgerufen: Rechner und Nutzer werden angezeigt
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Sicherung vor Installation, Installation

Sicherungs-Hinweis: Vor der Update-Installation sollte unbedingt eine Sicherung aller Win-
Delta®PMS-Verzeichnisse gemacht werden! Die Datenbanken werden beim ersten Pro-
grammstart nach dem Update in ein neues Format transformiert, so dass ohne eine Siche-
rung im Problemfall nicht zur alten Version zuriickgekehrt werden kann.

Das Update selbst wird durch Ausfiihren des Installations-Programms "Setup.EXE" direkt auf
der CD gestartet. Es findet das Programmverzeichnis normalerweise automatisch und zeigt es
samt zugehdriger Datenverzeichnisse nach ein paar Sekunden an; falls es mehrere alternative
installierte Programmversionen gibt, kann das Programmverzeichnis hier noch umgestellt wer-
den. Die eigentliche Installation wird dann mit 'Installation starten' gestartet und lduft recht
schnell durch.

Die erst beim ersten WinDelta®PMS-Programmstart nach der Update-Installation stattfinden-
de Daten-Transformation (nicht direkt beim Update!) kann dann allerdings erheblich Zeit kos-
ten, wahrend der keine WinDelta®PMS-Lizenz arbeiten kann. Das Update sollte also in der Re-
gel abends oder zum Wochenende installiert und WinDelta®PMS direkt nach der Installation
gestartet werden, damit die Transformation durchgefiihrt wird!

Wenn Sie in letzter Zeit bereits ein Update online installiert haben (per 'Datei; Update abrufen
(via FTP)'), installieren Sie bitte in jedem Fall nochmals das Update von (D: Letzte Anderun-
gen und insbesondere z.B. die aktuelle Hilfe-Datei fiir die Online-Hilfe und Musterformulare...
sind ansonsten nicht mit installiert!

Neuer SWS-Viewer Version 3.00

Mit dem Update 8.20 wurde auch automatisch der neue Viewer 3.00 bei Ihnen installiert, so
dass bei Ihnen kein Bedarf besteht, den Viewer manuell zu installieren.

Wenn Sie allerdings hin und wieder einem Dritten WinDelta®PMS-Dateien zur Nutzung im
SWS-Viewer oder im SWS-3D-Viewer zukommen lassen, sollte er jetzt den aktuellen Viewer
3.00 installieren! Alte Viewer kommen mit neuen Dateien nicht zurecht. Lassen Sie den Vie-
wer bei Dritten also erneut installieren.

Dazu wird die Installations-Datei SWSView300.exe bendtigt; wird sie ausgefiihrt, werden au-
tomatisch der SWS-Viewer und auch der SWS-3D-Viewer installiert. Die Datei findet sich im
WinDelta®PMS-Hauptverzeichnis und kann von Ihnen frei an Dritte weitergegeben werden.
Oder Sie kann alternativ auf unserer Homepage www.sws-online.de im 'Download'-Bereich
durch Anklicken des Links "SWS-Viewer 3.00" heruntergeladen werden: http://www.sws-
online.de/sws_downloads/SWSView300.exe.

WinDelta®PMS ist mehrfach startbar auf lokalem Rechner

Vorbemerkung: Die hier beschriebene Mehrfach-Startbarkeit gilt nicht fiir Remote-Betrieb
(WinDelta®PMS betrieben auf Terminal-Server oder auf von extern her {bernommenem Rech-
ner), nicht bei Netz-Dongle-Verwendung (ein 'normaler' Kopierschutzstecker/Dongle muss lokal
am Rechner aufstecken; ein Netz-Dongle verwaltet ggf. mehrere Lizenzen, steckt irgendwo im
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LAN auf einem Rechner und vergibt Lizenzen an anfragende Rechner), und auch nicht, wenn
mehr als ein Kopierschutzstecker lokal am Rechner aufstecken! In diesen Fillen ist die Mehr-
fach-Startbarkeit leider unmaoglich.

Im Regelfall, dass ein 'normaler', einzelner Kopierschutzstecker lokal am Rechner aufsteckt,
kann WinDelta®PMS jetzt mehrfach parallel auf diesem Rechner gestartet werden!

Schon langer (und auch weiterhin) kénnen mehrere 'Fenster' in WinDelta®PMS gleichzeitig ge-
offnet werden ('Fenster; Neues Fenster; Wechsel zwischen Fenstern z.B. durch Anklicken ganz
unten oder durch <Strg>+<TAB>), in denen unterschiedliche Meniipunkte oder Datensdtze
gleichzeitig gedffnet sein und bearbeitet werden konnen. Nachteil: Wenn in einem dieser
Fenster ein Dialogfenster gedffnet ist (z.B. Gerdteliste oder Kalkulation), kann man nicht in
ein anderes Fenster wechseln!

Jetzt kann man WinDelta®PMS mehrfach parallel starten! In jeder dieser Programm-Instanzen
kann man dann natiirlich beliebig Fenster gedffnet haben, ohne dass dies Einfluss auf die an-
deren Instanzen hatte. (Wenn allerdings ein Datensatz in einer Instanz gedffnet ist, ist er ge-
sperrt fiir weitere Instanzen; man kann also z.B. insbesondere nicht zu ein und demselben Pro-
jekt in einer Instanz in der Gerdteliste sein und in einer anderen in der Kalkulation oder der
Zeichnung.) Nachteil hier: Der Warenkorb ist kein 'globales' Objekt, sondern in jeder einzelnen
Instanz vorhanden. Man kann also nicht den Warenkorb in einer Instanz fiillen und dann in
einer anderen in eine Gerdteliste {ibernehmen... (Tipp: Wechsel zwischen laufenden Program-
men z.B. durch <Alt>+<TAB>.)

Anzeige fiir zweiten Monitor optimiert

Wenn zwei Monitore am Rechner angeschlossen sind, dominierte bisher der Haupt-Monitor die
Anzeige von WinDelta®PMS-Fenstern. Auch wenn WinDelta®PMS auf den zweiten Monitor ge-
schoben worden war, offneten sich Fenster immer auf dem ersten Monitor und ihre Grél3e war
auf diesen ersten Monitor abgestimmt. Bei ungleichen Monitoren war es dann mdglich, dass
sie auch nicht sinnvoll auf den anderen Monitor zuriick geschoben werden konnten, da sie
evtl. nicht drauf passten. Problematisch war es inshesondere, Monitore mit unterschiedlicher
Auflosung oder Ausrichtung (hochkant/waagerecht) zusammen zu betreiben.

Jetzt o6ffnen sich Fenster von WinDelta®PMS immer auf dem gleichen Monitor, auf dem Win-
Delta®PMS gerade lduft, bzw., wenn es Unterfenster zu schon offenen Fenstern sind, dann
auf dem Fenster, auf dem das Oberfenster auch duft. Insbesondere ist die GroRRe dieser Fens-
ter jetzt immer auf den Monitor abgestimmt, auf dem sie sich 6ffnen.

Hinweis: 0b mehrere Monitore verwendet werden kdnnen, und ob diese unterschiedliche Auflo-
sungen oder Ausrichtungen haben diirfen, hdngt von der Grafikkarte und deren Treiber ab und
wird in Windows unter 'Start; Systemsteuerung; Anzeige' geregelt. Mit WinDelta®PMS diirfte es
jetzt bei mehreren (ggf. auch unterschiedlichen) Monitoren keine Probleme mehr geben.

Zeichnung, <Alt>-Taste: statt 'vollstindig' eingerahmt => 'beriihrend' eingerahmt

In der Zeichnung (Grundriss, Gerdte...) werden bisher bei diversen Aktionen, die sdmtliche
vorher eingerahmten Objekte gleichzeitig beeinflussen/andern/fangen, nur die Objekte tat-
sachlich beachtet, die sich vollstdndig im Rahmen befinden: Loschen, in Zwischenablage ko-
pieren, fangen zum Verschieben, gruppieren, schieben, Attribute...

Wenn jetzt bei Aktivieren der entsprechenden Aktion zusatzlich die <Alt>-Taste gedriickt ge-
halten wird, werden nicht nur alle vollstandig eingerahmten Objekte bearbeitet, sondern auch
alle den Rahmen beriihrenden Objekte!

So kann z.B. nach Einrahmen ein Bereich einer Zeichnung (die z.B. vorher per DXF-Import ge-
laden wurde), aus der (grofien) Zeichnung herausgeschoben oder -kopiert werden inkl. aller
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durch den Bereich durchlaufenden Linien/Objekte: Nach dem Einrahmen wird dazu <Alt> ge-
driickt und gedriickt gehalten wahrend des <Strg>+'C' (zum kopieren) bzw. des langen Drii-
ckens der linken Maustaste (zum Ans-Fadenkreuz-Holen und Verschieben des eingerahmten Be-
reichs)! Der komplette(!) Bereich springt ans Fadenkreuz (und bleibt beim Verschieben leer zu-
riick). Keine langen, durchlaufenden Linien bleiben unkopiert bzw. unverschoben!

Genauso kann z.B. bei Aktivieren von AI zum Andern von Attributen erreicht werden, dass
auch alle beriihrten Objekte ebenfalls gedndert werden durch zusdtzliches <Alt>-Gedriickt-
Halten beim Anklicken von Al.

Das funktioniert z.B. auch in Kombination mit <Strg> zum ans Fadenkreuz-Holen ohne Liicke
bei langer linker Maustaste, und mit 'Zeigen' auf einen gewollten Fangpunkt, der aufs Faden-
kreuz springen soll.

[Beim Kopieren... kann statt des <Strg>+'C' auch das Hauptmenii 'Bearbeiten; Kopieren' zusam-
men mit <Alt> verwendet werden. Allerdings(!) muss dabei beim Aktivieren des 'Bearbeiten' die
Maustaste gedriickt gehalten und erst auf 'Kopieren' wieder losgelassen werden, da ansonsten
das gedriickte <Alt> dazu fiihrt, dass sich das Menii sofort wieder schlieft...]

Hohe bei graphischen Gerdten ist auf '0' dinderbar: einzeln ohne Héhe in Legende

Wenn, obwohl in der Legende die Gerdte-Hohe auszugeben ist, zu einzelnen Gerdten der
Zeichnung in der Legende doch keine Hohe genannt werden soll (z.B. bei Bodenrinnen oder
Gerdtegruppen), so kann jetzt die Attribute-'Hohe' durch '0' ersetzt bzw. geldscht werden! Da-
durch unterbleibt eine Hohen-Ausgabe zu dem Gerdt in der Legende!

Die Grafik selbst bleibt durch die Anderung der Héhe auf 0 unverindert.

Hinweis: Attribute-AusmaBe-Anderungen._werden automatisch auch in der ABM-Ausmalie-Zeile
des Geratetextes eingetragen. Bei einer Anderung der Hohe auf 0 wird die Hohenangabe auch
aus der ABM-Zeile geldscht!

(Bei graphisch hinterlegten Gerdten war die Hohe bisher nicht [0schbar, sondern hdochstens auf
'1" reduzierbar. Dadurch konnten die Gerdte nicht ohne Hohe ausgegeben werden.)

Positions- und Komplett-Legende mit 'Gerdte-Ergidnzung1' bis 'Gerdte-Ergdinzung4'

[ Gerate Erganzunf x

F Gerate-Erganzung?2 —Positions-Legends: ~Pasitions-Murmrnath —Maltlinientyp:

F Gerite-Erganzung3 [v Position [~ Pos.-Nm in Layerfarben @ “ome

.. @ — X
[v Gerite-Erganzungd l';;\ttfmm Ffr‘”"“’-"'“ ¢ Drinnen ] o
¥R K
. . [¥ Wengenainhait [~ Anikelbezeichnung -
M’t dem Schalter IRe]henfolgel li‘Agike\belzewchnung B B f‘ Ziffer = g{m]x],xx" :F:m}]ﬂxx,x
. .. @ Original Urmrandet =1 ® [mim] inch] X
kann hier (oder alternativ in . 25macne F et ey Pl  Kaston c (B e Lz
. . . 3.5prache Mit Lv-Pos -Nr
der Zeichnung bei 'Legendenin- ¢ 4.3prache (I N2 3 € Raute
(eremrr . [ Atikel-Nr. -
halt' | durch verschieben von I~ Hummer el el
| ™ Tvp [ Kattenmat | [~ #Gerdte zum Grundriss |
Spalten!) geregelt werden, an T orstean % Inst.-Diaten clippen
. Auch Grundrisslini

welcher Stelle die Spalten aus- Fg‘fjpsp'gz"”“”g F'_Nw“iﬁ Legonde f&&’i’?i‘ém 5 I:agtﬂm.

egeben werden sollen. I Fabikat fnst -Marker it Poss-Mr ISl
g g [™ Leistung I Inst -Marker mit Rahmen ¥ Anderungsindex

™ “arbrauch |7 Marker autom. wie Pos.-Nr ¥ “arsilar
F Breite Install-Legende: [# Installations-Symbale
Tiefe [ Einzel-Legenden

[ Hehe [™ Einzelspalten Zgﬁmunf sr:hmen
™ Preis l_ armprirriert =l
|_ Bemerkung |_ Eermerkungen addierern
[V Gerate-Erganzungl [~ Legende mit Linien Emgigm
l_ Mur Inst.-Daten

[V Gerate-Erganzung2 .
[V Gerate-Erganzungd [ Automatische Sarlierung Kichenplan Installationsplan

[V Gerate-Erganzungd [+ Dimension |Einrichtungsp|an j IInstaHatiDnsplan j
l_ “erbrauch
Reihenfolge [* Anschluss-Text
|7 Anschluss-Marker
I” Lv-Pas Sortisrung [¥ Anschiusshohe

[ Legende mit Rahmen [~ Anikelbezeichnung QK I Abbrechen |
— Legende mit Linien l_ Gerateart
[~ Legends in Layerfarhen [¥ Bamarkung

Ausgabe konfigurieren, Formate: 'Gerdte-Erganzung1' bis 'Gerdte-Ergdnzung4'
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Unter 'Ausgabe; Ausgabe konfigurieren; Formate' kdnnen jetzt neu fiir die Positions-Legende
(und damit auch fiir die Komplett-Legende) die 4 Felder 'Gerate-Erganzungl' bis 'Gerate-Ergan-
zung4' als Spalten zugeschaltet werden!

Unter 'Extras; Initialisierungen; Zeichnung; Allgemeines; Bezeichnungen; Feldname="Pos-Le-
gende Gerdte-Erganzungl”, Neuer Name' konnen diesen Legenden-Spalten beliebige Uber-
schriften zugeordnet werden.

Tipp: Wenn man z.B. in diesen 4 Erganzungsfeldern anderssprachige kurze Beschreibungen
der Gerdte pflegt, kann man so anderssprachige Legenden erzeugen, ohne die Sprache des
Projekts umschalten zu miissen.

Anderungen in Positions-Legende fiir Gruppenkdpfe (Pos.) bei Ausschnitt-Ausgaben

Bei der Ausgabe nur eines Teils der Zeichnung (durch Einrahmen bzw. Fixrahmen oder View-
port) wird in der Positions-Legende (und entsprechend in der Komplett-Legende) fiir jedes
Gruppenkopfelement einzeln jeweils automatisch entschieden, ob es in der Legende mit auf-
zufiihren ist oder nicht. (Damit es ausgegeben wurde, musste seine Pos.-Nr. komplett dem An-
fang der Pos.-Nr. des Gerdts entsprechen, das als ndichstes in der Legende aufgefiihrt wurde.)

Jetzt werden Gruppenkopfelemente unabhdngig von ihrer Pos.-Nr.(!) generell mit aufgefiihrt,
wenn eines der Gruppen-Elemente in der Legende aufgefiihrt wird! Es spielt dabei insbesonde-
re keine Rolle mehr, ob die Pos.-Nr. des Gruppenelements genau mit der Pos.-Nr. des Grup-
penkopfes beginnt (z.B. Kopf: "17"; Elemente: "17.01", "17.02"...). Ab jetzt kann ein Grup-
penkopfelement also eine beliebige Pos.-Nr. haben, ohne dass dies auf die Frage, ob der
Gruppenkopf mit in der Legende ausgegeben wird oder nicht, Einfluss hatte!

(Bei als 'leerer Artikel' eingefiigten Uberschriften-Gerdten mit Artikelnummer "##" bleibt es da-
bei, dass sie bei Ausschnittausgaben nur in der Legende mit aufgefiihrt sind, wenn die Pos.-Nr.
des in der Legende nachfolgend aufgefiihrten Gerits die Uberschriften-Gerit-Pos.-Nr. vollstindig
vorn enthdlt.)

AuRerdem konnte es bisher dazu kommen (auch bei passender Pos.-Nr.), dass der Gruppen-
kopf-Eintrag in der Legende fehlte, wenn ein Teil der Gruppe aulRerhalb des auszugebenden
Bereichs lag. Das ist jetzt korrigiert.

Mit der Stiickzahl "0" bei einem Gruppenkopfelement konnte bereits bisher erreicht wer-
den, dass dessen Legenden-Eintrag ohne Pos.-Nr., LV-Pos. und Stiickzahl ausgegeben wurde;
der 'Uberschrift-Charakter' wurde also verstérkt. (Die "0" hat nur Auswirkungen auf die Legen-
de, nicht etwa auf die Kalkulation: Bei der Kalkulation wird die Gruppe wie mit Stiickzahl "1"
gehandhabt.) Wenn allerdings die Pos.-Nr. des Gruppenkopfelements in der Zeichnung ausge-
geben wird/platziert ist, dann wurde die "0" ignoriert und die Zeile trotzdem 'normal' aufge-
fiihrt. Jetzt dominiert die "0" und die Frage, ob die Pos.-Nr. in der Zeichnung steht, hat kei-
nen Einfluss mehr auf das Aussehen der Gruppenkopfelement-Legendenzeile!

Anderungen bei Installations-Einzel- und -Komplett-Legenden

'Komplett-Legende' bedeutet, dass eine ‘grofie' Gesamtlegende ausgegeben wird mit allen ausge-
wdhlten Gewerken und inklusive der Positions-Legende statt mehrerer Gewerke-Einzel-Legenden
und der Gerdte-Positions-Legende. Um statt der einzelnen diese Komplett-Legende zu erhalten,
wird unter 'Ausgabe konfigurieren; Formate' der Haken 'Einzel-Legenden' entfernt.

Man kann sich die Installationspunkte in der Planung und die Installations-Legenden ausgeben

lassen, auch wenn die Ausgabe der Gerdte abgeschaltet ist. Dazu miissen unter 'Ausgabe konfi-
gurieren' der Haken 'Gerdte' entfernt und die gewiinschten Gewerke angehakt werden.



Bisher war es nun so, dass bei abgeschalteter Gerdte-Ausgabe die Komplett-Legende nicht
funktionierte: das erste auszugebende Gewerk fehlte in der Legende, stattdessen war Leer-
raum im entsprechenden Legenden-Bereich. Dieses Problem ist jetzt behoben.

AulRerdem wurden einige Macken fiir den Fall behoben, dass einzelne Komponenten (insbe-
sondere ‘Anschluss-Marker') fiir die Ausgabe von Installations-Legenden abgeschaltet wurden
unter 'Ausgabe konfigurieren; Formate' im Bereich 'Install.-Legende'. Dabei konnte es zu nicht
sauber getrennten Spalten o0.3. kommen. Die Ausgabe erfolgt jetzt korrekt.

Installations-Einzel-Legenden auch mit Artikelbezeichnung und/oder Gerdteart

Um bei Installations-Einzel-Legenden besser nachvollziehbar zu machen, zu welchem Gerdt
der Installations-Punkt gehdrt, konnen jetzt zusatzlich zu den reinen Installationsdaten auch
die 'Artikelbezeichnung' und die 'Gerateart' in diese Installations-Einzel-Legenden zuge-
schaltet werden!

[ Anschlusshohe Formate [0000001] X
[V Astikelbezeichnung _I
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a ¢ Drinnen
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[~ Gerate-Ergénzungl [~ Legende mit Linien
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[~ Gerate-Erganzungd [ Automatische Sarlierung Kichenplan Installationsplan
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Reihenfolge [ Anschluss-Text
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Ausgabe konfigurieren, Formate: 'Install.-Legende' mit 'Artikelbezeichnung', 'Gerateart'

Elektro - Gesamtleistung 86,97 kW

Pos. HH Lelstung | Arilkelbezelchnung Geréteart

EZ1 400V S0Hz 3N OKFF 340mm| 8,900 kW | DURCHSCHUBGESCHIRRSPULMASCHINE | SPULMASCHINE
EZ3 |400V 3N AC, 16A OKFF 160mm WARMBUFFET WARMAUSGABE
EZ4 |230V 50Hz OKFF 350mm| 2,000 kW |ELEKTRO-BAIN-MARIE BAINMARIE

EZS |Testleg, Héhe 0 nicht ausgeben DAMPF-KIPPKOCHKESSEL KOCHKESSEL
EZ6 |Testleg mit Ausgabe ven Héhe 0 OKFF Omm DAMPF-KIPPKOCHKESSEL KOCHKESSEL
EZ7 230V 50Hz OKFF 350mm| 2,000 kW ELEKTRO-BAIN-MARIE BAINMARIE

EZ8 |Testleg DAMPF-KIPPKOCHKESSEL KOCHKESSEL
EZ8 |Testlsgmit 0 OKFF Omm DAMPF-KIPPKOCHKESSEL KOCHKESSEL
EZ10 |400V S0Hz 3N OKFF 340mm| 8,900 kW | DURCHSCHUBGESCHIRRSPULMASCHINE | SPULMASCHINE
EZ12 |400V S0Hz 3N OKFF 340mm| 8,900 kW | DURCHSCHUBGESCHIRRSPULMASCHINE | SPOLMASCHINE
EZ14 |230V 50Hz OKFF 150mm | 0,200 kW |DAMPF-DRUCKKOCHKESSEL GROSSE 3 |KOCHKESSEL
EZ15 |400V S0Hz 3N OKFF 380mm | 32,000 kW ELEKTRO-GRORFRITTEUSE FRITTEUSE

EZ16 |400V S0Hz 3M OKFF 380mm | 10,000 kW ELEKTRO-FRITTEUSE FRITTEUSE

EZ17 |400% SO0Hz 3M OKFF 350mm | 10,800 kW |ELEKTRO-GRIDDLE-PLATTE 2 GRIDDLEFLATTE
EZ18 |230V 50Hz 3,270 kW | SB-VITRINE M. EINBAU-KUHLWANNE KOHLVITRINE
PA2 |Potenilalausgleich OKFF 160mm DURCHSCHUBGESCHIRRSPULMASCHINE | SPOLMASCHINE
FAT |Potentizslausgleich OKFF 180mm DURCHSCHUBGESCHIRRSPULMASCHINE | SPOLMASCHINE
PAT3 |F i i OKFF 160mm DURCHSCHUBGESCHIRRSPULMASCHINE | SPULMASCHINE

Hier Elektro-Einzel-Legende mit 'Artikelbezeichnung' und 'Gerateart'

In Zeichnung platzierte Inst.-Texte opt. mit Artikelbezeichnung und/oder Gerdteart

Wenn man Installationstexte in der Zeichnung neben dem Installationspunkt platziert, kann
man jetzt im Installationstext selbst direkt deutlich machen, zu was fiir einem Gerat der Ins-
tallationspunkt tiberhaupt gehdrt: man kann in den Installationstext die 'Artikelbezeichnung'
und/oder die 'Gerateart' zuschalten!



‘Artikelbezeichnung' und/oder
'Gerditeart' werden hinter dem
Marker und vor Dimension/Ins-
tallationstext mit ausgegeben.

(Alternativ konnen die beiden
Texte jetzt auch in Installati-
ons-Einzel-Tabellen mit einge-
blendet werden!)

eigentlicher
Installationstext

Dimension

Gerateart

Artikel-Bezeichnung

Installationstext in Zeichnung mit 'Artikelbezeichnung' und 'Gerdteart'

[ Avikelbezeichnung x
|7 Gerateart Bestimmen Sie die Texteinstellungen:
MKN-2013017B DAMPF-KIPPKOCHKESSEL
(Nur) bei aktivem 'Umschalten: E‘EL“"“ d
. . egendentext
Anschlusstexte' & konnen die Dimension:
Attribute des Installationstex- f3f“
elstung:
tes aufgerufen werden, um Hm
‘Artikelbezeichnung' und/oder w
Geridteart' fiir den einzelnen ochningsten: Hshs
Text zu aktivieren. oy Tnee Ten .
Bei aktivem £2| kénnen die bei- |oser
den Optionen auch bei der e e T I Hohe iomer
. . v Imension Ikelbezeichnung o Position

'Wiederholungsfunktion' ﬂ I Hihe 7 Gerdtean 45 10 HRek
fiir jeden angeklickten Installa- ™ Leistung fsa‘

. . . el
tions-Punkt/-Text mit einem (it |M— EET—

. . . L . v Legende [~ Rahmen
einzigen Klick aktiviert werden: Pl Fline S

- I Dimension [ Hihe I Leistung

|7 Arikelbezeichnung |7 Gerateart
oK ] Abbrechen |

Installationstext-Attribute mit 'Artikelbezeichnung' und 'Gerdteart'
'Artikelbezeichnung' und/oder 'Gerdteart' konnen nicht 'auf einen Schlag' fiir die Anzeige
samtlicher in der Zeichnung platzierter Installationstexte aktiviert werden: das entsprechende
Attribut muss bei jedem einzelnen Punkt gesetzt werden. Das kann allerdings schneller als
durch Aufrufen aller Attribute durchgefiihrt werden mit der Wiederholungsfunktion -], die
(bei aktivem 'Umschalten: Anschlusstexte' #4!) ebenfalls um die neuen Optionen erweitert
wurde!

Installations-Marker wie Installations-Texte kippbar

Installations-Texte konnen in der Zeichnung in der Néihe des Installations-Punktes um einen Win-
kel gekippt platziert werden. So konnen z.B. auch (iber einer waagerechten Wand viele Installati-
ons-Texte nebeneinander platziert werden.

Jetzt kdnnen auch die kleineren reinen Installations-Marker gekippt werden! Der Winkel kann
bei den Marker-Attributen oder auch mit der Wiederholungsfunktion & vorgegeben werden.

(Der 'Winkel-Wert ist automatisch immer gleich fiir Installations-Text und zugehdorigen Marker.)



x] x
Bestimmen Sie die Marker-Position: 120 PGl Sl 610 AT
MKN-2020315 ELEKTRO-GROGFRITTEUSE Altribut andern
Gerateabmessungen: B: 1000, T:850, H:850 harker:
Elektra; 32,000KA Name:
400V 50Hz 3M o
50Hz 3N m
ummer:
-
Marker: Winkel
¥ |jas
Name: fummer: Winkel: Faktor: Faktar
[ [l 1.0 rhe —
Pasition
Position: ¥Rel:
HRel. VRel I} |[7es
765 1218 Standard | ¥Rel
I andar '_ lr
Bemerkung: Bemerkuni
u E
oK | Abbrechen | oK | Abbrechen |
Installationsdaten’, Marker-Attribute: neu mit 'Winkel' Installationsdaten’, Marker: Wiederholungsfunktion mit 'Winkel'

Gerditetexte-Ikon <| auch bei 'Positionsnummern' und 'Installationsdaten’

Das Ikon 'Geritetexte bearbeiten' #] findet sich jetzt zusdtzlich auch in den Zeichnungs-
Hauptmeniipunkten 'Positionsnummern' und 'Installationsdaten' (hier nur bei aktivem 'Um-
schalten: Gerdte' 3))!

Geriitetexte-Ikon <| mit Karteikarte 'Attribute'

Beim Ikon 'Geritetexte bearbeiten' -#| wird jetzt zusatzlich eine Karteikarte mit den Gerate-
Attributen angeboten!

So muss bei Beda,f jetzt nicht Geritetexte bearbeiten [VCS-A37025] x|
mehr ZW]SChen & UI‘Id A h’n' Ger'atelextel Zuaatzdatenl LV-Datenl \nsta\lahunsdalenl Lieferant Altribute
und hergewechselt werden. Ereite: Aufbauhshe
[z550 [l ™ Strichliert
Tiefe: |_ Yollsymbaol
200 H Durchsichtig
Hihe Laver |_ Zum Betrachter ausrichten
lmi E‘Y— ¥ In Legende
|7 In Zeichnung
|7 Symbole verzerren I~ Im Angebot
¥ In Bestellung/Anfrage
Obedlache: | | [7 MitPos-tr
|7 30-lkon im Formular
™ Intemer Artikel
|_ Alternativ
H Optional
Breite: (mm)  Tiefe:
e e [~ Zwischensumme
[ | Bereits berechnet
[~ Flachenausrichtung r Grantil geznder
Praisliste:  DAD
In Datenstamm speichern | 0K I Abbrechen | Igl_ 10 11.10

Gerdtetexte-Ikon ﬂ mit Karteikarte 'Attribute’

Geriite platzieren: per 2| zuriick ins Projekt in die Gerditeliste

Wenn bei 'Gerate platzieren' ein Gerdt markiert ist, wird mit il normalerweise zu dem Gerét in
die Gerate-Datenbank gesprungen.

Jetzt neu wird bei 2] evtl. stattdessen automatisch zum Projekt nach 'Projekte bearbeiten'
und dort zum Gerdt in die Gerdteliste gesprungen! Und zwar genau dann, wenn vorher aus
'Projekte bearbeiten' heraus nach 'Gerate platzieren' gewechselt worden war. Andernfalls wird
weiterhin bei 2| nach 'Gerite bearbeiten' zum Gerdt gewechselt.



9

Anmerkung 1: Auch wenn stattdessen ins Projekt gesprungen wird, wird trotzdem im Hinter-
grund automatisch bei 'Gerdte bearbeiten' das markierte Gerdt herausgesucht. Wechselt man
also manuell in die Gerdtedatenbank, findet man ebenfalls das Gerat vor.

Anmerkung 2: Wenn man zwar aus dem Projekt heraus nach 'Gerdte platzieren' kam, dort aber
z.B. 'Plotten simulieren' aufgerufen hat, dann gilt 'Projekte bearbeiten' nicht mehr als der vor-
herige Meniipunkt und 2] wechselt nicht in die Gerdteliste sondern in die Geratedatenbank.

Anmerkung 3: Beim Sprung ins Projekt per 2] wird in jedem Fall die Geriteliste gedffnet,
auch wenn man nicht vorher aus der Gerdteliste heraus per Schalter 'Zeichnung' nach 'Gerate
platzieren' gewechselt war.

Anmerkung 4: Bisher bereits war es moglich, wenn man aus der Gerdteliste per 'Zeichnung'
nach 'Gerdte platzieren' gewechselt war, per <Strg>+rechter Mausklick in die Gerdteliste zu-
riickzukehren!

Per T gruppierter Maf3zug: Verschieben wie Einzelmaf3 senkrecht & inkl. Hilfslinien

Die beiden nachfolgenden Problematiken funktionierten bisher schon, aber nur, wenn eine
einzelne(!) MaRlinie markiert und per Cursor-/Pfeil-Taste verschoben wurde.

Insbesondere schrdg verlaufende MaRlinien miissen beim Verschieben automatisch senkrecht
zur Linienrichtung verschoben werden, so dass sie weiterhin die urspriinglichen Punkte ver-
maRen und nicht seitlich wegwandern.

AuRerdem sollten, wenn MaRe mit MaR-Hilfslinien gezeichnet wurden (diese Hilfslinien lau-
fen vom Maflinien-Ende zum vermafSten Punkt), diese Hilfslinien beim Verschieben des MaR
automatisch mit gestreckt werden, so dass sie weiterhin MaR und Punkt verbinden.

Jetzt neu funktioniert dieses Verschieben genauso auch fiir vorher per 'Gruppieren' F gebil-
dete (reine!) MaRliniengruppen: Wenn die Gruppe nach dem Gruppieren erneut markiert und
dann per Cursor-Taste verschoben wird, lduft alles genau so ab, als ob jede einzelne MaBlinie
einzeln entsprechend markiert und verschoben wird!

Achtung: Solche Gruppen miissen tatsdchlich ausschlieRBlich MaRlinien enthalten! Also keine
sonstigen Linien oder Objekte. Insbesondere darf die Gruppe auch keine MaR-Hilfslinien
enthalten! (Ansonsten wird die Gruppe wie jede andere auch genau in Pfeil-Richtung verscho-
ben ohne Sonderbehandlung von Maflinien oder Maf3-Hilfslinien. Die Maf-Hilfslinien diirfen na-
tiirlich in den Bereich der Gruppe zu den MafSen hinlaufen, aber sie diirfen nicht ‘offiziell' mit zur
Gruppe gehoren.)

Hinweis 1: Dieses 'korrekte' Verschieben von MaRen klappt tatsdchlich nur fiir per Cursor-
Tasten verschobene Gruppen. Also insbesondere nicht, wenn ein eingerahmter Bereich ver-
schoben wird (dann Verschiebung genau in Pfeil-Richtung und kein Strecken von Maf3-Hilfslini-
en), und natiirlich auch nicht, wenn durch Springen ans Fadenkreuz und Absetzen an anderer
Stelle verschoben wird.

Hinweis 2: Beim Verschieben von genau waagerechten MaRlinien nach links oder rechts, und
entsprechend beim Verschieben von genau senkrechten MaRlinien nach oben oder unten,
wandern die MaRe doch nicht senkrecht zu ihrer Ausrichtung sondern genau in Linien- bzw.
Pfeil-Richtung. (Das gilt aber auch im Falle des Verschiebens einer einzelnen markierten Mafli-
nie. 'Schrdge' MafSe werden immer senkrecht zur Ausrichtung verschoben. )

Hinweis 3: Die MaRlinien in der Gruppe werden zwar in der Regel identische Ausrichtung ha-
ben, das Verschieben klappt aber auch bei unterschiedlichen Ausrichtungen. Dann lauft je-
de Linie einzeln senkrecht zu ihrer eigenen Ausrichtung, so dass eine Gruppe beim Verschie-
ben ggf. auch langsam auseinanderlaufen kann... (Allerdings sollten nicht gleichzeitig genau
waage- und senkrechte MafSe in der Gruppe sein, da beim Verschieben dann ein Teil doch nicht
senkrecht zur Ausrichtung sondern in Richtung der Linie verschoben wird; vgl. Hinweis 2.)
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Hinweis 4: Ein genau waage- oder senkrechter MaRlinienzug kann in der Regel einfach durch
Einrahmen und T schnell gruppiert werden. Bei einem schrigen Linienzug kann dies natiir-
lich aufwandiger sein, da der Rahmen nicht schrdag aufziehbar ist und ein Rahmen iiber einem
schragen MalRzug daher in der Regel zu groR ist und weitere Objekte umfasst und gruppiert.
Dann muss die Gruppe entweder stattdessen Mal} fiir Mall 'zusammengesammelt' werden
(Gruppe markiert, dann Mag fiir Ma: nichstes Mafs markieren und T oder <Enters: Maf ist mit
in Gruppe), oder die nach Einrahmen zu grofRe Gruppe wieder um storende Objekte reduziert
werden (Stor-Objekt fiir Stor-Objekt: Gruppe markieren, mit aufleuchtendes Stor-Objekt nochmals
einzeln markieren und per ‘Gruppierung aufheben' ¥I| aus der Gruppe entfernen.)

Maf3zug ohne Hilfslinie zeichnen: Starten ohne Quer-Linie

Beim Einzeichnen eines Mafzugs mit Hilfslinie muss man zuerst den ersten zu vermafienden
Punkt anklicken, dann klickt man (quer zur eigentlichen Maflinien-Richtung) auf den (irgendwo
abseits liegenden) Startpunkt der MafSlinie, und dann klickt man der Reihe nach die zu verma-
Jfenden Punkte an, wodurch sich jeweils der MafSzug verldngert und Maf3-Hilfslinien von der Maf3-
linie zum Punkt erzeugt werden. Dabei MUSS die allererste eingezeichnete Linie also die erste
Mafhilfslinie SENKRECHT zur eigentlichen MafSlinie sein: Bei einem ‘Maf3zug in x' z.B. zeichnet
man zuerst eine senkrechte Linie ein, bevor das eigentliche waagerechte Maf3 startet!

Bei einem Maf3zug ohne Hilfslinie ist es prinzipiell genauso! Auch hier wird erwartet, dass man
nicht direkt in MafSlinien-Richtung startet, sondern zuerst den ersten zu vermafSenden Punkt an-
klickt, dann (senkrecht zur eigentlichen MafSlinie!) den Startpunkt der MafSlinie, und erst dann
die eigentliche MafSlinie (in der Regel wieder durch Anklicken der zu vermafSenden Punkte abseits
der eigentlichen Maflinie). Die Folge der Klicks ist hier also genauso wie bei einem MafSzug mit
Hilfslinie, aufSer dass keine Maf3-Hilfslinien auftauchen; insbesondere erzeugen die ersten beiden
Klicks keine Linie, sie stellen allerdings sicher, dass die Maflinie tatsdchlich exakt neben dem
vermafSten Punkt startet und nicht etwa nur scheinbar genau daneben...

Von diesem Verfahren beziiglich der ersten beiden Klicks gibt es 2 Ausnahmen:

1) (Fiir jeden Maf3zug:) Wenn die ersten beiden Klicks genau aufeinander erfolgen, kann di-
rekt in MaRlinien-Richtung weitergezogen werden! Man muss dann also nicht quer zur
MaRlinie 2 Punkte markieren. (Das ermdglicht insbesondere, MafSziige mit dem MafSzug-
Konstrukt zu verldngern, ohne erst seitlich klicken zu miissen: den Endpunkt 2 mal anklicken
und dann den MafSzug weiterziehen!)

2) (Nur fiir MafSzug ohne Hilflinie:) Wenn der erste Klick 'im freien Raum' erfolgt, ohne dass
WinDelta®PMS einen Punkt fangt, dann wird angenommen, dass damit doch direkt der
Startpunkt der Malilinie geklickt werden sollte, so dass hier ebenfalls in Richtung der
MaRlinie weitergezogen wird statt senkrecht dazu!

Auch Maf3zahlen in beliebiger Nicht-Standard-Schrift ausgebbar

10

Unter 'Ausgabe; Ausgabe konfigurieren; SchriftmaRe' oder unter 'Ausgabe; Ausgabe platzieren'
kann vorgegeben werden, mit welchen Schriftarten (Windows-Schrift oder eine der WinDelta®
PMS-Schriften) Zeichnungs-Elemente ausgegeben werden sollen.

Hier konnen jetzt zusatzlich auch die 'MaRzahlen' angehakt werden. Dann werden sie in der
selben Schrift wie die Installations-Texte, -Marker und Positionsnummern dargestellt! Ansons-
ten weiterhin in Schrift 'Standard', bzw. bei DXF-Ausgaben in 'DXF-Standard'.



Fiir die Legenden,

fiir Inst.-Texte/-Marker/Pos.-
Nrn. und

fiir Anderungsindex/Verteiler/
Inst.-Symbole-Tabelle

ist jeweils eine WinDelta PMS-
(oben) oder eine Windows-
Schrift (darunter) wdhlbar.

Installations-Texte, Inst:
’7|7 Malizahlen

Bei Anhaken von 'Maf3zahlen'
werden auch diese jetzt genau
wie Inst.-Texte/-Marker/Pos.-

Nrn. dargestellt!

Installations-Texte, Inst:
’7|7 Maltzahlen

Auch bei '‘Ausgabe platzieren'
bei den Zeichnungs-Attributen
kénnen 'Maf3zahlen' angehakt
und damit in der Schrift der
Inst.-Texte etc. ausgegeben
werden!

Schriftmale

Bitte bestimmen Sie die Schriftmafle:

~Schritmafie: (mm) Pos-Legende, Installati

Legende

Pos-Legende: 3.0 [v IT\mES Mews Roman j A&BI}?C&‘;XKY}IZZE?&
Installations-Legende 3.0

Installations-Texte: 3.0 [ |Ar\a\ j AaBchXnyZz 123
Installations-Marker: 3.0

Pasitions-Nummern: 5.0 ~Installations-Texte, Installations-Marker, Pasitions-Nummearn:

Mal@zahlen: 3.0 [+ harzahlen

Maltzahl-Abstand: 1.0

Mallinien-Abstand: 5,0 L IT‘mES Mewy Romsn j ‘ AaBbCeHxyZz 123
Mallinien-rMauerabstand: 20,0

Anderungsindex: 3.0 ~ jv AaBbCcXxYyZz 123
Schrafiurabstand 100 -

Mafzahl-Rundung i Anderungsindex, Verteiler, | lati yrmbole

Winkelmaf-Nachkommastellen: 1

¥ | [standard

|

AaBbCcixYyiz 123

]

B

[ o ]

Abbrechen |

'Ausgabe konfigurieren; SchriftmaRe': 3 mal Schriften wahlbar, 'MaRzahlen'

Attribute bearbeiten [Zeichnung]

Ausgabe-Einstellungen:
Element: Zeichnung

Malstab: Schriftmarte: (mm) rZeichnung:
17100 - Positions-Mumrmern: 10 E Rahmen
v Brundriss
[ Legendenschriften anpassen Maf3zahlen: 06 [~ Gerste
Madzahl-Abstand: 02 ¥ Positions-Nr
Kippwinkel Marlinien-Abstand: 12 g Pos-Legende
& H
- Installations-Texte: 0.6 " !SI :Eg%;e &
Pos.-Nrm. nicht kippen . rundriss-oemalsung
Installations-Marker. 0.6 [ Gerate-Bematung
Marilinien-Mauerabstand 4.0 l_ Installations-Bemalung
S 10 |7 Automatische Bemalung
v Farbige Flachen
Installations-Texte, Installations-Marker, Positions-Mummern: |7 Elektro |7 Gas
|_ MalZzahlen |7 Abwasser |7 Wyagser
™ Abluft ™ Zuluft
AsBBCeXwYyZz 123 I” Dampf I” Kale
l_ Betonsockel l_ Service?
l_ Serviced l_ Serviced
oK | spbrechen |

'Ausgabe platzieren', Zeichnungs-Attribute: Schriftwahl auch fiir 'MaRzahlen'!?

Layer-Ikon, Schalter 'Layerliste': neue Option 'Nur Layer mit "Aktiv" '

Layerliste
Layer wahlen

|_ Mur Layer mit "Aktiy"

x| Layerliste

‘Linieﬂstarke |

0,25 mm
0,25 mm

98-111 | 112-125 | 126-138 | 140-153 | 154- 167 Layer:
168-181 | 182-185 | Installationsdaten |  Sewice Nome
0-13 | 14-27 | 28-41 | 42-55 | 56-89 | 70-83 | B4-o7
Grundriss
Anzeige: Ak 500
il | [¥' @ 0 [Grundriss] 2
- |FE |~ 1o
= |25 V(2021 3
e | V025 3 ]
=Ml (4
=/ ~¥Cs
|V |FCiE
e VB O
_=|/VIl FC8
=M (e
-] 1o
=M MO
=M (2
= V] Vi 13
[ Gerate verschishbar e eieher
Alle anzeigen I Alle aktivieren | Daten laden
Keinen anzeigen | _ Alle deakiivieren | [~Thiit Hakohen
[~ Mur Layer mit "Anzeige”
M l_ Mur Layer mit "Aktiv"
M‘ ¥ Linienstarke Drucken

ok | Awbrechen |

l_ Mit Installationsdaten

| Schlieten I

"Layerliste' aufzurufen in 'Layer wahlen' El

Layer-Ikon, Schalter Layerliste: neue Option 'Nur Layer mit "Aktiv" '

11

11
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In der Zeichnung kénnen Layer-Einstellungen unter 'Layer wéhlen' 3=| geregelt werden. U.a. kann
hier dann die 'Layerliste' aufgerufen werden, um z.B. eine Liste aller Layer auszudrucken oder
sie zur weiteren Verwendung in die Zwischenablage zu drucken.

Diese Liste kann durch 4 Optionen gefiltert werden. Von diesen ist 'Nur Layer mit "Aktiv" '
neu! Ist sie aktiviert, werden alle inaktiven Layer in der angezeigten Liste weggelassen.

Anderungsindex: Generierte Uberschriftenzeile optional 'Oben', 'Unten' oder 'Keine'

Man kann sich zusammen mit der Zeichnung automatisch den im Projekt unter ‘Anderungsindex'
hinterlegten Anderungsindex ausgeben lassen. In der Regel oben auf das Schriftfeld in dessen
Breite aufgesetzt, optional aber auch frei platzierbar.

Die dabei generierte Uberschriftenzeile war bisher immer nur oberhalb des Index ausgebbar.
Dies ist jetzt unter 'Ausgabe; Ausgabe platzieren' bei den Attributen zum Schriftfeld bzw. zum
Zeichnungsrahmen umstellbar auf 'keine' Uberschrift oder Uberschrift 'oben' bzw. 'unten'!

Uberschrift: Attribute bearbeiten [Zeichnungsrahmen] il
® Oben Ausgabe-Einstellungen:
" Unten Element: Zeichnungsrahmen
" Keine
Schriftfeld Faktor:

[DiNKLEN =l oo
FenSter qufrufbar ZB' durCh Kichenplan: Installatinnsplan:
Doppe[k[]ck aufZeychnungs_ [Einrichtungsplan = [installationspian =l
rahmen oder ins Schriftfeld.
v Anderungsindex  ~Uberschrit [ ‘erteiler [V Installations-Symbole
[~ Platzierbar (& Oben [ Platzierbar [ Platzierbar
Faktor. " Unten Faktor. Faktor
i Keine I I
Profil
| |

—Anderungsindex, Verteiler, Installations-Symbole

Ll (Standard

AaBbCckxYyiz 123

I IAna\ j

Schrift: (rm Layer.
3.0 0

AaBbCcXxYyZz 123

Zeichnungsrahmen: Breite: (mm)
DIn einfach B

1151

Hahe: (mm
Erweitert %;
Erweitert(21 =l 830

oK ] abbrechen |

Ausgabe platzieren; Zeichnungsrahmen-Attribute: Anderungsindex-'Uberschrift'

Schriftfeld: mit #241...#264 oberste 6 aktive Anderungsindex-Zeilen ausgeben

12

Der Anderungsindex ist unter 'Projekte bearbeiten; Anderungsindex' hinterlegt. 'Finfiigen' fiigt
oben neue Zeilen ein. Je Zeile kénnen 'Nummer|, 'Datum’, (Bearbeiter-)Zeichen' und die Be-
schreibung der 'Anderung' angegeben werden — alles als Text-Felder. Zusdtzlich wird die 'Projekt-
Nr." mit aufgefiihrt. Das Weglassen einzelner Zeilen bei der Ausgabe kann durch Abschalten von
‘Aktiv' erreicht werden. Die Sortierung erfolgt nicht nach der Nummer, sondern nach Einfiige-Rei-
henfolge (sie kann manuell nachtrdglich gedndert werden durch langes Anpressen des grauen
Feldes ganz links und loslassen auf einer anderen Zeile).

Der Anderungsindex (bzw. seine aktiven Zeilen) kann in der Zeichnung mit ausgegeben werden,
schaltbar unter 'Ausgabe; Ausgabe konfigurieren; Formate; Anderungsindex'. Dabei wird er nor-
malerweise in der Breite des Schriftfeldes auf dieses aufgesetzt ausgegeben, ist aber auch unter
‘Ausgabe platzieren' frei platzier- und zerrbar (schaltbar bei den Attributen des Zeichnungsrah-
mens bzw. des Schriftfeldes).

Jetzt neu konnen zusatzlich zu diesem automatisch und in festem Aufbau generierten Ande-
rungsindex die obersten 6 aktiven Zeilen des Anderungsindex per '#'-Codes im Schriftfeld aus-
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gegeben werden! Ausgebbar sind jeweils die Felder '"Nummer', 'Datum’, 'Zeichen' und 'Ande-
rung':

- #241, #245, #249, #253, #257, #261: 'Nummer' der obersten, 2., ..., 6. aktiven Zeile

- H#242, #246, #250, #254, #258, #262: 'Datum' der obersten, 2., ..., 6. aktiven Zeile

- #243, #247, #251, #255, #259, #263: 'Zeichen' der obersten, 2., ..., 6. aktiven Zeile

- 244, #248, #252, #256, #260, #264: 'Anderung' der obersten, 2., ..., 6. aktiven Zeile

Hinweis: Schriftfelder finden sich entweder unter 'Symbole bearbeiten' als Symbole "SFELD..."
oder als SZF-Dateien, die unter 'Ausgabe; Ausgabe einlesen; Dateityp Schriftfeld (*.SZF)' auf-
ruf- und anderbar sind.

Tipp: Die neuen Codes #265 (siehe weiter unten: Nummer des obersten Anderungsindex-Ein-
trags, egal ob aktiv oder nicht) und #241 (Nummer des obersten aktiven Eintrags) erzeugen in
der Regel identische Ausgaben, auRer wenn die oberste Zeile des Anderungsindex inaktiv ge-
schaltet ist! #265 kann wohl sicherer kennzeichnen und fiir spater nachvollziehbar machen,
welchen Stand der Bearbeitung genau die aktuelle Ausgabe darstellt, #241 ist mehr fiir tabel-
larische Ausgaben des Anderungsindex gedacht.

Achtung: Bei der Ausgabe der Codes erfolgt hier (anders als beim automatisch ausgegebenen
Anderungsindex) keine Priifung darauf, ob der eingesetzte Text eventuell zu breit ist und sich
mit anderen Texten/Ausgaben iiberlappt! Es muss also bei der Platzierung im Schriftfeld
selbst auf ausreichend Platz geachtet werden!

Schriftfeld: #265 oberste Anderungsindex-Nummer ausgebbar (egal, ob aktiv)

Mit dem Code #265 kann im Schriftfeld die einzelne Nummer des derzeit obersten Anderungs-
index-Eintrags ausgegeben werden. Dabei spielt es keine Rolle, ob diese Zeile 'aktiv' oder
nicht geschaltet ist. (Soll stattdessen nur die oberste aktive Nummer ausgegeben werden, muss
der Code #241 verwendet werden!)

Damit kann sicher und nachvollziehbar gekennzeichnet werden, bei welchem Bearbeitungs-
stand die Ausgabe erfolgte - jedenfalls, wenn der Anderungsindex sauber gefiihrt ist...

Korrektur beim Andern 'Positionsnummer platzierbar' bei Gruppenkopf-Attributen

Bei einer in der Zeichnung platzierten Gerdtegruppe (z.B. Herdblock oder Spiilbereich...) regelt
das Attribut 'Positionsnummer platzierbar' des Gruppen-Kopfelements, ob die Gruppen-Pos.-
Nr. mit in der Zeichnung ausgegeben wird oder nicht. Wenn nicht, dann werden i1.d.R. nur die
Pos.-Nrn. der Gruppen-Elemente ausgegeben.

Bisher war es so, dass beim Andern von 'Positionsnummer platzierbar' automatisch auch das At-
tribut 'Mit Pos.-Nr.' bei allen Gruppen-Elementen umgeschaltet wurde: Wurde die Anzeige der
Pos.-Nr. des Gruppen-Kopfelements angeschaltet, wurde die Anzeige fiir alle Gruppen-Elemente
abgeschaltet und umgekehrt.

Jetzt dndert das Andern von 'Positionsnummer platzierbar' nichts mehr an 'Mit Pos.-Nr."! (Bei
Bedarf miissten die 'Mit Pos.-Nr.-Gruppen-Element-Attribute also zusdtzlich manuell gedndert
werden!)

Tipp: Mit der Wiederholungsfunktion (in der Gerdteliste oder als -] in der Zeichnung bei 'Gerd-
te platzieren' oder 'Positionsnummern') kénnen solche Anderungen bei vielen Gerdten schnell
erledigt werden: Erstes Element der Gruppe markieren, Wiederholungsfunktion aktivieren, lin-
ken Haken bei 'Mit Pos.-Nr." setzen (es soll gedndert werden), rechten Haken so setzen wie das
Attribut 'Mit Pos.-Nr." sein soll, und dann der Reihe nach die Wiederholungsfunktion fiir alle
Elemente der Gruppe aktivieren - in der Gerateliste einfach durch <Enter>, in der Zeichnung
durch einen Klick auf das nachste Gerdt bzw. die nachste Pos.-Nr..

13
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Anderung bei Ausgabe des 'OKFF-Textes: Leertext moglich, Initialisierung

Wenn man bisher bei den Text-Attributen eines Installationspunktes den OKFF-Text komplett
entfernt hatte, trat er bei Hohenangaben (in der Installations-Tabelle oder im beim Anschluss-
punkt platzierten Text) trotzdem durch eine der eigentlichen Hohe vorgestellten Leerstelle
storend in Erscheinung. Dies wurde korrigiert.

Wenn man generell einen leeren OKFF-Text bei Anschlusspunkten vorgegeben bekommen
mochte, muss dies eingetragen werden bei 'Extras; Initialisierungen; Zeichnung; Allgemeines;
Initialisierungen; Feldname "OKFF" ': Rechts muss dem Feldnamen 'OKFF' im Feld 'Inhalt' ent-
weder '_' oder <Alt>+'0160' zugeordnet und dann nach links verschoben werden ('0160' muss
dabei im Ziffernblock getippt werden!). (Einfach einen leeren Inhalt zuordnen, geht nicht; ' '/
<Alt>+'0160" sind Platzhalter und werden hier als leerer Initial-Eintrag interpretiert!)

Rendern: Fiir Gerdte im Projekt 'globale' Textur einstellbar
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Fiir das Rendern kdnnen einzelnen Fldchen oder Kérpern von Gerdten oder auch dem ganzen Ge-
rit eine Farbe und/oder eine Textur zugeordnet werden. AufSerdem konnte bisher eingestellt wer-
den, dass alle Gerdte, fiir die nichts abweichendes definiert war, in einer bestimmten Farbe ge-
rendert werden sollten. Bisher war es aber (anders als z.B. fiir die Wénde) nicht mdglich, neben
der Farbe auch eine Textur ‘global' einzustellen fiir alle Gerdte ohne abweichende Definition.

Jetzt kann unter 'Ausgabe konfigurieren; Render-Farben' fiir alle Gerdte der Zeichnung neben
der Farbe auch eine Textur vorgegeben werden!

Es werden alle Gerdte in der x|
eingestellten Farb—/Textur—Kom- Bitte bestimmen Sie die Render-Farben und
. . .. . -Texturen
bination gerendert, fiir die we-
der eine Farbe noch eine Textur ~Wande: ~Decke

lokal' im Gerdt festgelegt ist. Ch
Mit 'Breite/'Héhe' kann erreicht e o
werden, dass die Textur abwei- |\r£(m |—K_H = Breite ) Tiefectmm

chend von ihren Ausmafen der
Texturendatenbank gréfSer oder s
kleiner dargestellt werden soll.

W

1

rBoden
|7 Boden

2
W

Breite:(mm) Hohe:(mm

Ereite:(mm) Tiefe:(mm:
~Hintergrund:

7

1

%D

Abbrechen |

Ausgabe konfigurieren; Render-Farben: mit Textur fiir Gerate

Die hier definierte Textur-Farb-Kombination wird beim Rendern auf allen Flachen von Gerdten
angewendet, fiir die 'lokal' im einzelnen Gerat weder eine eigene Farbe, noch eine eigene Tex-
tur zugeordnet ist. Diese 'lokale' Definition kann entweder der Flache selbst, dem Korper, von
dem sie eine Flache bildet, oder dem ganzen einzelnen Gerat zugeschrieben sein. Nur wenn
mit keiner dieser 3 Mdglichkeiten eine Farbe oder eine Textur zugeordnet ist, wird eine Flache
mit den global unter 'Ausgabe konfigurieren; Render-Farben' eingestellten Daten gerendert.

(Wenn also eine Flédche in einer abweichenden Farbe als der global eingestellten zu rendern ist,
wird sie auch nicht zusdtzlich mit der global definierten Textur gerendert, sondern sie wird, wenn
ihr nicht selbst auch eine Textur zugeordnet ist, anders gefdrbt und ohne Textur gerendert! Ge-
nauso wird eine Fldche, der 'lokal' eine eigene Textur zugeordnet ist, nicht zusdtzlich mit der
‘globalen' Gerdte-Farbe unterlegt, sondern mit der ggf. ebenfalls lokal zugeordneten Farbe! Die
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globalen' Definitionen mischen sich nicht mit 'lokal' eingestellten Farben oder Texturen, sondern
sie werden auf die einzelne Flichen entweder ganz oder gar nicht angewendet.)

Rendern: Abschneiden im Nahbereich deutlich reduziert

Beim Rendern kann das Bild erst ab einem gewissen Abstand vor dem Beobachter dargestellt
werden. Naher im Blickbereich liegende Objekte scheinen abgeschnitten zu sein. Dieser Ab-
stand ist ein gewisser Bruchteil der zu rendernden Gesamt-Zeichnungsausmalie, so dass er
speziell bei sehr groflen Planungen recht unangenehm auffallen kann. Dieser Effekt konnte
jetzt deutlich reduziert werden!

Tipp, falls immer noch problematisch: Je groRer die AusmaRRe des zu rendernden Planungs-
bereichs, desto groRer ist auch dieser 'Abschneide’-Abstand, in dem nichts darstellbar ist. Um
bei grolRen Planungen den Abstand zu reduzieren, hilft es in der Regel, nur den sichtbaren
Bereich der Zeichnung vor dem Aufrufen des Renderns einzurahmen: Dann wird nur dieser ein-
gerahmte Bereich gerendert, nicht aber die Gesamtplanung! Durch das Einrahmen lasst man
also sowieso nicht in 3D dargestellte Randbereiche oder weit abseits liegende Raume einfach
weg, wodurch der Abschneide-Effekt reduziert oder sogar beseitigt werden kann. (Sehr grofe,
den Rahmen zumindest beriihrende Gerdite oder auch Gerditegruppen werden allerdings nicht am
Rahmenrand abgeschnitten, sondern wiirden komplett beriicksichtigt werden; daher sollte man
keine 'riesigen' Bodenplatten unter alles oder Deckenplatten (iber alles legen oder zu 'weit streu-
ende' Gerdtegruppen bilden, wenn das Render-Beschneiden im vorderen Sichtbereich durch Ein-
rahmen reduziert werden soll.)

Rendern: Hohere Auflosungen méglich

Beim Rendern (‘Ausgabe; Perspektive rendern') kann im Render-Fenster beim Schalter 'Speichern'
fiir Schnappschiisse und generell fiir das Speichern u.a. festgelegt werden, in welcher Auflosung/
‘Qualitit' gerendert werden soll!

Dabei konnte es bisher dazu kommen, dass auf bestimmten Rechnern praktisch nur die Quali-
tat 'Standard' moglich war. Jetzt sind auch hohere Auflosungen bei praktisch allen Grafikkar-
ten moglich!

Die Qualitdt ‘Standard' ist die x|
Auflésung des Render-Fensters
selbst. Sie héingt von der Bild- [
schirmauflosung und der Fens-
ter-GréfSe ab.
'Beste'/'Mittel'/'Gering' sind
weitere Auflosungen zur Aus-
wahl.

Mit 'Speziell' und 'Breite: [Pi-
xel]' kann eine beliebige und
bei Bedarf auch grofiere Auflo- Gl O B

sung gewdhlt werden! ~Gualita: [Fixel]

(" Standard [935/561]
® Beste [3AG4/2520]
 Mittel [1165.940]

(" Gering  [594/420] Ereite; [Pixel
(" Speziell [7O00/49439) 7000

¥ Kantenglattung

Berspektive I

In Grundriss einfilgen |

[ it Strichgraphik

Datei |

Zwizchenablage |

[ it Strichgraphik

Ubernehmen | Abbrechen |

'Speichern' beim Rendern: Auflésung/'Qualitat’ frei wahlbar

Welche Auflosung maximal mdglich ist, hangt von der Grafikkarte ab: je nach Speicher und
Treiber sind unterschiedliche Maximal-Auflosungen maglich.

15
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Hinweis: Bei aktivierter 'Kantengldttung' (siehe ndchster Punkt) wird der Grad der Kantenglat-
tung (nicht aber die Aufldsung selbst) automatisch reduziert, wenn die Auflosung zu hoch ge-
wahlt wird; d.h., etwa ab 'Beste'-Auflosung reduziert sich der Effekt der 'Kantenglattung'.

Hinweis 16-Bit-Farbtiefe und freigestellte Personenfotos: (Das hier beschriebene Problem
bei gespeicherten Bildern tritt nicht bei Auflésung 'Standard' auf und nicht bei der normalerweise
gewdhlten 32-Bit-Farbtiefe; es kann aber insbesondere ein Problem sein bei Remote-Betrieb von
WinDelta®PMS, also in einem Terminal-Server, auf einem von extern her iibernommenen Rechner
oder in einer Virtualisierungs-Umgebung, wo oft nur 16-Bit-Farbtiefe mdglich sind.)

Unter Windows im Grafikkarten-Treiber (z.B. 'Start; Systemsteuerung; Anzeige; Einstellungen')
kann die Farbqualitdt eingestellt werden. Normalerweise ist hier 32-Bit-Auflosung gewahlt.
Wenn die Farbauflosung nur 16 Bit betrdgt (wie z.B. oft automatisch in den oben aufgezdhlten
Remote-Situationen), kann es beim Abspeichern von Render-Bildern (also nicht direkt am Bild-
schirm, aber bei allen anderen Aktionen wie 'Schnappschuss', ‘Speichern’, ‘Drucken') dazu kom-
men, dass bei teilverdeckten, freigestellten Texturen (z.B. ein Bein einer Person aus der Da-
tenbankgruppe 'ZUB-FOTO' ist hinter einer Gerdteecke platziert oder ragt aus dem Ausschnitt her-
aus) Fehler im restlichen, sichtbaren Teil der Textur auftreten: Pixel von der Diagonalen der
Textur werden bis zum Rand 'breitgezogen', so dass die Textur nicht sauber dargestellt wird.
Das Problem tritt wohl nicht auf bei (Windows-)32-Bit-Farbauflosung, bei WinDelta®PMS-
Speicher-Qualitat 'Standard’, bei 'normalen’, nicht freigestellten Texturen, und bei komplett
sichtbaren, nicht teilverdeckten, freigestellten Texturen. Kénnen die Farbauflésung oder Spei-
cher-Qualitdt nicht gedndert werden, miisste ggf. die freigestellte Textur so umplatziert wer-
den, dass sie nicht mehr teilverdeckt ist...

Rendern: Mit 'Kantengliittung' beim JPG-, BMP-, Zwischenablage-Speichern

16

Normalerweise wird beim Ausgeben oder Speichern einer Render-Perspektive zusdtzlich auch
die Strich-Perspektive dariibergelegt, um dem Bild mehr Konturen zu geben.

Die eigentlich geraden Linien ('Vektoren') dieser Strich-Perspektive werden entweder tatsach-
lich als Linien gehandhabt (beim Drucken oder Plotten, beim Speichern in PZF/EMF/WMF oder
Schnappschuss...), oder aber sie werden beim Speichern in eine BMP- oder JPG-Datei oder in
die Zwischenablage in das Bitmap-Render-Bild als Punktekette hineingerastert. Bei diesem
Rastern kommt es besonders an leicht schragen Linien zu deutlichen Stufungen.

Fiir diese 'Spezialfdlle' Renderbild-Speichern in JPG/BMP/Zwischenablage steht jetzt die 'Kan-
tenglattung' zur Verfiigung!

Ohne Kantengldttung haben
speziell nur leicht schrdge Lini-
en deutliche Treppenstufen.

Render-Perspektive ohne 'Kantengldttung'
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Mit Kantengldttung sind die
Stufungen etwas verwischt:
Sie sind unauffillig, insgesamt
wird die iiberlagerte Strich-
Perspektive etwas blasser.

Render-Perspektive mit 'Kantengldttung'

Mit der Option 'Kantenglattung' wird der Stufen-Effekt deutlich gemildert: Die 'harten' Lini-
en-Pixel werden dabei effektiv leicht verwischt, so dass die Linien und ihre Stufungen nicht
mehr so deutlich ins Auge springen!

Die Option ist schaltbar bei aktivem Rendern beim 'Speichern' als Option zu 'Datei' und 'Zwi-
schenablage'. Beim Speichern in eine 'Datei' wirkt sie sich nur aus, wenn als Dateityp 'JPG'
oder 'BMP' gewdhlt wird, nicht bei den alternativen Vektor-Formaten EMF und WMF (diese ent-
halten die Linien tatsdichlich als Linien).

[¥ Kantenglattung X

Bei 'Datei" hiingt es noch von
dem anschliefSend gewdihlten |
'Dateityp' ab, ob die Option
Auswirkungen hat.

Perspektive I

In Grundriss einfiigen |

[¥ Wit Strichgraphik

Dateiname. [Perspekiive-saz-00267-00 =

[JPEG-Detei ¢*PG) -]

Dateityp:
Datei |

ZLwischenablage |

Uberall, wo die Perspektiv-Lini-
en nicht gerastert sondern als
Linien ausgegeben werden
(Drucken/Plotten, Speichern
als Perspektive PZF oder in den
Grundriss oder in Vektor-
Formate EMF/WMF...) , erfolgt

[ Mit Strichgraphik
v Kantenglattungy

[V Mit Schriftfeld

~Qualitat; [Pixel]

(" Standard [935/661]
" Beste [35G4/2520]
" Mittel [1188/840)

(" Gering  [594/420]

Braite: [Pixel
3000

Abbrechen |

& Speziell [3000/2121]

keine Kantengldttung.

Ubernehmen |

Rendern, 'Speichern': neue Option 'Kantenglattung'
In der Regel wird das erzeugte Bild mit 'Kantenglattung' deutlich besser aussehen!

Die Option 'Kantenglattung' ist bei jedem Aufrufen von 'Perspektive rendern' automatisch ge-
setzt. Ein Abschalten gilt also nur solange, bis das Render-Fenster geschlossen wird; bei Wie-
der-Aufrufen des Renderns ist es automatisch wieder gesetzt und miisste bei Bedarf erneut
abgeschaltet werden.

Hinweis: Die Kantenglattung wird dadurch erreicht, dass das Render-Bild in ein gréfReres Bild
gewandelt und dieses dann wieder riick-gewandelt wird. Dabei wird temporar sehr viel Spei-
cher benotigt. Wenn dieser nicht ausreichend zur Verfiigung steht, wird der Grad der Kanten-
glattung automatisch reduziert (was entsprechend gemeldet wird; es reduziert sich der Kanten-

17
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gldttungs-Effekt, nicht etwa die Auflosung). Bei zu groRen gewiinschten Auflosungen sollte die
Kantenglattung dann evtl. auch gleich abgeschaltet werden.

Tipp 1: Bei der Kantenglattung zu grol® aufgeloster Bilder kann es zu Verzerrungen kommen.
Daher sollten diese eher mit 'Standard'-Auflosung als mit allzu groRen Auflésungen erzeugt
werden.

Tipp 2: Sollen erzeugte Bilder spater lediglich am Bildschirm angezeigt und nicht z.B. grol3-
formatig gedruckt werden, bringt es nichts, deutlich iiber die 'Standard'-Auflosung (entspricht
der Bildschirmaufldsung) hinauszugehen. (Jedenfalls, wenn WinDelta®PMS im Vollbild-Modus
betrieben wird und also ein 'grofies' Render-Bild erzeugt wird; ansonsten entspricht die Auflosung
lediglich dem auf dem Bildschirm belegten Bildschirm-Teilbereich.)

Tipp 3: JPG- oder auch Bitmap-BMP-Render-Bilder werden beim Speichern automatisch im
Projekt bei 'Dateien' notiert. Wenn mit dem Windows-Explorer im entsprechenden Verzeichnis
eine solche Render-Datei ge-doppelklickt wird, wird sie in der Regel von der 'Windows Bild-
und Fax-Anzeige' oder einem ggf. installierten anderen Grafikprogramm angezeigt. Wird sie
intern in WinDelta®PMS unter 'Dateien' per Doppelklick wieder aufgerufen, kann sie entweder
ebenfalls von diesem Windows-Grafikprogramm, oder vom WinDelta®PMS-internen Viewer an-
gezeigt werden. Geregelt ist dies bei Projekte-'Dateien' mit dem Ikon 'Einstellungen’
iiber die Option 'Benutze internen Viewer fiir: ... *.BMP, *.JPG...".

In 'Dateien’ kann unter | ge- x|
regelt werden, ob zur Anzeige Dateinarne x|
. %6 | wdipratParspaktive-502-00230-007 JPG
von u.a. JPG-und BMP-Dateien e T EE Benutzs iternon Viewsr o
der interne Viewer oder ein ex- %g\deZ\pm\teslﬂ PLT [ *BMP *IPG * JPEG * TIF * TIFF * PNG * RCX
i . |23 o wd32vrottests PLT ¥ “\WMF " EMF
ternes, von Windows dafiir vor- 2o waszoroueat L i - -]
. |21 [orwd32prottest
gesehenes Grafikprogramm ver- o0 | wi2yproteeet? FLT ¥ = DXF = WG, PLT, 36,7 CBM
d ird [19 | g wd32iprotesta PLT
wendet wird. [18 |g:waa2prorSchnappschuss-582-00230-001. PZF  PDF-Erstellung
. |17 | o wd32ipro\Perspekiive-582-00230-005. /PG Font-Einbett
Nach Abschalten der OptIOH [16 | wd32varoAParspektive-582-00230-004.JPG (;nNur"lEiN::tgieleZeichen einbetten
. L) |16 g wd32ypronPerspektive-582-00230-003.JFG ™ Mur TrueType-Font: o
kann dle Optlk erzeugter, ka{?- [12 | w32ipro\Perspetive 582.00230.002 PG C K:rmpr\ueiley"lj'reue'?;p:‘:;:tesneileﬂEﬂ
tengeglatteter JPG_Render_B’[_ |13 |g:wd32pro\Perspektive-552-00230-001 JPG
d h W Delta®PMS [12 |5 wd32\prorS chnappschuss-582-00230-011. PZF FVevschlusse\ung(Kuwwschuu)
v
hZ:aZic'magsteeren Windows- —— l O o ||
I X 1 w. Litschen | Ordner affnen | ~Standard-Viewer-Format
: ® PDF
Standard-Grafikprogramm ge- bl |
p)’[lft Werden Neues Dokument | Duplizieren |  EXE
0K oK | Abprechen |

'Dateien’, Ikon 'Einstellungen' : '* BMP,*.JPG..." vom internem Viewer anzeigen!?

Tipp 4: Wenn das Bild nicht nur z.B. gedruckt, sondern mit einem Grafikprogramm weiter auf-
bereitet werden soll, dann empfiehlt es sich in der Regel, es unverfalscht auszugeben. D.h.,
am Besten mit einem Vektor-Format WMF oder EMF (falls das Fremdprogramm diese verarbeiten
kann), oder ohne Kantengldttung als Bitmap, nicht als JPG! Effekte wie die Kantengldttung
konnen in solchen Grafik-Programmen direkt erreicht werden, aber schlecht wieder herausge-
rechnet werden, wenn sie schon vorgegeben werden. Und JPG komprimiert ein Bitmap ver-
lustbehaftet, d.h., das aus einem JPG wieder erzeugte Bitmap gleicht nicht dem Ausgangs-
Bitmap, sondern wirkt etwas 'matschiger'.

DXF-Import: Anderungen; neue Layer alphabetisch sortiert in Layerliste

18

Vorbemerkung: Beim DXF-Import wurden einige Korrekturen vorgenommen, die einzelne auf-
getretene Probleme beheben! Z.B. wurden Dateien nicht importiert, wenn darin Blocke mit
Namen belegt waren, die ldnger als 65 Zeichen waren (eine friihere Obergrenze, die mittlerwei-
le gefallen ist). Solche Probleme wurden behoben.

Beim Import von DXF-Dateien (z.B. unter 'Zeichnung; Grundriss bearbeiten; <F3>; DXF-Datei')
wurden bisher die dadurch neu bei 'Layer wihlen' 2| hinzukommenden Layer scheinbar will-
kiirlich sortiert aufgenommen.
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Jetzt werden die neu hinzukommenden Layer (nur diese!) alphabetisch vorsortiert und dann
an die Liste der bisherigen Layer angehangt. Effektiv bleiben die vor dem Import bereits vor-
handen gewesenen Layer also unverdndert(!) und die neuen Layer kommen sortiert hinzu.
(Wenn also schon Layer vorhanden waren, ist die Layerliste nach dem Import nicht unbedingt
komplett sortiert, sondern nur der Abschnitt der neuen Layer.)

Tipp: Nach 'Ausgabe starten; DXF simulieren' werden in der Simulation beim Ikon 'Stift wah-
len' '*] alle in der erzeugten DXF-Datei verwendeten Layer alphabetisch sortiert angezeigt.
[Hier wird aus der ggf. nur teil-sortierten Liste also eine komplett sortierte Layerliste!) Achtung:
In der Simulation kdnnen Layer fehlen (wenn sie zwar im Projekt definiert waren, aber nichts
auf ihnen Liegendes in die DXF-Datei ausgegeben wurde) und es kommen in der Regel zusatzli-
che Layer hinzu (fiir Installations-Gewerke, Legenden, Zeichnungsrahmen...].

DXF-Import: mit Vielfliichennetzen

Das Konstrukt 'Vielflachennetz' wurde bisher beim DXF-Import ignoriert. Dadurch konnte es
bisher z.B. dazu kommen, dass Wande, die hin und wieder als Vielflachennetz gezeichnet wer-
den, nach dem Import fehlten.

Jetzt werden auch Vielflachennetze (als Linien) importiert!

DXF-Export: Hinweis auf zu lange Layernamen konkreter, Layernamen-Korrektur

Beim verwendeten DXF-Export-Format sind maximal 31 Zeichen lange Layernamen erlaubt.
Layernamen sind im Wesentlichen unter 'Zeichnung' beim Ikon 'Layer wihlen' | festgelegt.

Wird per 'Ausgabe; Ausgabe starten; DXF-Datei' eine DXF-Datei erzeugt mit zu langen Layerna-
men, so werden jetzt konkret die zu langen Layernamen und die Layernummern der betreffen-
den Layer genannt!

Damit Fremdprogramme die er- [ERRS x|
Zeugte DXF'DatEI oﬁnen kdn' Warnung! Fir viele CAD-Systeme diirfen die
nen Sollte d?e Warnung r”’cht Layernamen max. 31 Zeichen beinhalten!

4

1. Testmame zu lang bei Layemummer 1 festgelegt :I

ignoriert Werden, sondern die 4 Name zulang hei Nr. 4-45678901234-37

Layernamen sollten korrigiert
werden bei =|! 0

DXF-Datei erzeugen: zu lange Layernamen mit Nummer und Name gemeldet

AuRerdem sind beim verwendeten DXF-Export-Format fiir Layernamen nur wenige Sonderzei-
chen (-, ', '$') zusdtzlich zu Buchstaben und Ziffern erlaubt. U.a. ist eine Leerstelle in Lay-
ernamen NICHT erlaubt. Jetzt werden alle nicht erlaubten Zeichen automatisch durch ' ' er-
setzt!

Bl
i Weiter I Autornatisch kiirzen |

Abbrachen

DXF-Hinweis: AEC-Objekte problematisch

In letzter Zeit werden uns haufiger DXF-Dateien zugeschickt, bei deren Import manche Zeich-
nungselemente offensichtlich fehlen, die in der Ausgangs-DWG-Zeichnung in AutoCAD noch
vorhanden waren.

Sehr haufig war dann in letzter Zeit nicht der Import der DXF-Datei in WinDelta®PMS die Ur-
sache fiir das Problem, sondern die DXF-Datei selbst: Wenn Sie die soeben in AutoCAD ausge-
gebene DXF-Datei nach AutoCAD wieder einlesen, fehlen auch dort die fraglichen Elemente!
Die DXF-Datei selbst enthalt die Objekte also gar nicht.

19
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In der Regel handelte es sich bei diesen fehlenden Objekten um 'AEC'-Objekte. Z.B. ist ein
BemaRungs-Block ein Objekt 'AEC-Dimension', ein Mauerzug ein 'AEC-Wall' etc.

Wenn man in AutoCAD nun
- die DWG-Datei aufmacht,
- solche Objekte 'AEC-..." markiert,

- und sie per Icon 'Ursprung' in ihre Bestandteile zerlegt (dadurch sind sie keine AEC-Objekte
mehr),

dann sind die Objekte in der Regel in einer anschlieBend erstellten DXF-Datei und damit dann
auch im spateren DXF-Import nach WinDelta®PMS enthalten!

CAD-Datei-Import: DWG/DXF auch von aktuellen AutoCAD-Versionen importierbar

Beim Laden einer DWG- oder DXF-Datei in die Zeichnung z.B. im Grundriss per '<F3>; CAD-
Datei' werden jetzt auch DWG- oder DXF-Dateien von neuesten AutoCAD-Versionen importiert.

Windows-Grafik-Import: bisher problematische 4-Layer-JPGs korrekt importierbar

Beim Laden von JPG-Bildern in einen Grundriss (z.B. per <F3> oder | und dann 'Windows-Gra-
fik') konnte es bisher bei JPGs aus der Apple-Welt dazu kommen, dass diese merkwiirdig strei-
fig und zerlegt erschienen.

Das Problem wurde behoben, auch diese JPGs sind jetzt korrekt importierbar.

Windows-Grafik-Import: auch TIF/TIFF, PNG, PCX importierbar

Beim Laden von 'Windows-Grafik' in die Zeichnung (z.B. nach <F3> oder EE|) kénnen jetzt
auch die Grafik-Formate TIFF (bzw. TIF), PNG und PCX importiert werden!

*.PNG- und *.PCX-Dateien werden dabei intern immer nach JPG gewandelt importiert, sind al-
so danach als JPG-Grafik in der Zeichnung platziert.

*.TIFF- (bzw. *.TIF-) Dateien hingegen werden in der Regel intern in das (grofe!) BMP-For-
mat gewandelt importiert. AulBer, wenn es sich um das 'komprimierte’ TIFF-Format handelt
(was man der TIFF-Datei selbst allerdings nicht unbedingt ansieht!), dann werden auch diese in
das JPG-Format gewandelt importiert. Nach einem TIFF-Import kann man also entweder eine
BMP-Grafik (normal) oder eine JPG-Grafik (wohl eher seltener) in der Zeichnung haben.

In Formularen: Variablel..3 auch 'im' Formular setzbar, Beispiel
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In Formularen waren bisher die Hilfs-Variablen 'Variable1' bis 'Variable3' nur in der Kopfzeile
von Formularen setzbar durch Formeln der Art 'Variable1=Text1234' (Variablel wird direkt auf
den Textwert Text1234' gesetzt), 'Variable2=?" (Variable2 wird beim Ausdruck in einem Fenster
erfragt) oder 'Variable3=?Nachfrage-Erlauterung' (Variable3 wird beim Ausdruck in einem Fens-
ter erfragt, wobei der dem '?' nachgestellte Text als Erlduterung mit angezeigt wird; Achtung: die
Erlduterung ohne Leerstellen!) und dann an beliebiger Stelle im Formular und dessen Unter-
oder Ober-Formularen ausgebbar durch Formeln der Art 'Variablel'.

(Dabei werden die Variablen-Werte grundsdtzlich als Text angesehen, in der Kopfzeile wird der
Variablen-Text allerdings nicht in Anfiihrungszeichen eingefasst und es kénnen keine Leerstellen
im Variablen-Text angegeben werden.)

Jetzt konnen diese Variablen auch 'in' Formularen gesetzt werden durch entsprechende For-
meln der Art 'Variable1:"Ich bin Variablen-Text" ', 'Variable2:"?" ' oder Variable3:"?Erlduterte

Nachfrage" .

Achtung: Hier wird der Text immer und anders als in der Kopfzeile in Doppel-Anfiihrungszei-
chen eingefasst und hinter ':' statt '=' angegeben. Hier sind jetzt Leerstellen moglich!
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Hinweis 1: Die gesetzten Variablen-Werte bleiben {iber Unterformular-Aufrufe erhalten - wer-
den also in Unterformulare 'hinein-' und in Oberformulare 'hinausgetragen'. Man kann sie da-
her dazu nutzen, Informationen/Werte durch einen Unterformular-Aufruf aus einer anderen
Datenbank in das Hauptformular hereinzutragen. Dort kann dann durch abhangig vom Varia-
blenwert bedingte Ausgaben unterschiedlich auf die moglichen Werte reagiert werden.

Beispiel: Einem Rechnungsdatensatz ist bei einer Auslands-Rechnung nicht zu entnehmen,
ob es sich um eine EU- oder eine Restwelt-Rechnung handelt. Diese Information ist aber in
der Adressdatenbank beim Kunden hinterlegt (bzw. sollte es zumindest sein unter ‘Zusatzda-
ten; Sonstiges; Ust-Typ'). Ein Rechnungs-Formular kann nun ein 'Adress'-Unterformular aufru-
fen, dort in Abhangigkeit vom 'Ust-Typ'-Wert (gleich 1, 2 oder 3 fiir 'Inland', 'EU' und 'Ausland’;
Jjeweils wird eine auf diesen Wert bedingte Zeile abgearbeitet) den Variablel-Wert setzen z.B.
auf "1", "22" oder "333". Dieser kann dann wiederum im Rechnungs-Hauptformular abgefragt
werden, so dass dort davon abhdngige Ausgaben erzeugt werden konnen.

Hinweis 2, Achtung: Die bedingte Abfrage des Wertes im Hauptformular kann nicht auf einen
konkreten Text erfolgen, sondern nur auf die Lange(!) des Textes! Die oben angegebenen
Text-Werte "1", "22" oder "333" konnen also hier durch Ausgabebedingungs-Formeln der Art
'Variable1=1' (Ldnge=1 steht hier fiir den Wert "1"), 'Variable1=2" (Ldnge=2 steht hier fiir den
Wert "22") oder 'Variable1=3" (Ldnge=3 steht hier fiir den Wert "333") abgefragt werden. (Das
Setzen der Variablel auf "1", "2" oder "3" hdtte also nicht weitergeholfen, da deren Lénge je-
weils 1 ist, bei bedingten Ausgaben also kein Unterschied feststellbar wire.)

Zusammenfassung: Das Rechnungs-Hauptformular mochte abhdngig vom Adress-'Ust-Typ'
"Inland", "EU" oder "Ausland" (intern gespeichert und abfragbar als "1", "2" oder "3") Dinge
ausgeben.

Es ruft dazu ein Adress-Unterformular auf (das automatisch auf die Hauptadresse der Rechnung
zugreift), das 3 Zeilen enthdlt der Art: Ausgabe-Bedingungs-Formel an erster Stelle der Zeile
"Ust-Typ=1" (bzw. "..=2"/"..=3") und der dazu passenden Formel ‘in' der Zeile 'Variable1:"1",
bzw. 'Variable1:"22" ', bzw. 'Variable1:"333" ".

(Wenn die dabei in der Ausgabe entstehende Leerzeile stért, kann sie durch eine zusdtzliche
Sprung'-Formel der Art 'Vorschub:-1' beseitigt werden.)

Nach der Riickkehr in das Rechnungs-Hauptformular ist der Variable1-Wert verfiigbar und kann
wiederum durch eine Ausgabe-Bedingung abgefragt werden: Ausgabe-Bedingungs-Formel an
erster Stelle der Zeile "Variable1=1" (bzw. "...=2"/"...=3"; Achtung: die Zahlen stehen hier fiir
die Ldnge des Wertes, nicht fiir den Text-Wert selbst!) und der dazu passenden Ausgabe-Formel
in' der Zeile.

Drucken-Ikon &|: Neben Formularen 'Bearbeiten'-Ikon #| => Formular-Editor

Bei den Formular-Drucken-Ikonen &|in allen Datenbanken werden jetzt neben den angezeig-
ten Formular-Namen jeweils auch 'Formular bearbeiten'-Ikonen #]angeboten.

Bei Anklicken des Ikons wird automatisch nach 'Extras; Formular-Editor' gesprungen und das
nebenstehende Formular ist automatisch zur Bearbeitung gedffnet! Das soll bei erforderlichen
Anderungen an Formularen das sichere Laden des richtigen Formulars erleichtern.

Hinweis: Wenn 'Extras; Formular-Editor' gesperrt wurde unter 'Extras; Rechteverwaltung', dann
werden die & hier nicht angeboten/angezeigt!
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Wird | einmal versehentlich
angeklickt, kann der dadurch
gedffnete Formular-Editor ganz
einfach durch einen rechten
Mausklick wieder verlassen und
zum vorherigen Meniipunkt zu-
riickgekehrt werden!

Die Ikonen werden nicht ange-
boten, wenn der Formular-Edi-
tor in der Rechteverwaltung
abgeschaltet wurde, also nicht
aufrufbar ist.

x
|7 Eigene Adresse verwenden |7 Farbhilder
|7 Layouts verwenden |— Ohne Gerite-Yorschilhe
|— fFarmularEnveitering
Formular ISpezweHe Furmularel Scha\lerl
Angehot{Arial mit PosRah) | Angebot ohne PosRab |
Kalkulationshlatt | Angebot (Zwischenablage) |
Lisfarantenanfrage | Positionslists |
Auftragshestatigung | Angebot ohne PosRab |
Lieferantenbestellung | Leistungsverzeichnis |
Lieferschein | Preisanfrage |
Angebot {ohne Positionsrabatt) | Angebot ohne PosRab |
[ Drucken simulieren Ubernehren
[~ Zwischenablage T

Graphik-Drucker:

I\\SENEI’QUUS\UTA}( PCL
Text-Drucker:

j Druckereintichtung

[Hpljan LPTT'

Anzahl

Seiten: (1;3;5-8)

Formular drucken §|: mit 'Formular bearbeiten'-Ikonen

Formular-Editor: Zeilenenden erkennbar durch dunkleren Hintergrund

Gerdtedatenbank: Suchen/Sortieren nach EAN/GTIN méglich, 14 statt 13 Stellen
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Im Formular-Editor wird der konkret belegte vordere Bereich einer Zeile jetzt etwas dunkler
dargestellt als der leere Rest rechts davon! So springen nach rechts iiberstehende Zeilen di-
rekt ins Auge und kdnnen (auf der Suche nach Ausgabe-Fehlern) gezielt untersucht werden!

Der insbesondere von Barcode-Scannern verwendete 'EAN-Code' (fiir global eindeutige Artikel-
nummern) heilt nicht mehr so, sondern ist mittlerweile in 'GTIN' umbenannt worden ('Global
Trade Item Number'). AuRerdem gibt es mittlerweile eine 14-stellige Variante dieser Nummer
(bisher maximal 13 Stellen).

Aus diesem Anlass haben wir das bisherige Feld 'EAN-Code' umbenannt in 'EAN/GTIN' und es

von 13 auf 14 Stellen erweitert!

AuBerdem ist es jetzt moglich, in der Gerdtedatenbank nach der 'EAN/GTIN' zu suchen und

umzusortieren!

Suchen/Sortierung

Bitte bestimmen Sie die Suchfelder:

x|

Artikel-Nr

Artikelbezeichnung

MNummer:

Gruppe:

Typ:

|

Gerateart

Schltissel:

Hi<-r:

EANGTIN

|

Sortierung dndern:

 ArtikelNr,

" Mummer

C Iy

(" Schlissel

(" Artikelbezeichnung
" Gruppe

" Gerateart
 HKI-Nr.

@ EANGTIN

(" Gruppe+Arikel-hr.
" Gruppe+Nummar
~ Gruppe+Typ

" Gruppe+Schlissel
( Gruppe+Atikelbezeichnung
" Gruppe+EAN/GTIN

12345678901234

o

oK |

Abbrechen |

Gerdte bearbeiten, ll suchen und sortieren nach 'EAN/GTIN'
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Gerdteauswahl-Fenster: Auswahl nach EAN/GTIN, Hinweis Barcodescanner

Beim Einfiigen von Gerdten in eine Planung ist es jetzt moglich, diese anhand der Nummer
'EAN/GTIN' auszuwahlen/einzufiigen! Dazu wird im Auswahl-Fenster oben die Sortierung auf
'EAN/GTIN' umgestellt.

Das Fenster ist identisch in der x|
'Gemtellste' UI’Id be’ 'Gefdte Bitte wéhlen Sie ein Gerat: " Kein Symbal ¢ Draufsicht Ansicht & 30-Ikon
. Esvii [~ Bild [ Bild [+ Bild
platzieren'. LB
[ Sortierung:
T-  Adikel-Mr  Mummer @ Gruppe © Herst
© Typ " Adikelbez I
1‘. " Schlossel ® EANGTIN
Akl
T- EAN/GTIN: [ Existenz tberprifen Gruppe:
o= [12395678501234] [fres-wunz
— Pos.: Stck: Preisliste:
LU [ [pr 1o
“ Atikel-Nr Typ:
— | | Jvcs-a37025 [
* Artikelbezeichnung
= ISB—VITRINE M. EINBAU-RUHLWANNE
_I_' WMalZe: (mm) Werflighar:
[Fizssn w700 miewD B Lager
2.Preis: EK:-Preis
= |[EFEENEERE

Datenbank | Lieferant |

Austauschen
[~ it Alternativgeraten I Preise belassen
[~ Anschlusshihen verankern l_ Bemerkung belassen

l_ Inst.-Daten belassen
|_ Textdaten belassen

In den Warenkaorb | Zeigen [0] | Ubermehmen |

oK | Leerer Arikel | abbrechen | ™ Letzten VK suchen [ Preisliste

Gerdteauswahl-Fenster: einfiigen per 'EAN/GTIN'

Hinweis Barcodescanner: Damit ist es jetzt insbesondere mdglich, sich die gewiinschte 'Arti-
kel-Nummer' von einem Barcode-Scanner z.B. auch direkt vom Hersteller-Etikett statt von ei-
nem speziell von WinDelta®PMS erzeugten Barcode-Etikett einlesen zu lassen: Ggf. ist auf
dem Etikett vom Hersteller selbst die universelle EAN/GTIN-Nummer als Barcode aufgedruckt.
Diese Nummer muss man bei Aufnahme des Artikels ins Produktsortiment einmal in der Gera-
tedatenbank im Feld 'EAN/GTIN' eintragen; dazu klickt man das Feld an und ldsst sich die
Nummer direkt vom Barcode-Scanner einlesen/eintragen. Wenn man dann Artikel per Barco-
de-Scanner in eine Gerdteliste einfligen will (z.B. zum Verkauf oder auch von Monteuren...),
stellt man das Einfiige-Fenster auf Sortierung 'EAN/GTIN' um, 'piept' die Nummer per Barcode-
Scanner und Etikett ein (wobei sich das Fenster ggf. automatisch schliefSen kann, wenn der ggf.
programmierbare Barcode-Scanner zwei <Enter> mitschickt), und muss nur noch per Taste
<Einfg> das Fenster fiir den ndchsten Artikel wieder 6ffnen, und es evtl. durch zwei <Enter>
nach dem Einfiigen schlieRen (falls nicht automatisch).

Geriiteauswahl-Fenster: Mit Option 'Letzten VK suchen'

Es ist jetzt mdglich, beim Einfligen eines Artikels sich die Preise anzeigen zu lassen, die bei
Verkdufen dieses Artikels an diesen Kunden(!) zuletzt galten! Dazu wird im Gerdteauswahl-
Fenster die neue Option 'Letzten VK suchen' angeboten.
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|7 Letzten Wi suchen

Ausdriicklich werden nicht alle,
sondern nur die Verkdufe an
den aktuellen Kunden betrach-
tet!

(Die Option 'Letzten VK suchen'
kann auch beim einzelnen Arti-
kel in der Geritedatenbank ge-
setzt sein, so dass sie hier fiir
solche Artikel nicht mehr ange-
hakt werden muss. Siehe dort.)

Wurde dem Kunden bisher
der Artikel noch nie ver-
kauft, dffnet sich das Fens-
ter mit leerer Liste.

Es werden maximal die letz-
ten 50 Verkdufe aufgezdhlt,
sortiert absteigend nach Da-
tum.

Alle Preise sind Einzelpreise,
die 'Stck-Zahl wird nur zur
Info angezeigt, ist aber
nicht in die Preise einge-
rechnet.

(‘Ubergehen" hier wie ‘Abbre-
chen'; 'Ubergehen’ wird ver-
wendet bei 'Letzten VK su-
chen (Alle)": siehe bei Kal-
kulation.)

Gerdte-Auswahl il
Bitte wéhlen Sie ein Gerét: (" Kein Symbol (" Draufsicht Ansicht ® 3D-lkon
I~ Favoriten [ Bild [~ Bild [+ Bild

~Sortierung:

1-| @ Artikel-hlr. " Nummer @ Gruppe { Herst
 Typ " Artikelbez l—;[

T-l " Schlissel  EAN/GTIN

T [ Artikel:

L Artikel-Nr.: [ Existenz tberprifen  Gruppe

J,- | f 25 Ivcs— KUHL
Pos Stek: Preisliste:

¢'| [ [+ 110

J'-l Typ: Schlissel:
[ [rr-255-70

*l Artikelbezeichnung:

3 IEE—VI’I‘RINE M. EINBAU-KUHLWANNE

A Malie: (mm) Werfilgbar.
IE:ZSSD T:700 H:970 |—J. Lager
1.Preis: EK-Preis:

= |12992,UU e |93EIEI,DU e

Datenbank | Lieferant | Austauschen
™ it Alternativgeriten [~ Preise belassen
|_ Anschlusshdhen verankem I Bemerkung belassen
P [ Inst.-Daten belassen
In den Warenkorb | Zeigen [0] | Ubemehmen | [~ Textdaten belassen

0K | Leerer Artikel |

Ahbrechen |

|7 Letzten vk suchen

|7 Preisliste

Gerate-Auswahl: unten mit 'Letzten VK suchen'

Ist die Option aktiviert, 6ffnet sich ein Fenster, in dem die letzten Verkdaufe dieses Artikels an
diesen einen Kunden(!) aufgezahlt werden. (Hinweis: Das Fenster offnet sich nicht, wenn dem
Projekt bisher noch kein Kunde zugeordnet ist.)

Letzten VK suchen [VCS-A37025/00001] il
Bitte wihlen Sie den letzten VK des Kunden:
Wyahrung: | Preis: El-Preis: Stck:  |Mormm-PreisiEYNorm-EK-Prei| Daturn: Rechnung:
€ 5.900 00 1 11.043,00 5.900,00 10.12.2010 |9B36 BETREFF
€ 11.693,00 8.834 56 1 11.693,00 8.834 56 01.10.2010 5829 BETREFF
EK-Preis Listenpreis:
|a300,00 € [12902,00 € 0K
Letzter EK _
010000 € VCS-AZ7025 SB-VITRINE M. EINBAU-KUHLWWANNE Ubergehen |
Gerateabmessungen: B:2550, T:700, H:970
11.12.2010
9837 (Rechnung) Abbrechen |

‘Letzten VK suchen': Tabelle der letzten Verkdufe des Artikels an den Kunden

Hier wird in der Tabelle pro Zeile jeweils aufgezahlt, zu welchem kalkulierten Verkaufs-'Preis’
der Artikel verkauft wurde und welcher 'EK-Preis' dabei in der Rechnung notiert war (beides
in der '"Wahrung' der Rechnung). Beide Preise werden zusatzlich angezeigt nach € umgerech-
net (mit dem aktuell in der Wdhrungsdatenbank hinterlegten Umrechnungsfaktor) als 'Norm-
Preis (EUR)' bzw. 'Norm-EK-Preis(EUR)'. Zusdtzlich werden die jeweilige 'Stck'-Zahl, das
Rechnungs-'Datum' und unter 'Rechnung' die Rechnungsnummer mit angehangter 1. Zeile des

Feldes 'Projekt' angezeigt.

Unterhalb der Tabelle wird der aktuell in der Gerdtedatenbank hinterlegte 'EK-Preis', der aus
allen Rechnungen und auch Bestellungen 'Letzter EK'-Preis samt Datum und Rechnungsnum-
mer der zugehorigen Rechnung oder Bestellung (nicht nur des aktuellen Kunden; weicht also
evtl. ab vom obersten 'Norm-EK-Preis(EUR) der Tabelle!), der 'Listenpreis' aus der Gerdteda-
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tenbank und der anzugebende, gewiinschte, in die Kalkulation des aktuellen Datensatzes zu
tibernehmende 'VK-Fest'-Preis. AuRerdem zur Orientierung einige textuelle Daten zum Gerat.

(Der 'Listenpreis' ist der normalerweise in die Kalkulation iibernommene Einzelpreis aus der Gerd-
tedatenbank, also normalerweise der '1.Preis' der Gerdtedatenbank. Allerdings kann es auch je
nach ‘Einstellungen' in Projekt/Auftrag/Rechnung der 2.-4. Preis sein, oder auch ein Preis der
weiteren Sprachen. AufSerdem ist er in die aktuelle Projekt-Wdhrung umgerechnet! Ist der Daten-
satz auf 'EK-Preis-Kalkulation gestellt, wird hier nicht der EK-Preis angezeigt sondern der 1.Preis
der Gerdtedatenbank.)

Aus all diesen Informationen kann man sich nun fiir einen Preis entscheiden, der in das Feld
'VK-Fest' iibernommen werden soll, und der damit in die Kalkulation i.d.R. als 'VK-Fest' {iber-
nommen wird. Zuerst steht der 'Listenpreis' identisch auch im Feld 'VK-Fest'. Klickt man in der
Tabelle oben eine Zeile an, wird der Preis dieser Zeile (ggf. in die aktuelle Wahrung umgerech-
net) nach unten nach 'VK-Fest' iibernommen. Alternativ kann man einen beliebigen Wert ma-
nuell eintragen. Soll nach Anderungen am 'VK-Fest'-Feld doch der 'normale' 'Listenpreis' in die
Kalkulation {ibernommen werden, kann er manuell eingetragen oder einkopiert werden, oder
einfach der 'VK-Fest' hier geldscht werden, oder das Fenster ohne VK-Fest-Preis-Ubernahme
per 'Abbrechen' oder 'Ubergehen' geschlossen werden:

SchlieBt man das Fenster mit leerem Feld 'VK-Fest' oder mit identischen 'Listenpreis' und 'VK-
Fest' oder mit 'Abbrechen’ oder 'Ubergehen’, dann wird der Preis ganz normal {ibernommen, als
ware das Fenster nie aufgerufen worden, und das Feld 'VK-Fest' in der Kalkulation ist leer.

Funktion 'Letzten VK suchen' fiir einzelnes Geriit vorgebbar in Gerdtedatenbank

Man kann in der Gerdtedatenbank fiir einzelne Artikel vorgeben, dass beim Einfiigen dieser
Artikel in Datensdtze sich in jedem Fall das Fenster 'Letzten VK suchen' automatisch 6ffnet,
auch wenn es nicht vorher im Gerdateauswahl-Fenster angehakt wurde! Der Initialisierungs-Ha-
ken findet sich unter 'Datenbank; Gerdte bearbeiten; Zusatzdaten'.

[¥ Letzten WK suchen Zusatzdaten
Bei hier angehakten Gerdten Bitte bestimmen Sie die Zusatzdaten:
Offnet sich das Fenster 'Letzten
VK suchen'in jedem Fall beim Zusatzdaten |Zeichnung | Zubehﬁrl Alternativ-Nr. | Parameterl Montagel Dateien zum Gerétl

Einfiigen des Artikels in einen

Lieferantern-Mr.: Lieferanten-Rabattkl: [+ Letzten Wi suchen
Datensatz! —-

70367 _l |

[ Interner Artikel  Gerate-Erganzungl:

YWarengruppe: Erlds: hwSt-Tryp: [ Alternativ I
|436? |436? @1 203 I™ Optional Gerate-Erganzung2:

EAMAGTIN: HE-Mr. Garantie: Maonate:

Gerdte bearbeiten; Zusatzdaten (Ausschnitt): Initialisierung von 'Letzten VK suchen'
Mit der Funktion kann insbesondere fiir Individualkosten wie Fahrtkostenpauschalen oder
Wartungskosten o.d., aber auch bei allen anderen Artikeln mit kundenspezifischen Preisen si-
chergestellt werden, dass bei der Preis-Festlegung zumindest ein Blick auf die zuletzt diesem
Kunden berechneten Preise geworfen wird!

Kalkulation: mit 'Letzten VK suchen' und 'Letzten VK suchen (Alle)'

Die Funktion 'Letzten VK suchen' steht zusdtzlich zum Gerdteauswahl-Fenster (Beschreibung
siehe dort) auch in der Einzel- und Listen-Kalkulation zur Verfiigung! Zusatzlich dort auch als
'Letzten VK suchen (Alle)'.
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Letaten YK suchen (Alle) | N T i ] -k alkulation [532-00267] X|
Pos.. [Arikel-Nr [Typ [E-Preis:[R.Kia[Faktort [Faktor2|Faktora[Aufschiagi[Auischlaglz-Preis: [VK:Fest: |EK-Preis: [Stck: [G-Preis: | 3BL-Preis]EK-Rabe
|=2185 oo | | | |enon enom | |(=8511.60) |=9186 00 |=9186,00 |

1 BAR-264.007 =123500 THOD 1 =123500 =123500 =40%

2 BAR-286.102 137500 =1375,00 G2500 1 =1%500 =1500 =40%

3 BAR-286.924 121,00 =412400 207440 1 =412400 =12400 =40%

4 BAR-306.200 1208,00 =1208,00 724 B0 1 =1208,00 =1208,00 =40%

5 BAR-00.112 795,00 =79500 47700 1 =79500 =79500 =40%

6 BAR-401518 249,00 =490 6940 1 =900 =44900 =40%

K1 7]

CeseiiEEE Faktoren eintragen | Agtribute |
Summe; Festsurnme:
[5186,00 Preise berechnen | Certeterte | = x|

Letzten WK suchen |

Letzten Wk suchen [alle) |

Abbrechen

Letzten VK suchen (Alls) Lstaten Vi suchen |

Listen-Kalkulation: Mit 'Letzten VK suchen' und 'Letzten VK suchen (Alle)'
x

Bitte dndern Sie die Gerdtepreise:

Autikel: Attribute
Pos Artikel-Nr Typ
BAR-284.007 Geratetexts

[ Alternativ

[~ Optional
741,00 Letzten Wi suchen
E-Preis R.Kla.

Faktorl Faktor2:  Faktor3: Aufschlagl Aufschlag?. ZPreis: Wi Fest:
keine ~ 1235,00
Stek: G-Preis: GEK-Preis: EK-Rabatt: Deckung: Satz(%
1 1235,00 741,00 40% [~ Festpreis 484,00 40,00
Faktoren eintragen

[ Gesamt-Kalkulation
Preise berechnen

Summe: Festsumme
Letzten WK suchen (Alle)

Schlissel:
[=-s0-70

Adikelbezeichnung
[areETTRTTRCH

EK-Preis:

wlalalelele

Abbrechen |

9186,00 o |

Einzel-Kalkulation: Mit 'Letzten VK suchen' und 'Letzten VK suchen (Alle)'

Bei Aufrufen von 'Letzten VK suchen (Alle)' werden der Reihe nach alle Gerdte der Gerdtelis-
te durchgegangen und jeweils die Funktion 'Letzten VK suchen' fiir jedes einzelne Gerdt aus-

gefiihrt!

Bei 'Abbrechen’ bleiben die
Preise der vorher ggf. schon
bearbeiteten Positionen
trotzdem gespeichert,
'Abbrechen' macht also nicht
alles riickgdngig!

Letzten VK suchen [VCS-A37025/00001] il
Bitte wihlen Sie den letzten VK des Kunden:
Wahrung: | Preis: EK-Preis Stck:  |Morm-Preis(EfMorm-EW-Prai| Daturn: Rechnung:
€ 5.900,00 11.043,00 5.900,00 10,12.2010  |9836 BETREFF
€ 11.693,00 5.634 56 1 11.653,00 0.634 56 01.10.2010 9829 BETREFF
EK-Preis: Listenpreis Wh-Fest: [§)
5.300,00 € |12.992,DD € [12882 0] Ok
Letzter EK _
510000 € WCS-ATT025 SE-VITRINE M. EINBAL-KOHLWANKE Ubergehen
Gerateabmessungen: B:2850, T:700, H:870
11.12.2010
9837 (Rechnung) Abbrechen

'Letzten VK suchen (Alle)": Einzelne Tabelle identisch wie bei 'Letzten VK suchen'

'0K' schliel3t nur beim letzten Gerdt das Fenster. Bei allen anderen wird mit '0OK' die Bearbei-
tung des aktuellen Gerdts abgeschlossen, der Preis ggf. entsprechend iibernommen, und dann
zum ndchsten Gerat gewechselt!

'Ubergehen’ wechselt ohne Preisinderungen am aktuellen Gerit zur Bearbeitung des nichsten

Gerats.

'Abbrechen' beendet die Bearbeitung. Das Fenster schlieRt sich. Das aktuelle Gerdt und alle
eigentlich noch folgenden bleiben unverandert. Achtung: Alle vorher ggf. bereits gednderten
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Gerite/Preise bleiben gedndert, die Anderungen werden per ‘Abbrechen’ also nicht wieder ver-
worfen! (‘Abbrechen’ eignet sich also dazu, nach der letzten gewollten Anderung die Funktion zu
beenden, ohne sich per 'Ubergehen' iiber alle noch folgenden Gerdiite hinweghangeln zu miissen.)

Adress-Datenbank: Schalter 'Neues Projekt', 'Neuer Auftrag', 'Neue Rechnung'

Direkt aus der Adressdatenbank heraus konnen jetzt mit den neuen Schaltern 'Neues Projekt’,
'Neuer Auftrag', 'Neue Rechnung' mit einem Klick entsprechende Datensdtze erzeugt werden,
bei denen die Adresse automatisch bereits eingetragen ist.

Es wird dabei automatisch in die entsprechende Datenbank gesprungen, wo die vorgeschlage-
ne Datensatz-Nr. bei Bedarf noch gedndert werden kann (st noch aktiv).

] winDelta PMS 2010 8.20a - [Adresse *00001%] (=1 ]
Meues Prgjekt | =1 Datel Beabeiten Datenbank Zeichnung Ausgabe Aufrag Exiras Fenster Hife - |=lx
1= =]
—_ Kunden-hir. Teleton: il
Meuer Auftrag | Bl Joooot |sws Lw Ay L
T (e I | @
& |z Herr Evald, H Telefon-Durchvah
Meue Rechnung || [ | &
V| |Firma Mobitelefon: okumente:
§=|| [s¥s sortWare-systeme embH [ Y
— [Herrn Ewald EMail
= I =Y
= Internet
= | swae | el
i |Technologiepazk 32
B (L @i Kontakte
sl [33100  }[paderborn ] s 7] J
5 B
Lona T
= Ty
Ipm'“" fLE H Neuss Projed |
]| ’ Typz
H | ] Never Aufirag
S| e anricispamrer
=N ‘ & Kunds  Interessent ‘ | NeueRechnung |
=1
= Unsetz(EURY
Zusatzdaten |
Lm Gesant-Ubersicht
n
I [ Auttrége: e
Statistik
Statistc | Statistk |
Gerate-Umsatz
suche | Suche | uche
I
Adressen bearbeiten [Anzahl: 70 [ SWS-intern, TE

Adressen bearbeiten: mit 'Neues Projekt', 'Neuer Auftrag', Neue Rechnung'

Lieferanten-Datenbank: Adressdaten schiitzen durch 'Gesperrt bei DAD-Installation'

Bei der ersten Installation von Daten von einer neuen DAD-DVD unter 'Datei; DVD-DAD-Instal-
lation' wird man gefragt, ob man die Lieferantendaten aktualisieren mochte. (Dabei sind die
Lieferanten-Adress-Daten gemeint, nicht etwa die dem Lieferanten zugeordneten Artikel-Daten!)

Bei Bedarf konnen die Lieferan- | tiaee) X

ten-Adress-Daten auch spdter

erneut installiert Werden mit Sollen die Lieferantendaten aktualisiert
werden?

dem Ikon 'DAD-Diskette laden' 0

ﬂl und dann 'Lieferantendaten T 5| ein |

einlesen'.

DVD-DAD-Installation: Lieferanten-(Adress-)Daten aktualisieren!?

Wenn man nun einzelne Lieferanten-Adressen bearbeitet hat (andere Kontakt-Daten, anderes
Telefonnummern-Format...), méchte man vielleicht, dass diese nicht {iberschrieben werden.
Andererseits fehlen einem die Lieferanten-Adressen von im DAD neuen Herstellern, wenn man
die Frage 'Aktualisieren!?' verneint...

Jetzt kann man im Lieferanten-Datensatz unter 'Datenbank; Lieferanten bearbeiten; Zusatzda-
ten' durch Anhaken der neuen Option 'Gesperrt bei DAD-Installation' erreichen, dass dieser

einzelne Datensatz beim Installieren der Lieferantendaten von DAD-DVDs NICHT iiberschrie-
ben/aktualisiert wird, er also unverandert bleibt!

27
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[+ Gespert bei DAD-Installation x|

GeSpeI’I’t Wil’d nur der, Adress_ Allgemeines | Sonstiges | Adresse 1 | Adresse ZI Adresse 3 | Dateien | Mangel |

Datensatz des Lieferanten
Selet, rlfCht etWa die Zugeho- LieBrganzung2 Bonusgrenze Umsatzziel Garantie: Monate:
rigen Artikeldaten! | |

Suchbegriff: UStldMr.: Kontao: Kreditor:

CleEryanzunc Gerate-Internetseite:

| =i

LieErganzungd

Sonderkonditionen: Reparaturkosten:
LieErganzungs d
Frachtfreigrenze
LieErganzungb I LI
Lieferzeit:

I Windesthestellmenge:
LieErganzung?

LieErganzungd “ersandat: d

j |7 Gespernt bei DAD-Installation
LieErganzungd “Wersandziel Anlage: Letzte Anderung:  User:

| 061z 201018 fTE

oK | Apbrechen |

Lieferanten bearbeiten, Zusatzdaten: neue Option 'Gesperrt bei DAD-Installation

Meniipunkt 'Datei; Daten-Installation' ersatzlos gestrichen

Der Meniipunkt 'Datei; Daten-Installation' wird nicht mehr angeboten.

Auch den Pfad 'Extras; Verzeichnisse; Import-Daten’, der allein vom Meniipunkt '‘Daten-Instal-
lation' verwendet wurde, gibt es nicht mehr.

Mit dem Meniipunkt konnten speziell von SWS aufbereitete Gerdte-Daten bei Bedarf eingespielt
werden. Das kann bei Bedarf auch weiterhin uneingeschrdnkt mit der Funktion 'Datei; Daten-
transfer; Dateien mit "Drag-and-Drop" {ibernehmen' gemacht werden.

Unicode-Zeichen madglich (Sonderzeichen diverser Sprachen)
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Mit Unicode-Zeichen sind die weitaus meisten der weltweit vorkommenden Zeichen/Buchsta-
ben darstellbar. (Jedes Zeichen wird durch mehrere Bytes 'kodiert', so dass die Masse an Zeichen
unterscheidbar ist.)

Jetzt wird Text in WinDelta®PMS generell als Unicode gespeichert! Wenn z.B. ein Projekt auf
einem russischen Rechner mit Text 'gefiillt' wurde, wird es spater auch auf einem griechischen
Rechner identisch dargestellt - die russischen Zeichen sind dann nicht etwa in griechische
'umgeschlagen'. Und deutsche Umlaute sind nicht im Ausland merkwiirdig anders dargestellt...

Ausnahmen/Einschrankungen sind (hier sind Unicode-Zeichen zu vermeiden; ggf. wiirden sie
in ANSI-Zeichen gewandelt werden, wodurch ihre eigentliche Bedeutung verfdlscht werden oder
verloren gehen kann — zumindest bei Ubertragung auf einen anders-sprachigen Rechner):

1) Die Hauptschliissel der Datenbanken (ein Feld je Datenbank): 'Projekt-Nr.', 'Artikel-Nr.',
'Kunden-Nr."...

2) Die Haupt- und Datenverzeichnisse von WinDelta®PMS: Also das initiale Installations-Ver-
zeichnis und die unter 'Extras; Verzeichnisse' hinterlegten Pfade.

3) Texte beim Zeichnungs-DXF-Im-/Export.

Erlduterung: In WinDelta®PMS wurden Zeichen bisher im ANSI-Code gespeichert. Dieser ko-
diert Zeichen in einem Byte, so dass nur 256 Zeichen unterscheidbar waren. Je nach Ldnder-
Einstellung des Rechners wurden Zeichen so unterschiedlich dargestellt, da z.B. der Zeichen-Code
200 in einem Land etwas anderes darstellte als in einem anderen. In ANSI sind die unteren 128
Codes (iberall identisch, die oberen 128 werden landerabhdngig unterschiedlich interpretiert.
Die 'liblichen' Sonderzeichen eines Landes (wie die Umlaute in Deutschland) werden in der Re-
gel alle im ANSI-Code des Landes darstellbar sein, so dass in dem Land (aber nicht im Aus-
land!) auch ein WinDelta®PMS-Hauptschliissel wie eingetippt angezeigt/verarbeitet wird.
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Datentransfer neu mit Datenformat 'SWS-Pack 8.1'

Mit der Funktion 'Datei; Datentransfer' konnen Daten z.B. an die Nutzer anderer WinDelta®
PMS-Lizenzen weitergegeben werden. Dabei ist jetzt neu moglich das 'SWS-Pack 8.1'-Daten-

format!
SWS-Pack 8.1, 6.0 und 4.2 sind ol
"[tere Datenformate d]e d]e S Datel Bearbeiten Datenbank  Zeichnung  Ausgabe  Aufirag Extras Eenster Hife _ = %]
a 4
Ubergabe von Daten an ditere SWS-PACK &.1 o Jgump WL ovctueton
; SWS-PACK (Einzeldatei =
Lizenzen erlauben. TS PACK (Einzeldateien)
. —I
Alle neuen Datenfelder, die es SIWSPACK 60
in d/;esgnhaltezen Egznatsnb ' DEF [dBASE] - it Datelenerknipfungen Spashor ] Laion ‘
noch nicht gab, wiirden daber
allerdings fehlen! i/m | ia‘S | Speickern Laden ‘ Ivun | IE‘S || Speichem Laden ‘
Werden Dateien (AZF, PZF...) = ‘
. ~ (W Sceichen Speichem Laden
oder Formulare etc. mit iiber- X U] = I g :
. [} [IMitSymbole Leden || oot
tragen, werden diese ebenfalls = N M Secher [ toier ‘
automatisch in das entspre- 5 0] M svoren | Lo ‘
chende Format gewandelt. o
Iv | r || Speichem Laden ‘ Ivnn | IE‘S || Sesichem Laden ‘
Bestellungen: Wahrungen:
Iv [ r || Speichem Laden ‘ ruﬂ F‘S Speichem Laden ‘
Werlrets Mitarbeiter:
AL o Bis:
| [ | || Speichem Ladh ‘ | | | || Speichem Laden ‘

Datentransfer [ SWWS-intern, TE

Datei, Datentransfer: mit Datenformat 'SWS-Pack 8.1'

Dabei handelt es sich um ein (ab dieser Version) dlteres Datentransfer-Format, das es ermog-
licht, Daten an Lizenzen zu iibertragen, die auf einem dlteren Update-Stand sind als die eige-
ne. In diesem Fall muss die Lizenz allerdings mindestens Version 8.10 oder hoher sein! (Fiir
noch dltere Lizenzen wdre 'SWS-Pack 6.0' zu wihlen.)

Achtung: Datenfelder/Dinge, die erst nach der entsprechenden, dlteren Programmversion
(8.1x, 6.0x, 4.2x) eingefiihrt wurden, fehlen in der Datentransfer-Datei und damit auch nach
dem Import! Bei dlteren Formaten betraf das (neben vielem anderen) z.B. Farbflichen oder
'Faktor3' der Kalkulation, ganz aktuell betrifft es z.B. Unicode-Zeichen, die erst seit Version
8.20 moglich sind und in 8.10 noch unbekannt waren!

Falls gesperrter Datensatz aufgerufen: Rechner und Nutzer werden angezeigt

Wenn man versucht, einen Datensatz aufzurufen, der gerade von einer anderen Lizenz bear-
beitet wird, dann kann der Datensatz nicht gedffnet werden und eine entsprechende Meldung
wird angezeigt. Dabei wird jetzt auch der Rechner und der Nutzer, der die Sperrung verur-
sacht, mit angezeigt!
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